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Predmliuva

V soucasné dobé se znalost prace s pocitacem odviji od znalosti a dovednosti
provadét v prostiedi pfislusného opera¢niho systému. Vyvoj v oblasti CAD pokra-
¢uje nezadrzitelnym tempem. Dnes konstruktéfi, navrhafi a projektanti povazuji
znalost programu CAD za samoziejmost.

Znalosti a dovednosti prace s pocitacem jiz dnes patfi k ndplni zdkladniho
vzdélani a proto tento ucebni text ma za cil seznamit Zaky se zaklady programu
CAD. Nejnovéjsi verze CAD 2009 obsahuje celou fadu novinek a vylepSeni, které
budou uzite¢né hlavné pro zacatecniky. Tento ucebni text se bude zabyvat sezna-
menim s programem CAD, jeho spusténi. Ddle se zaci nauci zdkladni ovladaci
prvky a nastroje a jejich vyuziti pfi kresleni soucasti bude vytvoreni vykresu
a prace snim. V dalsi ¢asti bude nasledovat praktické vyuZiti nabytych dovednosti
a informaci pfi kresleni a zdroven jejich prohlubovani. Cilem tohoto ucebniho
textu je seznamit Zaky suZzivatelskym prostiedim AutoCADu, naudit zaky
pracovat s vykresovymi soubory. Ddle by se méli Zaci sezndmit s vykresovymi
soubory, hladinami. Podle metodiky se bude pracovat se zobrazovanim,
kreslenim, uchopenim objektd. Dalsi ¢ast metodiky se bude zabyvat modifi-
kacemi, kétovanim a zdkladnimi operacemi s bloky.

Néco z historie AutoCADu

Prvni snahy o nahrazeni papiru a rysovaciho prkna pfevratnou pocitacovou
technologii miZeme najit na konci sedmdesatych let 20. stoleti. Tyto snahy vyu-
stily v prvni prtikopnické rysovaci programy, obecné nazyvané programy CAD.
Pivodné méla zkratka CAD vyznam Pocitacéem podporované kresleni, ale v dnes-
ni dobé se obvykle pfeklada jako Pocitacem podporované navrhovani.

V druhé poloviné osmdesatych let minulého stoleti byly tehdejsim Ceskoslo-
vensku nakoupeny pro potfeby vyrobniho primyslu dva tisice osobnich pocitaci
vCetné programového vybaveni. Tato akce probéhla v rdmci vladou financované-
ho projektu 2000 AIP — Automatizace inZenyrskych pracovist. Diky této akci
se do Ceskoslovenska dostal i program AutoCAD. Zjistit pfesny pocet tehdy
nakoupenych licenci je dnes jiz téméf nemozné, ale pokud jde o verzi programu
AutoCAD, predpoklada se, Ze nesla oznaceni Version 2.6.

Prvni verze s oznacenim Version 1.0 vySla jiz v prosinci 1982. V té dobé osobni
pocitace PC, jak je zndme dnes, neexistovaly a programy CAD pracovaly na obfich
salovych pocitacich, ¢asto zabirajicich nékolik mistnosti. Od té doby firma Auto-
desk sviij produkt vytrvale inovuje a jeho nejcerstvéjsi verze nese oznaceni 2010.

Pielomovym momentem se stal prechod zoperacniho systému MS-DOS
na WINDOWS.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky.
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Rtizné verze programu AutoCAD s sebou prirozené prinasely i rtizné souborové
formaty vykresi. Vykresy programu AutoCAD mély vzdy piiponu DWG,
alejejich wvnitfni struktura byla obvykle skazdou novou verzi vylepSena,
ale zarovent nekompatibilni s pfedchozimi verzemi. TakZe plati, kdyZ chcete
otevfiit na star$i verzi AutoCAD vykres znovéjsi verze AutoCAD musite jej
v novéjsi verzi ulozit do starsiho souborového formatu.Vzdy plati, Ze v novéjsi
verzi programu AutoCAD lze otevrit jakykoliv starsi format DWG.

Program AutoCAD je moZné instalovat a provozovat na lokalni stanici nebo
sitové s vyuZzitim licenéniho serveru, ktery spravuje licence a pfidéluje jednotli-
vym klientskym stanicim.

Tento ucebni text obsahuje zaklady prace v programu AutoCAD 2009. Kreslici
program AutoCAD 2009 je mnohem obsahlejsi a k jeho zvladnuti je potfeba s nim
Castéji pracovat a tim ziskat potfebné ndvyky k osvojeni si praktickych styli
vyvolavani pfikazti. Pfikazy jsou zdkladem celého programu a maji rtzné
zplsoby vyvolavani k praktickému pouziti pfimo na vykresech. Tato ucebnice je
zékladnim navodem a pomocnikem k zvladnuti téchto praktik. Po zvladnuti
téchto zakladi se daji obsahnout i dalsi kapitoly, které nejsou zpracovany v tomto
ucebnim textu.

Rostislav Arabasz
odborny lektor

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky.
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1 Uzivatelské prostredi AutoCADu
1.1 Spusténi programu AutoCAD

Spusténi programu AutoCAD provedeme dvojklikem na symbol AutoCADu

A

Microsoft  Microsoft
Office Ex... Office P...

»

AutoCAD 2009 BIGET=5 ) i
- Eesky Office Word

na plose.

2003

Obr. & 1.1: Cast plochy s ikonou AutoCADu

AutoCaD 2009
- cesky

Obr. ¢. 1.2: Detail ikony AutoCADu
1.2 Po spusténi programu AutoCAD

Po spusténi programu se na obrazovce objevi samotné Okno aplikace
s otevienym prdzdnym vykresovym prostorem viz obr. ¢.1.3. Okno aplikace je
slozeno z titulni listy, Prohlizece nabidek a Panelu nastrojii Rychly pfistup
a InfoCenter.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -1-
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Obr. €. 1.3: Okno programu AutoCAD 2009

Usecka

1.3 Ovladaci prvky a nastroje

V této casti si predstavime zdkladni moznosti pro zaddvani pfikazi a komunikaci.
Pas karet, Dialog, tlacitko Panelu nastroji a Palety nastrojt. Pro dalsi pouziti
pfikazti mtizeme také pouzit pravé tlacitko mysi, po jehoz stisknuti se zobrazi
mistni nabidka. Na dalSim obrazku ¢. 1.4 vidime nabidku Pas karet, ktery

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a stitnim rozpocétem Ceské
republiky. -2-
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ovladame klikem na pozadovany ukon, zadanim pfikazovych soufadnic a potvr-
dime Enterem.
% | 5 - A .
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Obr. ¢. 1.4: Nabidka Pas karet (nahofe leva polovina, dole prava polovina)
Prohlize¢ nabidek v programu AutoCAD
Prohlize¢ nabidek se spusti pomoci tlacitka v levém hornim rohu okna aplikace
a poskytuje nam pfistup k roletovym nabidkam cetné jejich pfikazti a dokumentti.
Prohlize¢ nabidek zobrazuje vertikdlni seznam vybérem nabidky se rozbali
a poskytne pfistup kjednotlivym prikazim. TakzZe muZeme pres prohlizec
zobrazit naptiklad Dialog, Panely a Palety nastrojii.

Tlacitko pro pfistup k prohlizeci nabidek

Nahidlka Vishledat

Soubar Medelowani e
Upravit ../ L]geEka
Zobrazit /‘ Polopfimka
WloEit l,-:"‘l Bfimka
Format "% Multigéra
Nastroje
- ool Kiinka

Kresli >

— B 3D kifvka
Kd

Koty G‘ Palygon
Modifikace 1 Cbdéink
Ok = -
b % Sroubavice
| NE T B

Obr. ¢. 1.5: Prohlizec nabidek

ProhliZze¢ nabidek vyvolame kliknutim na levé tlacitko mysi po rozbaleni nabidky
vybereme pozadovanou operaci v levé ¢asti prohlizece nabidek. Kliknutim levym
tlacitkem vybereme z nabidky napft. elipsu viz. Obr. 1.5.

Dal$im ovladacim prvkem jsou Dialogy zobrazujici se pfi zaddni nebo vybrani
nékterych ptikazii. Napfiklad zadani libovolného prikazu z ProhliZzece programi.

Dialog je vizudlni ndstroj programu AutoCAD pro komunikaci s uZivatelem
pro provadéni nékolika ptikazli soucasné.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky. -3-
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Napftiklad v Prohlizec¢i nabidek zvolime Modifikaci kde se objevi nabidka Pole
klikem vyvolame dialogové okno.

%]

() Eruhove pale “Yybrat objekty

Bylo wybrano objekid: 0

Haodnata a zmér odzazeni

e e s o
e s s s
s s s s
e e e

) L7
[ (&

Obr. ¢.1.6: Dialog
Panely a palety nastroju

Dal8imi ovlddacimi prvky jsou palety nastrojii. Samotné spusténi ptikazu se pro-
vede kliknutim na vybranou ikonu v nabidce pres tlacitko rychly pfistup napt.
v nabidce Modifikace, Vlastnosti. Palety nastroji slouzi pro ukladani, organiz-
ovani a vyhleddvani casto pouzivanych ndstrojii. V paletdch nastroji jsou
automaticky zobrazeny vlastnosti objektt aktualniho vykresu napt. barva a méfi-
tko. Palety ndstroji mtizeme déle vyuzit k rychlému pfistupu k nékterym kresli-
cim prikaztim (kétovani, Srafovani nebo nékteré bloky).

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. 4-
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Obr. ¢. 1.7: Palety nastroju
Panel nastroji Rychly pfistup

Panel je zobrazen v levé horni ¢asti obrazovky, obsahuje ¢asto pouZivané nastroje,
jako jsou pfikazy novy, otevfit, ulozit, vykreslit, zpét a znovu. Ovlada se klikem
na levé tlacitko mysi. Do tohoto panelu nastroji mtZeme pfidavat nebo ubirat
nastroje z dialogu CUI, ktery je pfistupny z mistni nabidky pravého tlacitka mysi.
Nastroje mtizeme jednoduse pretdhnout ze seznamu prikazu.

ISIECTEET

Obr. €. 1.8: Panel nastrojtt Rychly pfistup

1.4 Okno prikazové radky

Dal$im neméné diilezitym prvkem je Okno pfikazové fadky. Toto okno je
tvofeno dvéma textovymi fadky. Spodni textovy fadek slouzi k pfimému zada-

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -5-
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vani a modifikovani ptikazi, uzivatel zaroven sleduje vyzvy AutoCADu a zadava
hodnoty a soufadnice. Zaddvani mtiZzeme provadét pravym tlacitkem mysi, které
nam zobrazi mistni nabidku.

Horni okno obsahuje historii ptikaz{i, které jsme pouzily. Nahled do celého okna
muzeme vyvolat stiskem klavesy F2. /

{PEikaz: Zadejte protéjsi roh:
Prikaz:
PEikaz:

Pfikaz: whaide

PEikaz: «
/ Obr. €. 1.9: Okno prikazové fadky

Spodni textovy fadek do kterého zadavame piikazy
Klavesa Enterem

Klavesa musi byt vZdy pouzita pro potvrzeni zadanych dat z klavesnice: ptikazy,
volby pfikazi nebo soufadnic. Stisknutim Enteru po ukonceni operace ji
vyvoldme znova, protoZe AutoCAD piikazy ukladd. Proto se miiZeme pomoci
Sipky vratit o nékolik pfikazi zpét.

Klavesa Esc
Klavesa Esc slouzi pro zruseni pfikazu a to i v pribéhu operace.
Transparentni prikazy

Jsou spustény béhem jiného piikazu a jednd se hlavné o prikazy zobrazeni nebo
nastaveni vykresu napt. ORTO, KROK, RASTR,POLAR,

Seznam transparentnich pfikaz(i najdeme v nabidce Napovéda
Aliasy

Slouzi pro zjednoduseni prace v AutoCADu napft. pfikaz pro tsecku se zada jen
pismenem u seznam Aliasti nalezneme v nabidce Nastroje — Vlastni — Upravit
prameny programu ( acad. Pgp)

Napt.

O OBLOUK oz ODRIZNI
PD PRODLUZ PH POHLED
PK PRIMKA PL PLOCHA
PLO PLOSSNIMEK PN PRUNIK
PO POLE POL POLYGON

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -6-
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POR PORADI
Zadavani prikazt pomoci dynamické vyzvy

Jedna se o zobrazeni ptikazového rozhrani u kurzoru, které nam umozni lepsi
soustfedéni na vytvafeni ndvrhu, protoze nemusime oc¢ima utikat dolt do
prikazové fadky.Nastaveni provadime pravym tlacitkem mysi na tla¢itko DYN na
Stavovém fadku zvolime Nastaveni kresleni se zalozkou Dynamické nastaveni.

/

IKHEIK RASTR [ORTO|FOLAR |UCHOR | OTRAS [DUSS |DWN | TLE| Ry

40°

réete radius kruZnice nebo |

‘ |Zadejte dalsi bod nebo |

Obr. ¢. 1.10: Dynamicka zadani
1.5 Stavova radka

Ve stavové fadce AutoCADu muZeme sledovat hodnoty soufadnic a vyuzivat
rychlé volby pro pouziti pomticek pro vlastni praci napf. nastaveni kroku,
uchopeni objekti nebo tloustky car, zmény méfitka,uzamceni a nastaveni panelii
nastroji. Na nasledujicim obrazku vidime Stavovou fadku a jeji nastroje.

Detail zobrazeni s ikonami, IKFEEIK RASTR|ORTO |POLAR |UCHOR |0TRAS |DUSS |DYM | TLE| Ry
které se objevi, kdyz klik-
neme pravym tlacitkem na kterékoliv tlacitko

(krok, rastr, orto, atd.) a mulizeme tak prepinat mezi ikonami a zobrazeni

spopiskami. e REENA - L EEE R
Detail pravé strany
stavové radky.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -7-
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1.6 Vizualni nastaveni

Vizudlni nastaveni v prog. AutoCAD v nabidce dialogu MoZnosti. MiiZeme
zménit barvu pozadi, velikost kurzoru, vzhled pisma (ne vSak v textu v kreslicim
okné) atd. Vybrat vizudlni nastaveni miizeme:

Pravym tlac¢itkem mimo panely nastroji MoZnosti roletova nabidka Nastroje
a polozka Moznosti, nebo zadat do ptikazové fadky moznosti a potvrdit Enterem

[ MoZnosti
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Zaprubé = kopii |
‘W [«] Zachovat zmény v hladindch extemich
) teferenci
i Umodnit ostatnim uZneatellim ménit akiudlni
vikres
Aplkace DbjectdF
Hacitani ObgectdRi apikaci podie potfeby:
Deteloce obgekbl a vyvolani prikazu hi
Preoy obrézky ufivatelkjch objekii
Zobrazk proxy grafiu b
[+] Zobrazit diglog Prosy informace
Lok [ swme |

)

Obr ¢. 1.11: Dialog MoZnosti

Postup — spusténi AutoCAD 2009 a prace s ovladacimi prvky a nastroji:

1) Spusténi programu AutoCAD 2009 provedeme kliknutim levym tlacitkem
na plochu s ikonou AutoCADu.

2)

3)

Po spusténi se nam objevi okno aplikace, ve kterém vidime v horni ¢asti
Pas karet, ktery obsahuje tlacitko napf. Rychly pfistup, Kresli, Modifikace
atd. Uprostfed obrazovky je pracovni prostor pro kresleni, ve spodni ¢asti
je plovouci okno ptikazové fadky, pod kterym je stavova radka.

Zkousku funkci provedeme vybérem levym tlacitkem. Napfiklad vybérem
v levém hornim rohu funkci kresli a klikneme na tsecku.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky.
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4) Na stavové fadce nastavime levym tlacitkem mysi nejprve pfikaz Orto
a kreslime tsecky. Jejich ukonceni provadime kliknutim levym tladitkem a
Enterem .

5) Na stavovém radku nastavime volbu Polar a z pasu karet vybereme tisecku
a kreslime . Jednotlivé usecky ukoncujeme levym tlacitkem mysi
a potvrzujeme Enterem. Opakovani kresleni tsecky provadime Enterem
a ukonceni kladvesou Esc.

6) Mazani cviéné nakreslenych tsecek provadime stisknutym levym tlacitkem
a tazenim mysi zprava doleva a po pusténi klikem na levé tlacitko.
Oznacené objekty smazeme tla¢itkem Delete.

Procviceni — Uzivatelské prostfedi AutoCADu:

Nakreslete tisecku pomoci Dynamického zadani délka 500 mm a kruZnici s polo-
meérem také 250mm v méfitku 1 : 1 a zadani ORTO dle postupu niZe:

1) Nejprve provedeme nastaveni funkci, které budeme vyuzivat Dynamické
zaddni a méfitko to provedeme na Stavovém fadku. Vybrané ikony
potvrdime mysi klikem na levé tlacitko.

| |

KROK |RASTR |ORTO |POLAR (UCHOP |OTRAS |DUSS (DY | TLE | Ry

2) Vybereme jednotlivé obrazce z Pasu karet tisecka a kruh, opét potvrdime
klikem na levé tlacitko a postupné je umistime na vykres.

‘r’-/mmf '+ GOLEes B

==+

+
teetia (O 7|~ noeun LB =7 (1% ]

3) Postupujeme také klikem na levé tlacitko tim zvolime prvi bod.

4) Vyplnéni prikazovych oken potvrzeni Enterem postupné pro usecku
i kruZnici, jednotlivé ptikazy ukoncujeme klavesou Esc.
usecka
“ =00 -

| zadeite prvni bod: || || 22355106 |

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -9-
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kruznice
= | so0| .
Iréete stied kruZnice nebo | SRR (| 11976059
Ptiklad — narysovani asecky, kruznice, obdélniku dle vlastnich rozméra: iy
Narysujme zadané tfi obrazce, s libovolnymi rozmeéry délek a priiméru v zadani /

ORTO a méfitku 1:1.
Vyuzijeme dosavadni nabyté védomosti z uzivatelského prostiedi AutoCADu.

Dodrzujeme zasady pfi vybéru ndstrojii (vybér z Palety nastroji, nebo z pasu
karet).Vybranou polozku potvrdit ddle pfi zadavani dat z klavesnice jejich
potvrzeni a ukonceni (zruSeni).

Shrnuti — Seznameni s Uzivatelskym prostfedim AutoCADu: | z\
Zakladni informace o prostfedi programu AutoCAD 2009 pocinaje spusténim. o

Spusténi provedeme klikem na ploSe na ikonu AutoCADu

Po otevieni programu vybereme nabidku(pfimku, tsecku, kruh, obdélnik atd.)
z Palety nabidek, kterou otevieme klikem na okno Prohlize¢ nabidek programu

\A
F>o00| .2, BORGI&M B~
+
Usecka ®v S v Posun -‘éﬁﬂ T ﬂv (i

4

Zvolime rezim v jakém budeme kreslit napt. (Polar, Orto, méfitko) atd. to prove-
deme klikem na Stavové fadce tzv. vizualni nastaveni

KROK |RASTR |[ORTO |POLAR [UCHOP |[OTRAS |DUSS [DYN | TLC |RY

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -10-
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Nakreslime zvoleny obrazec pritom pouzijeme Dyna-
mické zaddvéni ptrikazu je to pouzivanéjsi zptisob proti =+ [s00l e
zadavani ptikazli v ptikazové fadce. :

Obrazek dynamického zadavani pri kresleni tisecky

2 Prace s vykresovymi soubory
2.1 Vytvoreni vykresu

Vyvolani pfikazu novy jde nékolika zptisoby :
e panel nastroja Standardni

e roletova nabidka Soubor - Nova E

Soubar [ Novd. Chrl+n | | #
Upravit Mova sada listd...

Zobrazit (= Ctavii... Ctrl+0
Vloit Ceviit sadu listd...

Format @ Madist sadu pripominzk...

Nastroje Zaviit

Kresl :

Koty Import...

Modiikace = Cirl+s
S Uloit jako... Cirl+Shift+s
NEpaveda [.@ eTransmit...

Obr.¢. 2.1: Roletova nabidka se zadanim vytvoreni nového vykresu
e piikazova fadka novy

e jednoduché vytvoreni , otevieni a uloZeni 1ze provést pomoci panelu nastroji

Rychly pfistup
IR

2.2 Ulozeni vykresu

Vyvolani pro ulozeni vykresu jde opét nékolika zptisoby:

e panel nastroji Rychly pristup

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -11-
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e roletova nabidka Soubor - Ulozit — UlozZit jako ﬂ

ptikazova radka uloz, uloz jako

cr+n 2

Upravit Mova sada listd...

Zobrazit [== Ctevii... Ctri+0
Vioit Cteviit sadu listd...

Format @ Madist sadu pripominzk...

Néstroje Zavitt

Kresli ;

Kdty Impert...

Maodifikace r E Ule3

Okno — .. -

Obr.¢. 2.2: Roletové nabidky se zaddnim Uloz

Pokud je vykres pojmenovany AutoCAD, ulozi vykres pomoci formatu na karté
Otevfit a Ulozit dialogu moznosti a nevyzaduje ndzev souboru. Pokud neni
vykres pojmenovany, je potfeba vykres pojmenovat.

2.3 Otevieni vykresu

Vykres v programu AutoCAD mitiZzeme otevftit, ¢astecné otevrit nebo otevrit jen
pro ¢teni. Otevieni jde opét nékolika zptisoby:

e panel nastroji Rychly pristup

e roletova nabidka Soubor — Otevrit 'E:

e piikazova fadka otevti

Nahidka Vichledat

Soubor » [ 5 Movi.. crl+n 2
Upravit Mova sada listd...

Zobrazit (= Ctevii... Ctr+0

Obr.¢.2.3: Roletové nabidky se zaddanim otevfti

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -12-
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2.4 Prohlizeni vykrest

ProhliZeni vykresti vyvolame pres prohliZe¢ nabidek. V levé spodni casti vyvo-
lame pozadované prohliZeni.

Postup — Vytvofeni vykresu jeho uloZeni, otevieni:

1) Pro operativni praci s vykresy v programu AutoCAD je vyhodné, kdyz
budeme provadét vytvoreni, uloZeni a otvirdni vykresu pfes panel nastroji
Rychly pfistup.

2) Vytvoreni vykresu nékterym ze tfi zptisobti:

a) panel nastroji pro Rychly pfistup W

b) roletovou nabidku Soubor -Novy

c) prikazova radka novy
3) UloZeni vykresu provadime opét tfemi zptisoby:
a) panel nastrojti Rychly pfistup
b) rol. nabidka Soubor - Ulozit nebo Ulozit jako
c) prikazova fadka uloz, uloz jako Lm
4) Pokud neni vykres pfed ukladanim pojmenovany je —

;e . . Soubor
nutné jej pojmenovat. i
5) Otevieni vykresu je obdobné jako u vytvofeni | Zebrezt c
v 4 EI Eit
a ulozeni oy
Format
a) pres Rychly pfistup helclrege
Kresl
b) pfes panel Soubor — Otevrit Katy
V7 s V7 Ve ﬂamﬁkace
c) ptikazova radka Otevri Okno
Népovéda

6) ProhliZeni vykresti se nachdzi v prohliZeci nabidek
v levé spodni ¢asti, vyvolame jej kliknutim levym
tlacitkem mysi.

@l iﬂslecinl' dokumenty
B Ctevfené dokumenty
{5" Posledni akre

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -13-
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Procviceni — Vytvoreni, uloZeni, otevieni a prohlizeni vykresu: M’
Vytvofime si novy vykres nékterym ze zptisobti vyvolani vytvofeni vykresi.

Pouzijeme bud panel nastrojti pro Rychly pristup, ve kterém klikneme levym

tlacitkem mys3i, nebo roletovou nabidku nebo pfikazovou fadku.

Po vytvoreni vykresu vykres pojmenujeme a uloZime opét tfemi zptisoby pfes

panel nastroji, roletovou nabidku nebo prikazovou fadku.

Vykres opétovné otvirdme tfemi zptisoby: panel ndstrojti, roletova nabidka,

prikazova radka.

Dale mtizeme vykresy také opétovné prohlizet pfes prohlizec nabidek v levé

spodni ¢asti prohlizeni dokumentd.

Priklad - vytvofeni a pojmenovani nového vykresu: iy

Vytvofime novy vykres, ktery bude obsahovat tsecku 500 mm, kruznici : /
o praumeéru 500 mm a pojmenujeme tento vykres jako tisecka a kruznice.

UloZime tento vykres pomoci roletové nabidky Soubor - Ulozit jako -
Dokumenty do dokumentii a nazveme jej Tvary. Vytvofeny vykres — UloZit.

Otevieme uloZeny vykres nékterym ze zptisobti otvirdni vykres(i a prohlédnéte
si, zdali je otevieny vykres vasim vytvofenym a pojmenovanym vykresem.

Shrnuti — Prace s vykresy: I z
Vytvéfeni vykresti pomoci nékterého ze zptisobti pres Rychly pfistup kliknutim @
na ikonu levym tlacitkem mysi nebo pres ProhliZe¢ nabidek, kde zvolime pres
Soubor a Novy nebo pfes prikazovou fadku, kde vepiSeme piikaz novy.

Témito tfemi zplisoby se provadéji jednoduché operace svykresy jako je
vytvafeni, uklddani, otvirani vykresu. Vytvofeny vykres pojmenujeme
a uloZime jej. Ukladani je obdobné jako u vytvafeni vykresu pouze se méni
pfikaz Uloz misto Novy. Otevieni vykresu se provadime opét tfemi zndmymi
zpusoby. Pro c¢teni vykrest miizeme zvolit Prohlize¢ vykrest umistény
ve spodni ¢asti nabidky programii.

3 Kresleni - zaklady zadavani souradnic

3.1 Tradi¢ni zadavani souradnic

Presné kresleni je podminéno zadavanim prenych ciselnych hodnot v pribéhu
kresleni. Na uvod je nutné si pfipomenout obecnou formulaci Ze osa X je
vodorovna a kladny smér md vpravo. Osa Y je svisla a kladny smér ma nahore.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -14-
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r

X
Obr.¢.3.1: Konvence os X, Y

3.2 Dynamické zadavani souradnic

Dynamické zadavani provadime v UZivatelském prostiedi AutoCADu:

e Na stavovém radku aktivujeme tlacitko DYN.

kRoK |RasTR |oRTO |POLAR |UCHOR |OTRAS [DUSS | O%n [ TLE [ RY

Obr. €. 3.2: Stavovy fadek se zadanim Dynamického zaddvani

e U zadadvani soufadnic se objevi vstupni pole pfimo u kurzoru mysi
viz. Obr. ¢. 3.3.

[ Uréete druby rohnebo B850 @| 350 |

Obr. €. 3.3: Prace s dyn. zaddnim po pfepnuti tabuldtorem a zadani dalsich
hodnot, pfed potvrzenim Enterem a ukonceni Esc.

e Hodnotu v prvnim rdmecku zadame, potvrdime Enterem a tabuldtorem
aktivujeme druhy rdmecdek. Zaddme hodnotu a potvrdime klavesou
Enterem. Obr.¢.3.3.

e Program AutoCAD pouzivad jako oddélova¢ desetinné casti cisla pouze
tecku, jako za vétou.Carka znamend oddéleni soufadnic X a Y. Napt pii

zadavani v prikazovém radku.
° | UrZete prvni roh nebo E|| 3237.08E3

Obr. ¢.3.4: Oddélovani teckou

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -15-
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Princip méfitek v programu AutoCAD

Kresleni v AutoCADu je zjednoduseno na kresleni v méfitku 1 : 1, coz ndm
umoZznuje neomezena vykresova plocha.Kreslit miizeme i v mensim méfitku,
ale pak neni mozné snadno pfetahovat nakreslené vykresy z jednoho do druhého.

3.3 Kreslici pomiicky

kreslici pomticky zobrazené ikonami

(A | P A N E A

Obr.¢. 3.5: Tlacitka pro zapindni a vypinani kreslicich pomticek v programu
AutoCAD 2009, nahote zobrazeni pomoci novych ikon (dosti nepfehledné)

KROK
Tento pfepinac ovlada prepinani neviditelné mfizky, na kterou se nam zachycuje
kurzor. Rozte¢ mfizky se ovlada pomoci Nastaveni kresleni a karty Krok a Rastr.

[ 3 Hasiaveni kresleni E]

Frck 31324 || Polimi ravovini | Uchopeni obseihs| Diynarecks zadini| Aychi visdtnodt

[ Epek dna [F3) [C] Rt &wa IF 7}
Rozted krobu Rozted raaku
# roztel kioku 0 # rogte rastng 10
¥ iabel kioku 10 ¥ poched pasing 10
[] Renmomémd mated 1 8 Fuadidd bl Edra 5 -
Poldmi wrdilenod Charviind mfil Ty
[] Aagirari md [
[ Prevesit i roadisleni
T v knodous releds mfi iy
DK "
CLIRR e Di'ahu:i mfifho 2o moznim
(%) Dipcdin v ksok i
(20 Lanermstrickg knok, ] Rkt s Dipreaevsicksien LISS
) Pollani keok
Modnosti Lok || swene || Hépovias |

Obr. ¢.3.6 Dialog Nast. kresleni Krok a Rastr
RASTR
Tento prepinac ovlada zobrazeni rastru, cozZ je pomyslna mfizka slozena z bod.
ORTO

Tento pfepina¢ prepind mezi kreslenim volnym a ortogondlnim. To znamena,
Ze miizeme kreslit pouze vodorovné nebo svisle.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -16-
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POLAR

Funguje jako rozsifené Orto, ve kterém se pracuje a pohybuje pouze o thel 90°,
ale v rezimu Poldr zvolime thel ktery potfebujeme.

[ Mastaveni kresleni EI

Kiok 2 rast|| Polami rascvani | Uchopeni obiekiu| Dynamické zadani | Rychié visstnost

[+] Polini trasovéni dno [F10)

Nastaveni polamiha Ghiu Maglaveni bhazowénl objakiu
Pfitligtkavi ket () Pouze pravoliblé ratevani
0 w

(7 Irazovani ¢ poudkim viech
] Dot ikt pobdinich dhil

Mira polamiha dhiu
(%) Absoluing

(W ahlidem k posledning segmenty

Modnosti. L ok J[ stme || Hépovads |

Obr. ¢.3.7: Dialog Nastav. kresleni karta Polarni trasovani

UCHOP

Timto pfepinacem trvale aktivuje nebo deaktivujeme tichopové rezimy. Nastaveni
opét provadime v dialogu Nastaveni kresleni a kartou Uchopeni objektu.
Pouzivani tchopovych bodi je zcela nezbytné pro presné a rychlé kresleni.

OTRAS
[ 1 Nastaveni kresleni [Z|

Erak arastr| Polémi traswéni| Uchopeni abjektu |D_I,Inamic:ké zadéni | Fychlé viasthosti

[¥]Uchopeni objekiu &no [F3 Trasowani uchopeni objektu Ano [F11]

Fiegimy uchopowvani objekti

O [«] koncowg 0 [¥leeni
2 [ Polovina b []Kalmo

O[] Stfed T [1TIetna

—"

Obr. €. 3.8: Karta U—chopem' objektu

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -17-
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Timto pfepinacem ovlddame funkci trasovani, kterd ndm pomuzZe pfi urcovani

sméru a vzdalenosti pomoci mysi.

DYN

Timto pfepinacem ovlddadme funkci dynamickych zadani, diky které nepotfebu-

jeme pro vétsinu funkci pouzivat prikazovy radek.

LY Mastaveni kresleni El
Fiok aiadh | Polieni batovini | Uchopeni obpekiu Crmiarmické zadini Fipchié viastnash

[] Powvoll zaddni ukazstsls (] Prervnbl 2o kbly, ke s bo mednd

Zadini ukazatels Zadini katy

Diynamacké vizwy : ; 3 :
[] Zobeast vizeu pfikazu a zadin]
o kosza u kisode

7y U denamické wimvy 2pfisupnile
ot Endraekl shekruin klwasy
Sipka dokll

| Wabbed ndzvt o flok banshoni... |

[ ok ][ Some ][ Hépowsds |

Obr. ¢. 3.9: Karta Dynamické zadani
DUSS

Tento prepinac¢ slouzi pro ovladani dynamického uZivatelského soutfadného
systému pfi 3D modelovani.

TLC

Tento prepinac¢ slouzi k povoleni nebo zobrazeni tloustky car na obrazovce.
Tloustka se zobrazi jen tehdy, pokud jsme ji nadefinovali v néjaké hladiné
a pokud jsou v této hladiné nakresleny néjaké objekty.

RV

Timto tlacitkem prepiname povoleni nebo potlaceni zobrazeni rychlych vlastnosti.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -18-
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[ Nastaveni kresleni FE

(] Rychlé viastnosti zapruty [CTRL+SHIFT4F)

Zobazit pode wpu objek by

Redimy umistEni

(3 Kyraor
Kvadiant Vpravo nahofe %
Yzddlenost 50 | Pively
() Plovouct
Mastaveni velikost
Automaticky shakt
Wiehoe! vidka |3 . Radky

[ ]S ][ Stamo ][ Mapovéda ]

Obr. ¢. 3.10: Karta Rychlé vlastnosti
MODEL (VYKR)

Pfepind mezi modelovym a vykresovym prostorem.
3.4 Dalsi pomicky

Dalsi pomticky se nachazeji na pravé ¢asti stavového fadku obr. ¢. 3.11
e Model
e Rozvrzeni
e Rychlé pohledy rozvrzeni
e Rychlé pohledy vykresu

e Posun pohledu

e ZOOM Obr. €.3.11: Ikony v pravé ¢asti stavové radky
e Nastroj Steering Wheel popis je veden z leva doprava

e Nastroj Showmotion

e Meéritko poznamky

e Viditelnost pozndmky

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -19-
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Modelovy a vykresovy prostor

Program AutoCAD obsahuje modelovy prostor, ktery se nachazi pod zalozkou
Model vedle je ikona Rozvrzeni

Obr. ¢. 3.12: Modelovy a vykresovy prostor

Vykresovy prostor nemusime pouzivat u jednoduchych vykresti, pokud nepotie-

bujeme tvofit detaily nakreslenych objektti

Postup — Klasické a dynamické zadavani souradnic a pomtcky:

1)

2)

3)

4)
5)
6)
7)

8)

9)

Osa X je vodorovna, osa Y je svisld. Kladny smér méfeni thlil je proti
sméru hodinovych rudicek.

Zadavani soufadnic ( soufadnice jsou ciselné tidaje, kterymi urcujeme ve-
likost kresleného objektu ) provadime bud klasicky do prikazového fadku
nebo Dynamicky do pfikazového okna pfi vlastnim kresleni.

Kreslici pomiicky se nachdzeji na Stavové fadce v levé casti a patii mezi
né: Krok, Rastr, Orto, Polar atd.

Nakresleni obdélniku 60x80 pomoci dynamického zadavani.

Na stavové radce zaddme Polar, Dyn a RV.

Z nabidky pasu karet vybereme obdélnik

Levym tlac¢itkem mysi klikneme na plochu
a zadame do prvniho okna soufadnice 60

Tabuldtorem zamkneme prvni okno a prejdeme
do druhého okna a zaddme soufadnice 80

Potvrdime Enterem a objevi
se obdélnik

| réete drubwt roh nebo || a0 | &l

10) Kreslit obrazce mtiZeme i s vypnutymi polic¢ky kreslicich pomticek. Tento

zpusob ndm miiZze slouzit k zndzornovani, ale ne k pfesnému rysovani.

11) Vypneme vSechna zadani

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -20-
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12) Vybereme z nabidky Pasu karet obdélnik a narysujeme jej klikem levym
tla¢itkem na pocatek a konec obdélniku

13) Stejné tak vybereme a nakreslime kruZnici, nebo tsecku

C

14) Kreslici pomticky ndm mohou vyrazné usnadnit praci, protoze prace s nimi

je rychld a zaroven zcela pfesna.

15) Dalsi pomiicky, mezi které patii Modelovy a vykresovy prostor, ktery
se nachdzi na Stavové radce vpravo

Procviceni — Zadavani soufadnic a seznament s kreslicimi pomiuickami:

Pochopeni rozdilti mezi tradiécnim a dynamickym zaddvanim soufadnic.Tradi-
¢ni zadavani provadime hlavné pomoci pfikazové radky, do které zaddvame
hodnoty. Dynamické zadavani soufadnic je praktictéjsi a pro zacatecniky pre-
hlednéléi |LIrEete prvnil roh nebo |£|| 3059, G726 Im

V dynamickém zadavani soufadnic zaddvame soufadnice pfimo do danych
oken. Jednotlivé hodnoty potvrzujeme Enterem a prechod ze vstupniho pole
do druhého vstupniho pole (rdmecku do ramecku) provadime Tabulatorem.

Méritka v programu AutoCAD jdou nastavit na jakoukoliv hodnotu, ale neni
to nutné, protoze vykresova plocha je neomezena. Kresli se prevdzné v méfitku

1 :1 ma to vyhodu pfi kresleni vice vykrest, jednotné kétovani jednotna data
mezi objekty atd.

Kreslici pomticky ndm mohou pfi kresleni vyrazné usnadnit praci.
Nakreslime obdélnik rozmérech 65mm na 35mm pomoci tsecek.:

e na Stavové radce nastavime rezim ORTO, DYW 1

KROK [RASTR |ORTO |POLAR [UCHOP | OTRAS |DUSS (DM | TLE | Ry

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. 21-
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z Pasu karet vybereme tisecku klikem na levé tlacitko mysi

-

r 008

‘ Usedka @~ oy

e klikem uréime prvni bod a vypiSeme prvni okno a tabuldtorem pfejdeme
do druhého okna a zvolime thel 0° potvrdim Enterem

e zvolime smér, kterym obdélnik povedeme, zaddme délku druhé strany
a tabuldtorem prejdeme do dalSiho okna pro thel zaddme 90° a po-
tvrdime Enterem. : e

5 o]

e Tfeti stranu obdélniku nakreslime stejnym zptisobem a potvrdime opét
Enterem, nakonec nakreslime posledni tisecku a dokon¢ime obdélnik

O B

Pfiklad — Procviceni tradi¢niho a dynamického zadavani soufadnic a prace s iy
kreslicimi pomiickami . /

Nakresli obdélnik o rozmérech 100 x 50 mm v nastaveni Polar, Dynamickém
nastaveni a uloz tento obdélnik do vykresu €. 1. pod ndzvem obdélnik. Na kre-
sleni obdélniku provedeme nékterym ze zptisobi, iseckami nebo pfimo kresle-
nim obdélniku, ktery vybereme z Pasu karet.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. 22
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Pomoci usecek postupujeme
zaddvanim soufadnic pfechodu mezi

okny tabulatorem, po posledni zadani

zapomenout nastavit pro kresleni

potvrdime Enterem nesmime

obdélniku tGseckami rezim Orto.

Zpasu karet vybereme obdélnik
aopét zadavame piikazy, prechody
z jednoho do druhého policka provadime Enterem.

Zadame prvni bod, Tabulatorem pfejdeme na druhé okno a zadame souradnice
druhého bodu a potvrdime Enterem.

Vykres s vytvofenym obrazcem ulozime pomoci panelu pro Rychly pfistup

klikem levym tlacitkem na ikonu disketky. R

Spravnost postupu si provéfime opétovnym
otevfenim vykresu.Ulozeni a dal$i otevieni ve vlastnim vytvofeném souboru
muzeme provadét opakované a zaroven miizeme v tomto souboru i pracovat.

Shrnuti — Kresleni - zaklady zadavani soufadnic:

Zadavani soufadnic (ciselnych hodnot) je dulezité pro presné kresleni.Je nutné
znat klasickou konvenci: osa X je vodorovna , osa Y je svisla.

Dale je nutné znat, Ze méfeni uhla je proti sméru hodinovych rucdicek pricemz
nula je poloZena v kladném sméru osy X.

Zadavani soufadnic se provadi tradi¢nim zptisobem do prikazové radky nebo
dynamickym zadavanim, které si zadame v prikazové fadce na tlacitko DYN.

Toto zadavani je modernéjsi. Provadi se mysi zaddvanim soufadnic do vstup-
nich poli. Dynamické zadavani napfiklad u obdélniku v reZimu Orto

| 32370653

zadavame prikazy do okna (vstupniho pole). Pfechod mezi okny provadime
tabulatorem a tento tlkon potvrzujeme Enterem.

|LIrEeI:e pryvni roh nebo E|| G059, 8726

Pro kresleni dale vyuzivdme kreslici pomfcky, které se nachazeji vlevo
na stavovém radku a dalsi pomtcky, které jsou modelové a vykresové. Tyto
se nachazeji na pravé strané stavového radku.

KROK [RASTR |ORTO |POLAR [UCHOP | OTRAS |DUSS (DM | TLE | Ry

kreslici pomticky

modelové a vykresové pomiticky

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. 23
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Modelovy prostor je prostor, ve kterém se tvofi veskerad vykresova dokumentace.
Dale se skldda z vykresového prostoru, ktery ma jednu nebo vice zalozek
oznacenych jako rozvrzeni. U jednoduchych vykres(i neni nutné vsak vykresovy
prostor pouzivat, zcela ndm bude stacit modelovy prostor. Program AutoCAD
obsahuje modelovy prostor, ktery se nachazi pod zdlozkou Model vedle je ikona
Rozvrzeni , kterd slouzi k vykresovému prostoru

4 Hladiny a vlastnosti objekt(

Hladiny si mtizeme pfedstavit jako prithledné folie, které jsou nasklddany na sebe
a na kazdé folii je nakreslena ¢ast vykresu, naptiklad na jedné obrys, na druhé

koéty atd.
4.1 Standarty hladin

Hladiny si mtizeme shodné pojmenovat diky standartdm hladin. Standarty ndm
pomadhaji ovladat globalni vlastnosti ve vSech naSich vykresech programu
AutoCAD. Déle ndm standarty usnadnuji fizeni objekti, a to jednotlivcim
i skupinam nebo dalsim, ktefi déle pracuji s vytvofenymi vykresy nékoho jiného.
Vyhody jsou nasledujici:

e organizace kresleni

e shodné pouziti barev objekti

e shodné pouZiti tloustky car

¢ shodné umistovani objektli

e snadné vytvareni vybérovych mnozin
e zobrazovani a prekryvani objektti

e vykreslovani pozadovanych objekt

e fizeni hladin externich referenci

Doporucuje se pouzivat jména hladin, kterd vystihuji obsah hladiny. V nazvech
hladin se doporucuje pouzivat pro snadné tfidéni hladin pfedpony a ptipony.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. 24-
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4.2 Vytvoreni a sprava hladin

Pfi vytvareni objektti v rtznych hladindch je mtiZzeme seskupovat do mnozin
amuzeme tridit jejich vlastnosti (barva, typ a tloustka cary, viditelnost vSech
objekti mnoziny). Toto provadime v dialogu spravce vlastnosti hladin.
Metody vyvolani dialogu Spravce hladin:
e panel nastrojii Hladiny g
e pas karet Pivodni — Hladiny
e roletova nabidka Format - Hladiny

e piikazova fadka — hladiny

I’f AktuaIn hladina: 0 0
3
T Bz , Iy el o
AR LE XV 2 &
E Filtry |l 5. Nazev 7. Zm.. | Z... | Barva | Typcary | Tloustka... | Styl
! B 35 Ve o 0 s O 03 MWbii Continuo.. — WVyjch... J

E Weechny pouZité hladiny

[ ]inwerzni Filte || ¢ 3

Y&e: zobrazeno 1 hladin z celkem 1 hladin

[Ty Spravce vlastnosti hladiny

Obr.¢.4.1: Dialog Spravce vlastnosti hladin

Rozbor a popis ndzvii v paleté Spravce vlastnosti hladin

;' Vysvétluje stav hladiny: aktudlni, pouzivana nebo smazana

mE Jméno hladiny. Hladiny mtiZzeme tfidit podle abecedy nahoru

_ nebo dold.

2 Stav hladiny zapnuta nebo vypnuta. Hladiny, které jsou zapnuté
4 se zobrazuji a vykresluji, vypnuté hladiny nejsou viditelné ani

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -25-
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se nevykresluji, ale jsou stdle zahrnuty do regenerace .

Stav zmrazeni a rozmrazeni hladin.

Zm. ..
a Hladiny, které jsou zmraZené nejsou viditelné a nevykresluji se
a nejsou zahrnuté do registrace.
= Stav uzamknuti a odemknuti hladin.
i
Barva Nastaveni barvy hladiny. Klikem na barevny c¢tverecek pro
— zobrazeni barvy vybereme barvu a klikneme na tlacitko OK
| Typ 2ary | Nastaveni typu c¢ary hladiny klikneme na nazev typu cary,
continue... zobrazi se dialog Vybrat typ éary
TEET— Nastaveni tloustky cary. Po vybéru pozadované tloustky
— Vych.. klikneme na tlacitko OK.
oo Styl vykreslovani slouZzi k nastaveni formy a stylu tisténi
souborti vykresti.
== Vykreslit/ nevykreslit. Timto tlacitkem miizeme vykresleni
w@ zapnout nebo vypnout.
= Zmrazit/rozmrazit. Tla¢itko umoZnuje zmrazit hladiny
o V novych vyfezech na listu rozvrZeni, aniz by to ovlivnilo stav
zmrazeni jiz v definovanych vyftezech.
Popis Popis umozriuje vlozit vlastni popis.

4.3 Rizeni hladin
Pokud chceme zménit stav vlastnosti hladin, vybereme vlastnost z fadky
s nazvem pfislusné hladiny a klikneme pfimo na ikonu ndmi pozadované zmény.

J O hEo w| Po kliknuti se ndm objevi dialogové okno, které
odpovidd nami zvolené zméné, napf. zmrazeni,
zamknuti, volba barvy atd. Po vybéru potvrdime kliknutim na tla¢itko OK.

. Tlac¢itko Nova hladina. Kliknutim na toto tlacitko se ndm vytvori
“>  nova, jejiz nazev mtZeme ihned ptepsat. Pokud chceme néazev prepsat
pozdéji, klikneme dvakrat levym tlacitkem mysi.

< Tlacitko Nova hladina vyfezu zmraZena ve vSech vyfezech.

Tlacitko Vymazat hladinu ndm umozni vymazat vybrané hladin
x Yy y y y

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -26-
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v Tlacitko aktudlni hladina umozni vybrat ndmi zvolenou hladinu.
&P Tla¢itko umoznuje nastavit dialog a upozornovani na no
. Tlacitko Obnovit zaktualizuje informace o hladinach.

=]

Roletovy seznam Rizeni hladin

Roletovy seznam nam umoziuje rychlé a efektivni fizeni stavu hladin, a tak
miizeme snadno fidit stav hladin napf. Zapnuta, Vypnuta, Zmrazit, Rozmrazit,
Odemknou, Uzamknout atd. Staci jednou kliknout na vybrany symbol stavu
podle nazvu hladiny.

Barvu, typ a tloustku car pfes roletovy seznam meénit nelze.

gy_ % |heulcien'§r stav hladiny v| % &
Vlastnosti | 2% | ) O % "=|'-"!. abrys o
hladiny
Jeol.
Q% [ !
s¥el J'|"’1I obrys
9 O T T pidorys
Obr. ¢. 4.2: Roletovy seznam

Dialog Vybér barvy

Z pasu karet vybereme Vlastnosti hladin, kliknutim se ndm objevi dialogové
okno Vybér barvy viz. Obrazek 4.3. Barvu hladiny mtizeme vybrat pfikazem
do okna Barva nebo pfimo vybrat barvu v barevnych ¢tvereceich, klikem barvu
oznac¢ime a potvrdime OK.

['Y Vybér barvy ]
Indexbarey | True Color Enihy barey
Index barew aplikace AutolCAD (SO
IHE-"—EEHHEE'EHIIIIHIII
-------- ----
ER -----.- ----
IR I

[ T )
T O [ [ e e e O ]
15 ) e o o e
H W mEeme
HEN
Barva:
il

[ 0K, I [ Stomo ] [ Napovéda ]

Obr. ¢. 4.3: Dialog Vybér barvy

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
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Dialog Vybrat ¢ary

Typ cary pfifadime objektiim v jednotlivych hladinach stejnym zptisobem jako
barvu. V dialogu Vybrat typ ¢ary viz. Obr. 4.4 vybereme tlacitko Nacist , zobrazi
se dialog Nacist typy car viz obr. 4.5. V seznamu dostupné typy car vybereme
pozadované typy a vybér potvrdime tlacitkem OK. Nastaveni typu ¢ar miizeme
také ridit prikazem typc nebo vybrat roletovou nabidkou Format — Typ cary.

| LY MaEist typy Ear

[ Souboaor... ]

acadizo.lin

A Dostupné typy Sar

E] |

Typ &&m
ACAD_1SO02100
ACAD_ISO03w100
ACAD_1SO048 100
ACAD_ISO05w100
ACAD_1SO08Ww100
ACAD_ISO0A»100
ACAD_1SO0sw100
ACAD_ISO0sw100
ACAD_1SO10100
ACAD 15011100

£

Fopis

IS0 carkevand
150 pferudovana
150 dlouha cerchovana
150 dlouké dvojterchowvana
150 dlouha trojcerchovana
150 tedkovana
150 Zarkovana dlouha-kratka ]
150 Earkovand diouh&-dwojkratkd
150 Eerchovana . . .

150 Eerchowana pirerufovana

ak.

|

[ Storno ] [ MNapowéda ]

Obr.¢. 4.4: Dialog vybrat typy car

Dialog Tloustka ¢ary

Pokud potfebujeme ménit tloustku cary vytvarenych objekth v jednotlivych
hladinach, klepneme na tloustku ¢ary. Zobrazi se dialog Tloustka ¢ary , ve které
vybereme ze seznamu pozadovanou tloustku a potvrdime tlacitkem OK.

[} Sprdvce typu Cary @

Filtry typu Ear

|Zobra2it wiechny tupy Sar

| Matist..

Yurmazat ]

w Imwerzni filke
o

Aktualni typ &any: DleHlad

| Bkivani

|
] [Zuhrazit gletail_l,l]

Typ Camy Wzhled Popis
DleHlad
DleBlok
Continuous Fietézons

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim
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[} Tloustka Cary

Tlowgtka can

0.00 rorn
0.05 rorm
0.09 rorm
013 o
015 rom
0.13 rom
0.20 rorm
0.25 rom

0.35 mm w

Pivadni: Yichozi
Mova  Wichozi

[ ] 4 l [ Storno ] [ﬂépnvéda ]

Obr. ¢. 4.5: Dialog vybrat tloustku cary
4.4 Nastroje hladin

Nastroje hladin jsou v soucasném programu AutoCAD jeho nezbytnou soucasti.
Dialog Nastroje hladin vybereme z nabidky Format — Nastroje hladin nebo z pasu
karet Hladiny.

Tlacitko nastaveni aktudlni hladiny £ Pfepnout hladinu vybraného objektu na aktudlni
podle objektu

Aktuadlni hladinu vybereme kliknutim levym tlacitkem na ikonu.

Tlaéitko Pfedchozi hladina "2 Predchozi hladina

Nastavuje v programu AutoCAD zpét predchozi aktudlni nastaveni stavu
vlastnosti hladiny, napf. stav Zapnuta, Vypnuta nebo barvu ¢ary. Neobnovuje
zpét nazev hladiny pokud jste ho prejmenovali.

Tlaéitko Porovnat £, Zména hladiny

Umozniuje presunout objekty z jedné hladiny do druhé. Pouzijeme toto tlacitko
v pfipadé, Ze zapomeneme pfepnout aktudlni hladinu pfi vytvafeni nového

objektu.
] % Izolovat hladinu

Tlacitko Izolovat / Odizolovat [] 1zolovat hladinu v aktuslnim wifezu

Izoluje, skryje nebo uzamkne hladiny &, Odizolovat hiadinu

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -29-
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zvolenych objektd v aktudlnim vyfezu ve vsech vyfezech, kromé aktudlniho.
Odizolovat obnovi vSechny hladiny. Které byly skryty nebo uzamceny prikazem
Izolovat.

Tlacitko Zmrazit / Rozmrazit “f Zmrazit hladinu

Zmrazi hladiny vybranych objekta. ) St 2

Pro rozmraZeni mtizeme pouzit z nabidky Format — Nastroje hladiny polozku
Rozmrazit vSechny hladiny.
Tlacitko Vypnout “% Vypnout hiadinu

. , . g; Zapnout viechny hladiny
Vypne hladiny vybranych objekta.

Pro zapnuti vSech hladin mtizeme pouzit nabidku Format — Nastroje hladiny
poloZzku Zapnout vSechny hladiny

V nabidce format a nastroje hladin jsou jesté nasledujici nastroje, které se pouzivaji
pfi slozitéjsich vykresovych dokumentacich. Nastroje hladin mtizeme ovladat pri-
mo z pasu karet Ptivodni - Hladiny

Lipeast Ef, Sprivoe staed hindin, ..

Solterasit - Pdiestroge hdadeny

ol = Piepnout hlading wfmrendhe cljeitu na akbuding
Furrrnn - "=F Piedchoni hladins

Pt £y Prochdret Bladirny...

K 2. Tmdno hilsdinm

sty £L Drndnit na skmubind Blsdiea

Ptk b pne “IE Mopirovar cbjekty do roed hiladeny

il £F Jedovan Fladica

Lo == =]

|:r'|: Irodowat Flsdirg v aktudbndn offens
5L Ogizolovat hisdens

T Wyt Bilsecit

Y Zapnowut vBechery hladamy

“n. Tenrgxit hladine

E£7, Rocmrat wechny klading

h& Uzamjcrce® hilsdica

5 Dderrkresut Rladere

.l Posbednd dolocsnenty
B Steviené dodipamenty 50 SousSt hladiny

Obr. €. 4.6: Nastroje hladin

4.5 Zmény vlastnosti hladin

Kazdy objekt v programu AutoCAD ma urdcité globdlni vlastnosti hladin, které
jsou definované napt. podle jednotlivych hladin, a dale svoje lokalni vlastnosti,
které definuji rozmér a velikost objektu. Tyto vlastnosti mtizeme ménit pfikazem
Vlastnosti, které se zobrazi po vybrani objektu v paleté Vlastnosti. Viz obr. ¢. 4.8.

MozZnosti vyvolani prikazu vlastnosti:

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -30-
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e panel nastroji: Standardni
e pas kazet: Zobrazit — Palety — Vlastnosti
e roletova nabidka: Nastroje — Palety — Vlastnosti

e kurzorova nabidka: vybereme objekt a klikneme na pravé tlacitko mysi -
Vlastnosti

e prikazova radka: prikaz vlastnosti

Pfi vybéru objektu v programu AutoCAD 2009 se automaticky zobrazi paleta
Rychlé vlastnosti, neni tedy vzdy nutné vyvolavat paletu Vlastnosti.

x py

M Zadry wybér o

= | Obecné -
Barwva B Cl=Hlad
Hladina u} i
Typ Eary — DleHlad
MEFitko bwpu Sary |1
Tlouztka Sarw —— DleHlad
TlouZEtka o

| 3D ¥izualizace -

Material DileHlad

FZobrazeni skind Wrha a prijima skiny

| sStvl vwykreslovani -
Styl wykreslowani |DleBarvy

Tabulka skylu .. | Fadne

Tabulka wwkres...|padel

Tvp tabulky wv... |pMeni dostupns

Zobrazit -
Stifed ¥ Z033.225
SkFed ¥ 1096, 3074
Stied Z o
ViEka 1524.8684
SiFka 2708.5414
| Razné -

MEFitko pozna... [1;1
Ikona USS zap... | ano
Ikona USS v po. . dann

[@ Vlastnosti

Obr. C. 4.7: Paleta vlastnosti
4.6 Rychlé viastnosti

Panel Rychlé vlastnosti je plovouci ndam umoznuje prohliZzet a ménit vlastnosti
objekti okamzité. Rychlé vlastnosti miizeme zapinat a vypinat ve stavové radce
viz obr. ¢. 4.9. Pokud je tlaéitko zapnuté, rychlé vlastnosti se zobrazi okamZzité,
automaticky pfi vybrani objektu na vykrese. Pro ziskani $irsi nabidky vlastnosti
k modifikaci (ke zméné vlastnosti) posuneme kurzor na panel Rychlé vlastnosti
a okno se automaticky rozvine a zobrazi vSechny vlastnosti.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -31-
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Vybrany objekt na vykrese

KFivka v|
| R
: ! Batva M Cl=Hlad
E E Hladina 0
E ' Tvp Eary —— [DleHlad
M-

DN | TLE| Ry

Obr. €. 4.8: Panel Rychlé vlastnosti s vyfezem prikazové a stavové radky

se zapnutym tlacitkem RV

Postup — Vytvofeni a sprava hladin, vlastnosti objektt a jejich zmény:

1Y)

2)

3)

Vytvarfeni hladin a jejich daleZitost ndAm mtiZe pomoci s ohledem na ze-
fektivnéni prace a prehlednost na vykresech. Standarty hladin a jejich vy-
hody pfi préaci s vykresy mohou pomoci ndm, ale i dalsim jednotlivctim
nebo skupindm, ktefi budou pracovat s vytvofenymi vykresy. Tato prace
bude usnadnéna vytvofenim jednotnych barev, typu a tloustky car, shod-
nych s umistovanim objektt atd.

Zptlisoby vytvareni hladin pomoci:
panelu nastroji

pasu karet

roletové nabidky

prikazové radky

Nastaveni vlastnosti hladin: stav, ndzev, zapnuti vypnuti, zmrazeni

rozmrazeni, uzamcéeni odemdeni, barva, typ a styl ¢ary vykreslovani Rizeni
hladin tlac¢itky v tabulce Sprava vlastnosti hladin kde napiiklad novou

hladinu, zmrazit aktualni hladinu,

najit hladinu, obnovit hladinu. g,_ 5 |Neuloeny stavhladiny  v| £ £
oy 7 . ’ . w=r. il
4) Rizeni hladin pomoci Roleto- || Viastnest £ | ) O oM obrys v
hladiry 9] G‘fﬂ -J!If,,!. 0

vého seznamu, ktery vyvoldme

EOLURIET |ty
klikem na Sipku v policku Eg%ﬁﬁl ahrys

hladin levym tlac¢itkem a opét ¥ O % O podorys

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
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muzeme meénit vlastnosti hladin : barva, nazev atd.

5) Rizeni hladin pomoci dialogi, které vyvoldme kliknuti na p¥islusné tlacitko

v tabulce Spravce vlastnosti hladin, vzdy se ndm objevi dialogové okno
ve kterém klikneme levym tlacitkem na vybér napt. barvy, typu a tloustky
car, napt. obrazek dialogu pro vybér tloustky car...

LY Tloustka Cdry

Tlowitka San
— R ~
— 000 mm b
0.05 mm

0.09 rmm

0.13 mm

015 mm

0.13 mm

0.20 mm

Rizeni hladin pomoci Nastroji hladin. Rizeni hladin pomoci
nastroju

vyvolame kliknutim levym tlacitkem na Format — Nastroje hladin
a poté

se nam rozbali roletova nabidka vSech nastroja

l'.r:-:i-h-r
B e ol

Suber £f Hiadina... o
Lpranit 2 Serdvee stavd hiadin,..
Eobragt 4 Ndstroge hladery
Wbt £} Peprout hladinu vikraného objektu na aktudini |t
Eoemnit - 'F Piadichar! hladina
Mebstroia £}y Prochézet hiadiny...
Pk £ Zména hladiny
Kty 5, Zronit ra aktusing hladiry
Boadifiace 85 Kopirovat objekty do nové hladiny
Q_ it £, Jokovat hladiny
povid [=] Szodovat hlading v akdudlnim vifezu
i Ogizolovat hiadir
<5 Vypnout hladinu
= L‘- Zappout wiachny hisdiny
?} Zrnegzit hladicu
£7, Rozmrazt vischey hladiey
“f Uzambnout hlading
é‘j Poghedni dolumanty HE. Qadembnout hladiny
5} Oteviend dokumenty £ Houdit hladiny
¥ Poshecini gkoe <% ¥ymazat hisdinu -

(1) Ueondt program AustnCAD

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a stitnim rozpocétem Ceské
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6) Zmény vlastnosti objekti. Tyto zmény se tykaji zmény barvy, typ tloustce
¢ary, méritka, geometrie objektu, materidlu atd. Moznosti vyvolani
muZeme zvolit z panelu nastrojii: Standardni, z pasu karet:

e Zobrazit — Palety — Vlastnosti, z roletové nabidky: Nastroje —
Palety

e Vlastnosti, kurzorovd nabidka: vybereme objekt, ktery chceme
zménit a

e klikneme pravym tlacitkem mysi — Vlastnosti, piikazova radka —
vlastnosti

Procviceni — Vytvoreni novych hladin a jejich fizeni

Vytvofime ¢tyfi hladiny, které pojmenujeme: obrys, otvory, kdty, Srafy. V prvni
hladiné obrysu zvolime tloustku car 0,30 mm , barvu zvolime cervenou
a hladinu zamkneme. Druhou hladinu nazveme otvory, barvu hladiny zvolime
zelenou, tloustku cary 0,25 mm. Treti hladina koty, barvu zvolime modrou,
tloustka céary 0,20 mm. Ctvrtd hladina Srafovéani, barvu zvolime ernou a styl
Srafovani zaddme ptes piikazovou fadku Srafy, potvrdime Enterem a vybereme
vzor ANS131.

Priklad — Vytvoreni novych hladin, jejich fizeni

Vytvorte pét hladin, které pojmenujete dle vlastniho vybéru a nastavite razné
vlastnosti ( barva, tloustka a typ ¢ar). Po vytvoreni a nastaveni vlastnosti hladin
tyto vlastnosti zménime nékterym ze zptlisobti fizeni hladin, panel nastroji, pas
karet, roletova nabidka nebo pfikazova radka.

)\l,

Shrnuti — Vytvareni a prace s hladinami

Prace s hladinami je pro kresleni dilezitd v tom, Ze se vykres rozdéli naptiklad
na Ctyfi ¢asti a v kazdé z nich se ndm bude zobrazovat urcita ¢ast celého vykresu.
DalSimi vyhodami hladin jsou jednotnost barev, ¢ar a celého nastaveni pro praci
na urcitém vykresovém souboru pro dalsi osoby, podilejici se na dalsim kresleni
napf. prfi kresleni urcitého objektu, kdy ptvodni autor navrhne a rozkresli
vykres a dalS$i pracovnik muze pokracovat na dokonceni pomoci prace
na jednotlivych hladinach. Dftlezité je predstavit si vytvofené a nastavené
hladiny jako prtihledné folie, které sklddame na sebe a tim vznikne pohled
na cely objekt napf. na jedné hladiné se nam zobrazi obrys, zadruhé hladiné
otvory, na tfeti hladiné tfeba Srafovani a na ¢tvrté koty.

Vlastnosti hladin mtizeme v pribéhu kresleni ménit. Zmény provadime pies
dialogové okno Spravce vlastnosti hladin. Nabidka ndm zobrazi vSechny

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -34-
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vlastnosti a vybér nebo zménu provadime klikem na tlacitko vlastnosti, kterou
chceme zménit napf. v priibéhu kresleni zjistime, Ze jsme zvolili nevyhovujici
tloustku ¢ary tak tyto cary v této hladiné zvolime silnéjsi nebo slabsi atd.

5 Zobrazeni objektt
5.1 Pouziti prikazt PP (posun pohledu)

Posunuti pohledu je pfikaz, ktery obstarava rtizné moznosti pro zménu pohledi
vykresu, ktery vytvarfime.Pfikaz PP umoZniuje pohybovat se po vykrese beze
zmény mefitka. Mizeme ho pouzit jako transparentni pfikaz. To znamend,
ze mulize byt pouzit, i kdyZ je zapnuty jiny pfikaz. Po vybrani ptikazu PP se kurzor
zméni v symbol ruky. Zménu zobrazeni Provadime levym tlacitkem mysi, které
drzime a objekt posunujeme do nového mista. Posun ukonéime klavesami Esc
nebo Enter nebo kliknutim na pravé tlacitko mysi.

Posun pohledu mtiZeme vyvolat nékolika znamymi zptsoby:

e panel nastrojii Standardni 0~ ¥ &
e paskaret Pavodni- Pomacky =™ 77 | - A
p y b e~ 07 XD
e roletova nabidka Zobrazit — Posun pohledu
Pomidcky
e prikazova fadka: pp
e stavova radka D D&

Vsechny zptisoby ovladame klikem na vybrané tlacitko — B~ X
levym tla¢itkem mysi. -
y y | @ Maze

5.2 Pouziti pfikazu ZOOM @‘ Z
Pfikaz Zoom nam slouZi zjednodusSené feceno k pribliZovani D Bredchon
a oddalovani pohledti na objekty ve vykrese. Zalezi jaky |
zpusob k vyvolani zvolime: Q e

e panel nastrojii Standardni @ o

e roletova nabidka Zobrazit - Zoom q Dynamicky

e piikazova fadka zoom @ Mfitk

e stavova radka tlaéitko pro zoom ") cifed

@ Objekt
@ o
Q-

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -35-
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e pas karet Piivodni — Pomticky

Pfikaz Zoom ma jesté nékolik moZnosti pouziti, které se pouzivaji pfi tvorbé slozi-
té&jSich vykrest. Patfi sem napfiklad Zoom : okno, pfedchozi, vSe, maximalné,
stfed, dynamicky, méfitko, objekt, meze.

Moznosti vybéru zoom se opét spoustéji klikem levym tlacitkem mysi
na vybranou ikonu.

Postup - Pfi zobrazovani objekti posun pohledu a ZOOM:

1) Vyvoldme posunuti pohledu pres pfikazovou fadku zaddnim pp
avyzkousime funkci a levym tlacitkem mysSi posunujeme libovolné
vytvorfené objekty a ukonéime jednim ze zptisobti — pravym tlacitkem mysi,
ESC nebo ENTEREM

2) Vyzkousime dal$i moZnosti vyvoldni posunu pohledu pfes panel ndstrojii,
pas karet, roletovou nabidku a opét provedeme posunovani vytvoreného
objektu na vykrese a opét ukon¢ime nékterym ze zptisobti.

3) Provedeme vyvolani piikazu ZOOM pfes piikazovou fddku nebo panel
nastroji, pas karet, roletovou nabidku. Libovolné vytvoreny objekt ozna-
¢ime a zaddme soufadnice do obou oken a potvrdime Enterem.

Fadejte prok&jE roh; ||2IZI : | a0

Procviceni — pfikazy PP a ZOOM:

Procvi¢ovani prikazi na vytvorenych objektech ve vykresech nékolika zptisoby:
pfes panel nastrojti, pas karet, roletovou nabidku, pfikazovou fadku a stavovou
fadku. Béhem procvicovani si cviéime ovladani a zadavani prikazi a zaroven
sledujeme pohyby ovladanych objektti. To samé provedeme s prikazem ZOOM.

Priklad — Vytvoreni novych hladin, jejich fizeni:

Vytvofime si vykres ¢. 1, na ktery nakreslime obdélnik o rozmérech 80x60 mm,
kruznici o priméru 50 mm a polygon o Sesti strandch a radiusu 30 mm.
Na vytvorenych objektech si procvi¢ime posunovani pohledu a prikazu ZOOM.

Shrnuti — Zobrazovani objektu:

VyuZziti ptikazu PP (posun pohledu) ndm umoZnuje pohybovat po vykresu beze
zmény meritka.to znamena Ze mtiZze byt pouzit, i kdyz je aktivni jiny pfikaz.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -36-
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Pouziti ptikazu ZOOM ndm umoznuje ménit zobrazeni zvétSenim nebo zmense-
nim velikosti zobrazeného obrazku. MuZeme tak zvétSovat objekt abychom mohli
vidét vice detaili. Zoomovanim se neméni velikost objektt vykresu.

6 Kresleni objekti
6.1 Kresleni Gsecky

Pomoci isecky mtizeme v programu AutoCAD vytvaret carové objekty, napriklad
osy, obrysy, nebo neviditelné hrany objekti (obdélnik, ¢tverec atd.) .Usecka je
definovana dvéma body pocateénim a koncovym.

Metody vyvolani ptikazu tsecka:

e pas karet

e roletova nabidka Kresli Useéka

Soubor
Upravit
Zobrazit n/‘ Polopfimica
Viodit .(“/‘ Primka
Eormat Mo Multicara
MNastroje

= ol Kiivka
Kresli » @ D ki
” 3D kivka
Koty G‘ Palygon
Modifikace 1 Obdéink
Okn - )
S % Sroubovice
MNgpoveda ohlodk

blou

e prikazova radka tsecka

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -37-
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Obrazek.6.1: Kresleni tsecky a kresleni obdélniku pomoci tsecek

Piikaz tsecka kresli segmenty jednotlivych tsecek. Pfi kresleni jednotlivych
segmentti se nam zobrazuje pravodi¢ na zakladé kterého vidime smér a délku

nového segmentu.V kresleni dalSich segmenti mtizeme pokracovat pokud nes-

tiskneme klavesu Enter, pravé tlacitko mysi nebo mezernik, tim kresleni tsecky

ukondime.

6.2 Vytvareni konstrukcénich car

Pro rozvrZeni, projektovani a urceni referencnich bodti se pouzivaji konstrukéni

cary. Vytvareji se pomoci pfikazu pfimka a polopfimka. Pfimka i polopfimka se

vytvareji podobnym zptisobem. Jediny zasadni rozdil je ten, ze prikazem polo-
pfimka vytvarime cary, které maji definovany (zadany) pouze jeden smeér.Viz
obrazky ¢. 6.2 . Polopfimku a pfimku opét mtiZeme vyvolat nékolika zptsoby:
pas karet, roletova nabidka, pfikazova radka

Soubor

Upravit
Zobrazit
Wlozit
Format
Néstroje
Kresli
Koty

Madelowvani
7 Usetka
/ Polopfimka

. Bfimka

“ww Multifara

[

ot Kiivka
(B 3D kiivka
™ Prlunnn

Obr. ¢. 6.2: Roletova nabidka zadani kresleni pfimky

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky.
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Orkor 13,8974 < 2707

COrbor 20,0858 < 0°

Obr. ¢. 6.3: Polopfimka horizontalni a vertikalni se zaddnim na prikazové radce
ORTO a DYN

|Lhu:'ete kterim bodemn: | B3.0617 | < 370 |

Obr. & 6.4: Polopifmka v zadéni na pitkazové fadce POLAR

Crko: 16,9557 < 2707 N

Orko: 15,4529 <07

Obr. ¢. 6.5: Pfimka vertikalni a horizontalni v zadani na pfikazové fadce ORTO

Jer/thel/Polovinu/Eleid] @

|POLAR |UCHOF |0TRAs [Duss [ovi| TLe Ay |

Obr. €. 6.6: Obrazek pfimky ve vyfezu piikazové a stavové radky se zadanim
na stavové fadce POLAR, DYN a RV (rychlé vlastnosti)

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -39-
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6.3 Vytvareni obloukil a kruznic

Oblouky a kruznice miizeme kreslit nékolika zptsoby f/“ —
amuzeme je aplikovat na jiz vytvofené objekty {
v programu AutoCAD.Pro spravné kresleni obloukid ,f/ft Pocstek, stfed, konec
a kruZznic je nutné pochopit jednotlivé volby pro zadani
prikazu oblouk a kruzZnice.

-

/77, Potitak, stfed, Ghel
+ ]

ﬁ Pofitek, stied, délka
Pomoci oblouku a kruznice muzZeme vytvofit objekty © °
podobné jako u prikazu tsecka. Neni ale vhodné je ‘J//J Pocitek, konec, Ghel
pouzivat pro zaoblovani objektii, protoze program g PRS——
AutoCAD ma dalsi funkce a pfikazy a funkce, které fesi  *
tyto operace rychleji a efektnéji ( zaoblit, zkosit). fI POl honespolesy

Metody vyvolani pfikazu oblouk se vyvoldvaji klikem I/J: Stéed, poddtek, konec
levym tlacitkem na ikonu oblouku a dale zadavame f i e
hodnoty (pfikazy) do oken. - ‘ e

3re = A
Urete koncowy bod oblouku: |

stied, podatsk, célka

Zptlisoby zadavani obloukil jsou nasledujici:
e pas karet Ptivodni — Kresli r-
e roletova nabidka Kresli — Oblouk
e prikazova fadka oblouk

VSechny moznosti kresleni obloukii pomoci tfi bodi Pocatku, stfedu a konce
vykresluji oblouk proti sméru hodinovych rucicek.

Obrazky kresleni obloukti pouzitim nabidky 3 body, obrazek prvni po zadani
prvniho pfed zadanim druhého bodu, obr. druhy pfed zadanim koncového bodu.

g 7

| 47 |
—rJrEete druby bod oblouky nebo |
»

| riete koncowy bod oblouky:

Zpusoby vyvolani pfikazu KruzZnice jsou opét podobné jako u ostatnich prikazti
ke kresleni jednotlivych prvki :

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -40-
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e panel nastroji Kresli

Nabidla Vishledst

e prikazova radka kruznice

Uyl
Soubor
i ; Usetka
[ Prikaz: *3torng?® Upravit / .
Prikaz: *3tornp* Zobrazit ./ Polopiimka
Prikaz: *3toryo* Viagit .(“/‘ Brimka
FPrikaz: *3torpo?* Sova MultiCara
Ffikaz: krufnice j2 wut Kiivka
Kresli > 3 30 kivka
e roletova nabidka Kresli — Kruznice oty  Polygon
Modifikace 7 Cbdélnik
Okno % Sroubavice
Napovida Oblouk
KruZnice

@ Shred, primér

Kresleni kruznic provadime levym tlacitkem, kterym potvrzujeme vybrané ikony
(tla¢itka) pro ndmi zvoleny styl kresleni kruznic ( Stfed: polomér/ priimér, 2 nebo
3 body, Tecna,tecna,tecna/ polomér). Opét zadavame pirikazy do oken a potvr-
zujeme Enterem. '

| UrEete radius kruznice nebo @l

6.4 Vytvareni obdélnikd

Obdélnik vytvofime pomoci piikazii, kterymi mame mozZnost zadat souradnice
protilehlych rohti, rozméry obdélnika nebo vybrat body na obrazovce pro pozado-
vanou velikost.

Metody vytvoreni obdélniku:

e pas karet Plivodni — Kresli

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. 41-
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e roletova nabidka Kresli — Obdélnik

Nastroje ot Kiivkea

. > ~
Kr_'resll (B 3D kiivka
Koty O Palygon
Modifikace [T Cbdéinik
Oknio % Sroubovice

e piikazova fadka obdélnik

Obdélnik vytvofime vybérem z nékteré nabidky ve které potvrzujeme piikaz
levym tlac¢itkem. Obrazek zndzornuje zadané rozméry a prechod mezi okny byl
proveden tabulatorem, po potvrzeni Enterem e zobrazi obdélnik.

Uréete drubsi roh nebo || 50 | a0

6.5 Vytvareni elips
Vytvareni elips se provadi podobné jako predchozi objekty, potvrzovani prova-
dime levym tla¢itkem a opét mame k dispozici:
e nabidku pas karet Piivodni — Kresli
roletova nabidka Kresli - Elipsa

e prikazova radka elipsa
-

Obrazek kresleni elipsy

pomoci stfedu a zaddni | Seuber Modelovini -
ORTO Sk o Vst
Zobrazit /‘ Polopfimka
Wit l/’ Primka
Eermit =&, Multicdra
e 2 Kiivka
Keesh . {2 30 kinvka
K-'.
e G Poron
i ;kn' = 1 Obdéinik
]
5 wl Sroubovice
/ r~.008 : Napovida %th:
eta @~ @8 B g L&+ e
Usecka 2oy Foice
. ctied .
Kresli G) !II g Prsten
Spdine
C) O=a, koncowy = :
(D lipticky oblouk Dt
Elipticky oblou .
CF 08, koncovy

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -42-
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7 Paralelni cary
7.1 Vytvareni paralelnich car

V programu AutoCAD je mozné vykreslit dvé nebo vice paralelnich ¢ar pomoci
pfikazu meéara. Vytvofené multicary se skladdaji z jednotlivych tsecek a vysledny
nakresleny objekt se chova jako jeden objekt. Multi¢ary miizeme vyuzit
pro vykresleni skutecnych objektt, jako jsou napfiklad stény nebo potrubi.

Metody vyvolani pfikazu mcara:
e roletova nabidka Kresli - Multicara
e prikazova radka cara
7.2 Vytvareni multicary

Metody vyvolani pfikazu méara jsou:1.roletova nabidka Kresli — Multicara

Nabidlka Vihledst

Soubor Modelowvani =
Upravit {/f Usetka

Zobrazit “/‘l Polopfimka

Wlait gﬁﬁmnh

Format "3, Multiara

Nastroje ) Kinka

Keesli - @h 30 kiivka

Piikazova fddka méara — viz obrazek vyftez ptikazové fadky po zadani mcara pred
zaddvanim soufadnic. Pfechod mezi okny provadime opét tabulatorem a zadané
soufadnice potvrzujeme Enterem.

\f

7] [1e40.5807

>< [Uréete poféteni bod nebo 3]

[Prikag: Zadeijte/protéjisi roh:
Pfikaz: _.ermSe nalezeno: 1
Prikaz: midra

Aktualni nastaveni: Zarovnapl = Horni, Mé&fitko = 20.00, Styl = STALNDALERED

Uriete pofateénl bod nebo W Zarovnani/Méfitko/Styl] :

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
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‘ | Zadejte dals bod nebo (2 |,k5lil ] | = [Emr

Obrazek kresleni Multi¢ary zndzornujici zadanou prvni soufadnici (levé okno)
pred zadanim druhé soutadnice do pravého okna po prechodu Tabuldtorem.

Zadeite méfitko MEary <40,00=: || Tl

Sitku paralelni ¢ary miazeme ménit dle potieby. AutoCAD ma nastavené
zakladni méfitko dvacet. Nastaveni méfitka vyvoldme kliknutim pravym tlaci-
tkem mysi po vybéru Multi¢dra z roletové nabidky nebo mcdra z piikazové radky
pred zaddvanim souradnic. Objevi se tabulka, ve které kliknutim levym tlacitkem
oznacime méfitko, které nastavime dle potteby.

Postu -Pfi kresleni objekti:

1Y)

2)

3)

Pomoci kreslicich pfikazti vytvafime objekty, které mohou byt modi-
fikovany (ddle upravovany) a pomoci kterych vytvarime zaklad vy-
krest.

KRESLENI USECEK pomoci tisecek kreslime objekty jako napf. osy,
obrysy nebo neviditelné hrany objektii. Usecka je definovana dvéma
body - pocatecnim a koncovym. Vytvareji se pomoci pasu karet,
prohlizee nabidek a roletové nabidky usecky nebo piikazem na
pfikazové fadce usecka. Vytvareni usecky se provadi klikem levym
tlacitkem na vybér tisecka a déle potvrzovanim prikazi.

VYTVARENI KONSTRUKCNICH CAR Konstrukéni ¢ary, mezi které
patfi pfimka a polopfimka se vytvareji podobnym zptisobem, jen
polopfimka mda definovany pouze jeden smér. Metody vyvolani jsou
opét stejné jako u vétSiny zadavani prikaza ( pds karet, roletova
nabidka, pfikazova fadka). Pfimka je definovana dvéma body, kterymi

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky.
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prochazi. Pfimka vytvaii nekonecnou konstrukéni ¢aru, kterou je
mozné upravovat.

4) KRESLENI OBLOUKU A KRUZNIC Oblouky mitizeme aplikovat na jiz
vytvofené objekty nebo pomoci obloukii miizeme vytvofit objekty
nové. Moznosti kresleni oblouktl zalezi na volbé z roletové nabidky pro
oblouky. V podstaté se jednd u vSech moznosti kresleni obloukt
o zadavani tféi bod@ - pocatku, stfedu a konce oblouku. Kresleni
oblouku probihd v protisméru hodinovych ruci¢ek. Vybér metod je
shodny jako u predeslého vytvafeni usecek konstrukcnich car ( pas
karet, roletova nabidka, pfikazova fadka).Kruznice se tvofi pomoci
zadavani soufadnic, jejiho stftedu a poloméru.

5) VYTVARENI OBDELNIKU Obdélnik miizeme vytvofit zadanim
soufadnic protilehlych rohii, nebo zadat rozméry do prikazovych
oken. Zaddvame rozméry v milimetrech. Pfechod z prvniho do druhého
okna provadime tabuldtorem. Po zadani rozméru do druhého okna
potvrzujeme Enterem a po potvrzeni se objevi vytvoreny obdélnik. Tteti
moznost vytvoreni obdélniku je vybér bodi na obrazovce pro poza-
dovanou velikost a klikem levym tla¢itkem mysi vytvofime obdélnik.

6) VYTVORENI ELIPS Elipsa je tvofena stfedem a hlavni a vedlejsi osou.
Piikaz elipsa provadime opét tfemi zndmymi zplsoby (pas karet,
prohlize¢ nabidek - roletova nabidka, pfikazova fadka). Vytvoreni
elipsy provadime opét levym tlacitkem mysi a potvrzenim zadanych
soufadnic Enterem.

7) VYTVARENI PARALELNICH CAR Vytvafeni paralelnich car
provadime pres roletovou nabidku Kresli — multicdra nebo pres
piikazovou fadku. Kresleni multic¢ar provadime obdobnym zptisobem
jako ostatni objekty — vyplfovanim soufadnic do okem a potvrzovani
Enterem. Sitku paralelni ¢ary miizeme ménit dle potieby nastavenim
méfitka, které vyvoldme klikem pravym tlacitkem pred zaddvanim
soufadnic m¢cary.

Procviceni — kresleni objekti:

V rdmci procviovani kresleni objektti si vytvofime obdélnik pomoci tisecek. Na
stavové faddce vybereme Orto a RV. Postupnym zadavanim ciselnych hodnot,
které potvrzujeme Enterem vytvorime obdélnik, pfi zadani Orto kurzorem jen
urcujeme smer, kterym tsecky povedeme. Na obrdzcich je zndzornén postup
vytvareni obdélniku pomoci tsecek.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -45-
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Orkor 75,9793 < 1507 COrko: 353.56601 < 180°

V ramci dalSiho procvicovani vytvorime kruznice vybérem z pasu karet a roletové
nabidky pro kresleni kruZnic tlacitko Stfed, polomér. Vybér potvrdime levym
tlacitkem a dalS$im kliknutim levym tlaéitkem urcime stfed kruZnice. P¥i zadani
Orto a RV se ndm objevi okno,zadame pouze rozmér poloméru a potvrdime En-
terem a zadani rozméru vidime na prikazové fadce.

| Urete radius kruZnice nebo |

Dale si vytvofime paralelni ¢aru, kterou si nastavime v méfitku na sitku 45 mm
a délku 50 mm. Pfi upravovani méfitka je potfeba mit zapnuto na stavové fadce
tlacitko DYN. Po vybéru z nabidky programti Kresli a multi¢ary umistime kurzor
na plochu a klikneme pravym tlacitkem. V zobrazené tabulce oznacime levym
tlac¢itkem méfitko a zaddme ndmi pozadovany rozmeér viz obrazek a potvrdime
Enterem. Nakonec zadavame délku multicary.

Obrazky vytvareni multicar .

— O\

Orko; 277.5929 < 0° |

[Zadejte mfitkn MEary <45.002: | [ TN |

Priklad — nakresleni obdélniku pomoci asecek: -

Nakresli obdélnik o rozmérech 44 mm na 65 mm, zadani pro usecku vybereme ’ /
znabidky programt Kresli — usecka vrezimu ORTO a RV. Do obdélniku
umistime kruh vytvofeny zaddnim Stfed, polomér a polomér bude 22 mm.
Obdélnik protneme v protilehlych rozich polopfimkou.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -46-
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Shrnuti — Kresleni objekti:

Objekty muizeme vytvaret pomoci usecek, konstrukénich car, obloukd, kruznic
aelips. Tim vytvofime zdklad vykresu a vytvorené objekty miizeme ddle
modifikovat (upravovat). Vybér metod pro kresleni tsecek, pfimek, polopfimek,
oblouk, kruznic, elips mame moznost volit z pasu karet, nabidky programt nebo
muZeme zadavat ndzev do prikazové fadky.

Useckou miizeme vytvatet napiiklad ¢arové objekty (osy, obrysy nebo neviditelné
hrany objekttl). Usecka je definovdna dvéma body — pocatetnim a koncovym.
Objekt tvofeny useckami provadime do okamziku neZz stiskneme Enter, pravé
tlacitko mysi nebo mezernik.

Pfimkou, kterd je definovdna dvéma body, kterymi prochdzi, vytvofime
nekone¢nou konstrukéni ¢aru s niZz muuZeme déale pracovat a modifikovat.
Z ptimky mutiZeme vytvofit také tsecku, a to tak, Ze pfimku miizeme z obou stran
ofiznout.

Polopfimka je definovana jednim bodem, ze kterého vychazi a druhym bodem,
kterym prochazi.

Oblouky muzeme pouzit také pro vytvareni objektd, podobné jako u prikazu
usecka, ale neni vhodné je pouzivat pro zaoblené ¢asti objektti. Pro zaoblovani ma
AutoCAD dalsi prikazy.

KruZnice vytvafime stfedem, polomérem nebo primérem nebo pomoci bodd,
ale mizeme zvolit také tecny (tecna, tecna, tecna — tecna, te¢na, polomér).

Elipsa je definovana stfedem a hlavni a vedlejsi osou. Pfikaz elipsa mtZeme tvorit
nékolika zptisoby, mezi kterymi se je moZno se pfepnout.

8 Kotovani

Kéty jsou nedilnou soudasti technické dokumentace.Detailni specifikace jejich
vzhledu je pro kaZzdy obor ddna normami jednd se o odliSnosti napt. stavafina,
strojafina. Pro spravné okotovani vykresu je proto dulezité nastaveni kétovaciho
stylu.Nastaveni kotovaciho stylu ndm mtize zabrat relativné vice casu, ale
do dalSich vykresti jej mtzeme zkopirovat.Nastaveni kétovaciho stylu je platné
pro cely vykres.Nastaveny styl kotovani mutZeme libovolné zménit béhem
rysovani.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -47-
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8.1 Spravce kotovaciho stylu

Pomoci dialogu spravce mizeme pohodIné a prehledné nastavit veSkeré moznosti
kot.

Metody vyvolani Spravce koétovaciho stylu

e panel nastroji Koty

. B
Nabiclka Vihledat

;'{ [El= L= R L] A

Soubor s . i

T Stanicni
Upravit -
Zobrazit @ Polomer
Viait "N Zalomeni kéty
Format @ Primé&r
Nastroje A4 Uhe
Kresli b= Od zékadny
Kty » [ Retizovd
Modifikace E Kidtovaci prostor
Okno ¥ Prerueni kdty
Nepiowtda £ Multiodkaz

Bl1 Tolerancz...

@ Stredova znacka

=] Kentrolni rozmér

+\r Zalomend linedrni

= sklopit

| Srovnat text

.‘é . Kotovac shyl... ;

A8 Posledni dokmenty | b =

e roletova nabidka Kota- Styl

A e oy o |
*.-'lceradlcow E JS° "—" Pims ‘

Poznamka .
— 4\y Sikmé |
i '|| Uhlowé

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a stitnim rozpocétem Ceské
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o pifkazova fadka KOTYSTYL

|Negnamy pfikaz "EOTYITY". 3tisknéte F1 pro napovédna.
PEikaz:

EOTYSTYL

Prikaz: kotystyl

Prikaz:

[} Spravce kitovaciho stylu

Aktualng katovaci sty 150-25

Syl MHahled: [S0-25
[50-25 411 Akbuding
Ay Poznamky
2
g
1
.
l\ﬁ
n,
@
Seznam: Fopiz
150-25
Wiachiy styly W |

Zaviit | | Mapovida

Dialog Spravce kétovaciho stylu

V programu AutoCAD 2009 je nastaven styl ISO-25, ktery muZeme zménit
kliknutim na okno Upravit a nebo Pfepsat se nam objevi dialogové okno viz. obr.

Upravit kétovaci styl, Kde si mtizeme kliknutim na okna Cary, Symboly, Sipky,
Text, Pfizptisobit atd. Nastaveni provadime podle kétovaného objektu.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -49-
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Katovaci cary

Barva: . DleBlak
Tvp Eany: [ DIeB-Iok
Tlowtka San: — DleBlok
Fresah na konci:
Odzazeni zakladrny: 375
| Potlagit CIket gamt Kt gam2
Wunggeci Cany
Barva: .. DleBlak
Typ wynas camy 1: — DleBlok,
Typwnaiéay2 | —— DleBlok
Tlougtka cany: i 6.|.EE“|-D.|£
Potladit: [Cwyn. &&m 1 [Jvivn, &amu 2

(=& |

Sumbaly a fipky | Test || Prizplzobit | Primarmi jednotky | Altermativini jednotky | Tolerance

1411

16,6

Fresah za kat.&arami: _1-25

Odzazeni od pocatku:

[

[(Jvynaseci Eam s pevnou déllkou

Délka:

(1]:9

| |

Storno ] [ Hapovéda

8.2 Praktické kétovani

Vlastni koétovani miZzeme provadét s vyuzitim roletové nabidky, ndstrojového
panelu nebo zapsanim prislusnych prikazt do prikazového fadku. Druh koty
vybirdme podle kdétovaného objektu (pfima kota, Sikma kota, polomér, pramér,
thel atd.). Praktické kétovani po vybrani ptislusné koty provadime tak, Ze objekt
ozna¢ime a kliknutim potvrzujeme umisténi koty, které potvrdime Enterem
a to miizeme nékolikrat opakovat, dokud nestiskneme tlac¢itko Esc. Pro presnéjsi

umistovani kot je dobré mit na prikazové fadce zapnuté tlacitko Uchop. Potom

senam zobrazuji oranZové ctverecky viz prvni obrazek, ktery zndzornuje

oznacené rohy kotovaného objektu.

Obrazky druhti kétovani

Kéta ptima

A0

20

[ |

Kota délka oblouku

89'LE

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
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Koéta retézova Kéta sikma
[
ﬁEﬁE‘
&
"
o
L1816
23 ) 2482
. 6538 N
Kétovani ahla Kéta priméru a poloméru

{

\_/

Postup - Pri kétovani

1) Vytvofime na vykrese nové objekty — ¢tverec 40 x 40 mm zadanim do

2) ptikazové fadky, obdélnik 50 x 60 mm pfes roletovou nabidku, kruh

3)

4)

5)

6)

o priméru 50 mm a rovnostranny trojuhelnik délka strany 40 mm
pomoci tsecek.

Dale vytvofime clenity obrazec pomoci rtiznych obdélnik, které vzaje-
mné spojime.

Na stavovém radku nastavime DYN a UCHOP poslouZzi ndm to k pres-
nému umistovani pomocnych car na objekt. Objevuji se oranzové
¢tverecky.

Vytvorené objekty okodtujeme. Na vytvorené kruZnici okdtujeme polo-
mér a prumér.Vybereme kotu pro koétovani kruznic a potvrdime En-
terem.

U trojuhelniku okotujeme délky stran a uhly. Koétu si vybereme
z roletové nabidky Sikmou koétu a opét kazdou kotu potvrzujeme
Enterem.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
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"\rvl OB 13 wytvoiit | (
/e "_" Pfim
— ‘4\1/ Sikma ‘!

7) U dlenitého obrazce pouzijeme kotu fetézovou. Postupujeme stejné jako
u pfedeslych obrazcti.

Procviceni — Kdtovani na riiznych objektech:

Narysujeme nékolik libovolnych objektd a vyzkousime vyvoldni kdtovaciho
stylu.Nejprve si procviéime nastaveni pres Panel nastroji a okotujeme prvni
objekt. Dale procvi¢ime kétovani z Roletové nabidky a Pfikazového fadku
okdtujeme zbylé objekty Pouziti kotovani pres prikazovou fadku musime spravné
zapisovat jednotlivé pifikazy (napf. Kotypfim, Kotyahel, Kotazalom atd.).
Procvi¢ovanim si osvojime praktiky pri kétovani a jeho potvrzovani Enterem
po dokonceni jednotlivé koty.

Ptiklad — Koétovani objekti:

Vytvofime obdélnik 60 x 45 , ¢tverec 48 x 48, kruznici r = 45 a oblouk dL.20mm.
Obdélnik okétujeme pomoci Roletové nabidky a c¢tverec pomoci panelu ndstrojt.
KruZznici okétujeme piikazem na Prikazové fadce kotyradius stejnym zptisobem
okotujeme také oblouk zaddnim piikazu Kétaoblouk Porovname efektivitu
kotovani jednotlivymi zptisoby.

Shrnuti - Zaklady koétovani:

Pred zahdjenim samotného koétovani miizeme nastavit kdtovaci styl. Provedeme
to v Dialogovém okné Spravce kotovaciho stylu kétovaciho stylu, kde mizeme
zvolit Upravy kétovaciho stylu. Nastaveny styl miizeme do ostatnich vykrest
zkopirovat Programu AutoCAD 2009 je nastavena norma ISO-25, kterd pro bézné
kotovani plné vyhovuje. Po nakresleni rtiznych objektt si miizeme vybrat jeden
ze zpuisobtl vyvolani. Vlastni koétovani miizeme provadét vyuZitim roletové
nabidky, nastrojového panelu nebo zapsanim pfislusnych tdaji do ptikazového
fadku. Nastrojovy panel Koty pusobi prehlednéjSim dojmem nez roletova
nabidka. Také jeho pouzivani je pohodlnéjsi nez psani do ptikazového fadku.
Zobrazime si jej z kontextové nabidky pomoci pravého tlacitka mysi.Po vybrani
zptisobu a druhu kéty zadame na stavovém fadku DYN a UCHOP provadime
vlastni kdtovani, nesmime zapomenout potvrzovat jednotlivé kéty Enterem.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -52-
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9 Pouziti prikazu zkos a zaobli
9.1 Prikaz zkos

Zkoseni objekti miizeme vyuzit napfiklad pro zkoseni hran. Ke zkoseni potte-
bujeme dva objekty nebo jeden objekt, ktery ma dvé hrany. Zkoseni se nam pro-
vede v jedné hladiné jako vybrané objekty. Pokud objekty lezi v jiné hlading, pro-
vede se nam zkoseni v aktudlni hladiné. Pfikaz ZKOS ndm ofezava dvé protinajici
se hrany nebo hrany, které se dotykaji v koncovych bodech. Pfikaz ZKOS pracuje,
dokud se dvé tsecky nespoji. Pokud nastavime vzdalenost zkoseni na hodnotu 0,
vytvori se v priseciku ostry roh.

L=

Metody vyvolani ptikazu ZKOS : w07 | viastnossi S5

e Panel nastrojii a Modifikace .
Zaoblit

e P4s karet a Ptivodni — Modifikace — '—_ |
e Roletova nabidka Modifikace — Zkosit ‘ /|_ Zkosit ‘

e Pfikazova radka — zkos

Po zvoleni jedné z metod vyvolani pfikazu Zkos se nam zobrazi nabidka Vyberte
prvni tsecku nebo. Postupujeme tak, Ze pravym tla¢itkem mysi otevieme
nabidku, ve které nalezneme prikaz Hrana a po kliknuti levym tlacitkem na tento
pfikaz madme moZnost zadat rozmér od prvni tsecky a po potvrzeni Enterem
od druhé tusecky. Ve stejné nabidce vyvolané pravym tlacitkem mysi je
pod ptikazem Hrana ptikaz Uhel. Zde zadame tihel zkoseni. Dale postupujeme
oznacovanim usecek (hran) objektu, ktery chceme zkosit. Po vybrani druhé tisecky
potvrdime Enterem a muZzeme tak pokracovat dokud zaoblovani neukoncime
tlacitkem Esc.

=,

______________

| Wyberte proni Osecku nebo |£|| P b

9.2 Prikaz zaobli

Zaobleni miizeme vyuZzit k zaobleni hran nebo oblému spojeni stén. Pfikaz zaobli
se zadava podobné jako pfikaz zkos. Zaobleni miizeme vytvofit libovolnou kom-
binaci dvou prvkt typu tsecka, oblouk a kruznice. Stejné jako zkoseni se zaobleni
vytvari ve stejné hladiné jako vybrané objekty. Zaobleni spojujeme obloukem dvé
usecky, oblouky nebo kruznice. Pivodni délka tisecky nebo oblouku mtize zustat

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -53-
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zachovana nebo se zméni tak, aby tecné navazovala na oblouk. Opét ptikaz ZAO-
BLI pfi zadani poloméru 0 vytvafi ostry roh.

Metody vyvolani pfikazu ZAOBLI :
e Panel nastroju a Modifikace (w09 | visstrosti 55

Q Zaoblit ‘!

Pas karet a Puvodni — Modifikace

Roletova nabidka Modifikace — Zaoblit

e Pfikazova radka — zaobli

Stejné jako u zkoseni, tak i u zaobleni po volbé metody vyvolani musime zadat ra-
dius zaobleni. Po zadani postupujeme stejné jako u zkoseni oznac¢ovanim jedno-
tlivych tisecek (hran) zaoblovaného objektu.

Ir&ete radius zaobleni <45, 0000=; || |

Obrazky postupu zaoblovani

Wyberte preni objekk nebo |

O
E | Wyberte drub obijekt nebo Shift-

Zaoblovat muZeme jak venkovni, tak wvnitfni rohy objekt(i viz. obrazek
postupujeme v obou pfipadech stejné volba radiusu a potvrzeni Enterem

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
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Postup - Pti zkoseni a zaobleni:

1) Vytvofime si vykres, na ktery nakreslime libovolné obrazce (obdélnik,
¢tverec). Vyvolame ptikaz Zaobli nebo Zkos nékterym ze ¢tyf zptisobii
pomoci Panelu nastrojti, Pasu karet, Roletové nabidky nebo zapsanim
do prikazové fadky zkos.

2) Pri zkoseni zaddvame délku zkoseni od prvni a druhé tsecky a thel
zkoseni. Zadani pro zkoseni vybirame pokliknutim na pravé tlacitko
mys$i, kde se ndm objevi mimo jiné nabidka Hrana a Uhel. Kazdou vol-
bu hodnot zkoseni po zadani potvrdime Enterem.

3) U zaoblovani musime zadat jen rddius zaobleni. Po vybrani zaobleni
klikneme pravym tla¢itkem mySi a objevi se ndm Radius. Zadame
hodnotu a potvrdime Enterem a mtizeme zaoblovat jednotlivé rohy
objektu.

Procvicéeni — Zkoseni a zaobleni:

Nejprve procviéime narysovani rovnostranného trojuhelniku pomoci usecky.
Zadame POLAR, UCHOP a DYN na stavovém fadku. Rozmér bude a = 400 mm
a thel 60°. Zaddvame délky stran a tabuldtorem prechdzime na volbu thlu.
Po dokonceni potvrdime Enterem. Zavérecné spojeni usecek do trojuhelniku
dokoncime kliknutim levym tlacitkem mysi.

Narysujeme obdélnik o rozmérech a = 500 mm, b = 700 mm. Na jeho hornich
rozich provedeme zkoseni 300 mm od prvni a druhé tsecky pod tthlem 45° a jeho
spodni rohy zkosime 400 mm od prvni a 500 mm od druhé tsecky pod tthlem 30°.
Vytvofime ctverec a = 400 mm a zaoblime radiusem 30 mm. Procvi¢ujeme
zadavani soufadnic (hodnot) a jejich potvrzovani Enterem. Zadani pro zkoseni
provedeme volbou bud délky na prvni a druhé tsecce nebo zaddnim délky
na prvni usecce a thlu zkoseni.

Pfiklad — Zkoseni a zaobleni nakreslenych obrazcu:

Narysujeme trojuhelnik pomoci tsecek. Zvolime spravné prikazy pro rysovani
rovnostranného trojuihelniku a = 350 mm. Narysujeme obdélnik a = 600 mm, b =
=450 mm a ctverec a = 500 mm.

Trojahelnik zaoblime radiusem 40 mm, obdélnik zkosime 30 mm od prvni i druhé
usecky pod thlem 45° a ¢tverec na jeho hornich rozich zaoblime radiusem 30 mm
a spodni rohy zkosime 45 mm od prvni tsecky a 30 mm od druhé tsecky.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -55-
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Shrnuti — Zkoseni a zaoblenti:

Zkoseni a zaobleni vyuZijeme pfi zkoseni hran, které musi byt minimalné dvé
a tim dojde ke zméné tvaru daného objektu (rohy budou zkoseny nebo zaobleny).
Vyvolat zkoseni nebo zaobleni mtzeme opét ctyfmi zndmymi zplisoby
a to z panelu ndstrojti, kde zvolime Modifikaci, na pasu karet vybereme ptivodni
a pak Modifikaci, zroletové nabidky vybereme Modifikaci a Zkosit nebo
zadanim prikazu zkos, zaobli do prikazové fadky.

Nastaveni hodnot pro zkoseni a zaobleni provaddime po vybéru klikem na pravé
tlacitko mysi, kde nastavime z nabidky Hrana délky zkoseni na useckdch a z na-
bidky Uhel tihel zkoseni. Jednotlivé zadavani hodnot potvrzujeme Enterem stejné
jako vybrdni prvni a druhé usecky objektu pfi samotném zkosovani nebo
zaoblovani.

10 Pouziti prikazu zrcadli
10.1 Prikaz Zrcadli

Piikazem zrcadli vytvafime zrcadlové obrazy. MutZeme tak zrcadlit vybrané
objekty podle osy zrcadleni. Pfikaz pouzivdme pro vytvoreni objekt, které jsou
soumérné podle osy. Pivodni objekt miizeme vymazat nebo ponechat. Nastavena
volba pfikazu je ponechat ( v dialogovém ramecku blika velké pismeno N).

Metody vyvolani pfikazu Zrcadli: g
e Panel nastrojii a Modifikace
e DPas karet a Pavodni — Modifikace

e Roletova nabidka Modifikace — Zrcadlit

Koty 0.55 Kopirovat
gz:;ﬁkﬁce Ab Zreadi

L8, 4 Ekvidistanta
Ngpoveda o0 pgle...

e Pfikazova radka — zrcad

Po vybéru jedné z metod piikazu Zrcadli se ndm objevi
nabidka Vyberte objekty. Levym tlaéitkem mysi klikneme
na vybrané objekty a potvrdime Enterem. Objevi se ndm
dalsi nabidka Zadejte prvni bod osy zrcadleni. Zvolime
siosu zrcadleni x nebo y. Zaddme a potvrdime znova

Enterem. Yyberte objekby:

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -56-
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Po zvoleni a potvrzeni osy se ndm objevi nabidka Chcete vymazat vychozi
objekty. V ptipadé, Ze chceme ptivodni objekty zachovat, potvrdime jen Enterem.

Pfi zrcadleni okotovanych objekti se ¢isla kot neobraceji. Pfi zrcadleni
vysrafovanych objekt(i napfiklad libovolnou Srafou pod thlem 45° se Srafy
zrcadleného objektu obrati proti vychozimu v opacném sméru sklonu. Zalezi jestli
tuto operaci pozadujeme nebo nikoliv, v tom pfipadé Srafujeme objekty
az po zrcadleni.

Postup — Pfi zrcadleni objekti:

1) Vytvofime libovolny objekt, ktery okotujeme a vysrafujeme Srafou
JIS_RC_10. Vybereme piikaz Zrcadli, dale oznaéime vybrany objekt
k zrcadleni. Oznacdeni muzeme provést kliknutim levym tla¢itkem mysi
na jednotlivé hrany objektu. Efektivnéjsi zplisob je umistit kurzor

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -57-
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na pravou stranu vykresu, drzet levé tlacitko mysi a potdhnout pres
objekt doleva.

2) Po oznacdeni zvolime osu zrcadleni kliknuti levym tlac¢itkem mysSi
a potvrdime Enterem.

3) Potdhneme kurzor ve sméru osy zrcadleni a kliknutim levym tlacitkem
potvrdime.

4) Zvolime vymazani nebo ponechdni puvodnich objekti. V pfipadé
ponechani potvrdime Enterem a kdyZz chceme objekt vymazat vepiSeme
do ramecku ,, ano”.

5) Zrcadleni mtizeme libovolné opakovat na jiz zrcadlenych objektech.

Procviceni — Zrcadleni objektu vytvofeného pomoci tsecek:

Nejprve z pasu karet vybereme tisecku a kliknutim potvrdime. Zaddme POLAR,
UCHOP a DYN na stavovém fadku. Zadavame hodnoty do nabidkovych
rameckdt a potvrzujeme Enterem. Pfi rysovani bez zadavani rozmérid, vse
provadime umistovanim kurzoru do oranzovych ramecki v ndmi zvoleném
sméru a klikem levym tlacitkem vSe potvrdime. Narysovany objekt oznacime
tazenim zprava do leva pies objekt stisknutym levym tlac¢itkem mysi. Vybereme
osu zrcadleni a ponechani vychoziho objektu vSe potvrdime Enterem.

Priklad — Zrcadleni:

Narysujeme Sestistranny Polygon opsany kolem kruznice, ktery ma radius 200
mm, polygon okotujeme. Tento polygon zrcadlime 1x pres osu ,,x“ a dvakrat pres
osu ,,y“. Pfitom procvicujeme zdroven zptisoby oznacovani.

Shrnuti — Pfikazu Zrcadleni:

Pfikaz Zrcadli slouZzi k zrcadleni vybranych objekt(i podle zvolené osy zrcadleni.
Zrcadlenim si pomtiZzeme pii rysovani stejnych objektii a jejich vicendsobnému
opakovani. Narysovany objekt mtiZeme zrcadlit okotovany ptfipadné vysrafovany.
Zrcadleni mtizeme nékolikandsobné opakovat pres osu ,x“ i ,y”. Pro zadani
pfikazu a vybéru objektd pro zrcadleni definujeme prvni a druhy bod osy
zrcadleni. Pfi zrcadleni se ndm neobraceji pismena a cisla kot, ale naopak
se obraceji zrcadlené Srafy pod tuhlem, takZe si objekty mtizeme vysrafovat
az po dokonceni zrcadleni.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
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