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VSTUPNI ZARIZENI

Vstupni zarizeni patfi do kategorie perifernich zafrizeni a slouzi pro ovladani pocitace
(uZivatel zaddvd = vstupuje) a k pfevodu jinych formatl dat a informaci do
elektronické podoby. Periferni (okrajovad) zafizeni jsou pripojena k hlavni jednotce
pocitaCe vétSinou kabely nebo néjakou bezdratovou technologii (Bluetooth, Wi-Fi, IrDA,
atd.).

Mys

MysS patfi mezi vstupni zarizeni. Pomoci mysi
pohybujeme kurzorem po obrazovce. Kurzor
nam pomaha ukdazat na objekt, se kterym
chceme pracovat. Pak zalezi na tlaCitku mysi,

KOLECKO
- pro skrolovani

PRAVE TLACITKO
- pro vyvolani kontextové
nabidky a zménu
vlastnosti

kterym na objekt klikneme. @s’m\chxo
| -pro potvrzeni »\
\\a vybér

« je standardni polohovaci zarizeni

« prenasi pohyb ruky na obrazovku monitoru

« pracuje jako ,ukazovatko"

« muZe byt dvou, tfi a vice-tladitkova, s
koleckem, opticka, 3D a bezdratova

Kliknutim rozumime pouziti tlaCitka (nebo
kole¢ka) na mysi. Levym tladitkem mysi mdZeme kliknout:

« jednou pro vybér jednoho objektu (oznaceni) nebo na hypertextovych odkazech
« dvojklikem (dvakrat rychle za sebou) pro spusténi nebo otevreni
. pridrzenim tladitka a tahnutim mysi pro vybé&r vice objektd do bloku

Pravé tlacitko mysSi pouzivame pro vyvolani kontextové nabidky a zménu
vlastnosti objektu.

Pokud ma my$ mezi tla¢itky koleéko, mdZzeme ho pouZit:
« ke skrolovani - posun obrazu po obrazovce tocenim kolecka nebo pridrzenim
a tahnutim mysi

« k otevieni odkazu v nové zalozce kliknutim na kolecko s kurzorem umisténym
nad odkazem

Klavesnhice

Klavesnice také patfi mezi vstupni zarizeni. Pomoci klavesnice zadavame text
(piSeme). Také nam pomaha pouzivat rychlé operace pomoci klavesovych zkratek.

Klavesnice:
« slouzi pro ovladani programt a psani textu

. plvodné pfevzata od psaciho stroje
« klavesy jsou Casto opatieny narodnimi znaky dané zemé



« mUze byt ergonomicky tvarovana, podsvicend, herni a bezdratova

Nékteré klavesy na klavesnici maji specialni funkci: Funkéni klavesy F1 a2 F12

« Esc (nazyvame ,iskejp") - zrusi provadénou
operaci, vyskoci z aktualniho okna apod.

« Caps Lock - prepina velka a mala pismena

« Enter (nazyvame ,entr") - potvrzuje zadani,
pokracuje v dalsim kroku operace, presune
kurzor na novy radek

o prepinace Shift, Ctrl a AIt - samotné
stisknuti pfepinace nezpUsobi nic, pouzivaji se
pridrzenim a domacknutim dalSich tlacitek
jako klavesové zkratky, napr. Ctrl + S pro
ulozeni, Ctrl + C pro kopirovani a Ctrl + V pro
vlozeni, atd.

Skener (scanner)

Pomoci skeneru snimame papirovou (¢i jinou
fyzickou) predlohu do elektronické podoby.
MOZeme jim snimat napf. rukou kresleny vytvor na
papife do podoby souboru obrazku, ktery lze dale
poslat e-mailem nebo vlozit do dokumentu ve
Wordu. Dnes se pouzivaji i 3D skenery, které dokazi
3D objekty (napr. sochy) prevést do elektronického
3D modelu (pouzito napf. pro archivaci uméleckych
dél, atd.).

Mohou byt:

« 2D (snimani papirové predlohy)

« 3D (snimani 3D objektl)

« Ctecky ¢arovych a QR koda

« pridmyslové (skenery a rentgeny v auto-
matech na vraceni lahvi, na hranicich pro
snimani obsahu kamiond atd.)

« snimace otisk( prstd

Dalsi zarizeni

o graficky tablet s optickym perem

e mikrofon pro nahravani ¢i prenos zvuku (hlasu)

« herni zarizeni (joystick, gamepad, volant s pedaly, atd.)
e kamera

e virtualni rukavice, helmy, celd kresla, atd.

Prepinace Shift, Ctrl, Alt

Svételné diody

Mezernik




