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Predmluva

V dnesni dobé je prace s pocitacem nedilnou soucasti zakladniho vzdélani, a dalsi,
odbornégjsi vzdélani klade na Zaky i narocnéjsi praci s pocitacem, neZ jen na drovni
bézného uzivatele. VyZaduje ovladani nebo alespon orientaci

v programech podle specializace oboru.

V lakyrnickém oboru se Zaci u¢i mimo jiné i pismu, pismomalifstvi, michani
a pojeti barevnych odstinu a nemél by v tomto oboru chybét také piehled prace
s pocitaCem praveé v tomto smeéru.

Proto vznikla tato metodika z grafického prostfedi, v némz jsou zahrnuty znalosti,
ale i prace z oboru.

Adobe Illustrator CS 4 je ve své oblasti standardni aplikaci a byl vybran pro dalsi
dil¢i vzdélavani Zaka v oboru lakyrnik. Metodika je navrZzend pro zaky na trovni
vzdélani odborného ucilisté, nezachdzi do detailu moznosti programu, ale je
vénovana pozornost vysvétleni prace s programem a jednotlivym postuptim, aby
zaci podle metodiky praci zvladali.

Pro vyuku Adobe Illustratoru CS 4 by méli Zaci zvladdat zakladni znalosti
fungovani pocitace a operacniho systém. Méli by umét pracovat s mysi. Pouzivat
standardni nabidky a prikazy, a také otevirat, ukladat a zavirat soubory.

Tyto znalosti a dovednosti rozsifi Zaktiim odborné Skoly v oboru lakyrnik nejen

profesni znalosti, ale pomfiZze jim aplikovat v praxi nové metody, jeZ jsou
do budoucna aktudlni a nezbytné.

Petr Kotfenek

odborny lektor

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky.
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1 Seznameni s pracovni plochou

1.1 Spusténi programu Ai
Program Adobe Illustrator CS 4 spustime pomoci zastupce na plose. Adobe
Tlhstrakor C54
1.2 Pracovni plocha

K tvorbé a praci s dokumenty a soubory slouzi nejrtiznéjsi prvky.

1Y)

2)
3)

4)

5)
6)

Pruh Aplikace v horni ¢asti pracovni plochy obsahuje pfepina¢ pracovni
plochy, nabidky a dalsi ovladaci prvky.

Ovladaci panel, kde se nachazi pravé vybrany nastro;.

Panely v plovoucich oknech vpravo na plose slouzi ke sledovani
a provadeéni uprav vasi prace.

Panel nastrojii v plovoucim okné vlevo obsahuje nastroje pro tvorbu
a upravy obrazki a kreseb. Souvisejici ndstroje jsou spojeny do skupin.

V okné dokumentu se zobrazuje soubor, na kterém pravé pracujete.

Stavovy fadek se nachdzi vlevém spodnim rohu okna dokumentu.
Obsahuje nejriznéjsi informace.
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1.3 Kreslici platno

1)

2)

3)

Kreslici  platna  pfedstavuji
oblasti, které mohou obsahovat
tisknutelnou  kresbu. Pomoci
kreslicich platen mtizete ofiznout
oblasti urcené pro tisk a umisténi.

Pro vytvafeni vicestrankovych
dokumentli muiiZzeme pridat az
100 kreslicich platen rGznych
velikosti, které se pfekryvaji,
zobrazuji se vedle sebe nebo
se skladaji na sebe.

Miizeme je exportovat do ruz-
nych formata (PDF, PSD, SWE,
JPEG, PNG, TIFF) nebo
importovat do programt Adobe

ann

Tropical Card.ai.eps @ 308 (RCE/Outl,

A5 - i

InDesign a Adobe Flash. To vSe spole¢né, najednou nebo kazdé platno

zv]ast.

Obr.: okno ilustrace A) tisténa plocha B) netisknutelnd plocha C) okraje stranky D)
kreslici platno E) odkladaci plocha

Postup — pfidani dalsiho platna:

Pridani dalsiho platna v dokumentu s jednim kreslicim platnem.

¢

1) Prikaz Zobrazeni — Prizptisobit kreslici platno oknu. To je kreslici platno

2)
3)

4)

5)

Stisknéte dvakrat kombinaci Ctrl + +, ¢imz si platno zvétsite.

Stisknéte mezernik a pretdhnéte kreslici platno smérem dold a doleva,
dokud neuvidite platno vné pravého horniho rohu kresliciho platna.

Vyberte nastroj kreslici platno a na pravé strané budouciho kresliciho

platna pfesunte kursor na troven horniho okraje budouciho platna, dokud

se nezobrazi zelené zarovnavaci voditko. TaZzenim smérem doli1 a doprava
vytvorte kreslici platno. Toto je kreslici platno ¢. 2.

Vovlddacim panelu kliknéte na tlacitko Nové kreslici platno. Tim

vytvotite kopii naposledy vybraného kresliciho platna ¢. 3.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky.
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6) Pretdhnéte kursor pod nové kreslici platno a zarovnejte jej s levym
okrajem pfedeslého platna, dokud se neobjevi zelené zarovnavaci voditko.
Kliknutim vytvorite kopii.

7) Ptikaz Zobrazeni — Pfizptisobit kreslici platno oknu. Kresba se vytadhne
do celého okna.

8) Chcete-li si v okné zobrazit vSechny kresby, vyberte pfikaz Pfizptisobit vse
oknu.

9) Vlevé spodni casti okna dokumentu je Navigace mezi kreslicimi platny.

- NenivibEr - e v eshami v os| kol (100 1% [ Nedavenidokumentu | [ pisivoby | F]

W W03 LN Nedgnedsy b =] ;

Postup — aprava kreslicich platen:

Z mnoha kreslicich platen v dokumentu mtize byt vybrano pro praci ve stejnou
chvili jen jedno kreslici platno. Prohlizet si vice platen v programu miizete pomoci
nastroje Kreslici platno.

1) Kreslici platno se oznaci nastrojem Kreslici platno a kliknutim doprostfed
pozadovaného platna

2) Pfi zméné rozméru platna taZenim se spodni mezni bod posouva. Zaroven
se ve spodnim rohu platna objevi popisky s rozméry platna.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -3-
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3) Vybrané platno lze odstranit kldvesou Delete.

4) Znabidky Prednastaveni v ovladacim panelu je mozné zménit danou
velikost platna. (Dialogové okno Nastaveni dokumentu se da vyvolat také
volbou Soubor — Nastaveni dokumentu. V dialogovém okné se nastavuje
také spadavka.

5) Nastrojem Vybér ukoncite nastaveni platen

Spadavka, nebo-li pfesah, je ¢ast kresby, ktera pfesahuje pres tiskovy ohranicovaci
ramecek nebo pfes ofezové znacky. Spadavku muzete do kresby zahrnout proto,
abyste zajistili, Ze se tiskové barvy vytisknou az k okraji stranky poté, co bude
ofiznuta, nebo aby obraz mohl byt v dokumentu ofiznut do ramecku.

1.4 Panel nastrojl

Postup — panel nastrojii:

Tento panel obsahuje nastroje pro vybér, kreslici a malovaci nastroje, upravovaci
a zobrazovaci ndstroje a policka vypln a tah.

1) Nastroj vybereme klepnutim na néj nebo klavesovou zkratkou. Presurite
kurzor nad nastroj Vybér v panelu nastroju. VSimnéte si, Ze se zobrazi
popisek s ndzvem a klavesova zkratka. Presurite kurzor nad ndstroj Pfimy

vybér a poté na né€j klepnéte a pridrzte stisknuté tlacitko
mysi. Objevi se dalSi nastroj pro vybér. TaZzenim dold a E
doprava nad néktery z dodatecnych nastroji se automaticky § x| % ,
néktery z nich vybere. .
2) Tomuto oknu v plose, ale i dalsim se fikd okno plovouci. i’ _E‘I
Klepnete-li na dvojitou Sipku v levém hornim rohu panelu £ P
nastrojd, sbali se dva sloupce vjeden. Klepnete-li na tuto D), B8,
Sipku podruhé, sloupec se rozbali. ""5‘1 4.2
3) Klepnéte na zdhlavi panelu nebo na dvojitou ¢aru pod nim j_ i.
a pretdhnéte panel kamkoliv do pracovni plochy. Budete-li § _# +
chtit panel zase ukotvit, klepnéte na zdhlavi panelu a pfe- | # %=
tdhnéte ho klevé strané okna programu. Jakmile kurzor [ 4. A
dosahne okraje, objevi se vlevo prisvitnd modra cara, které
se fikd cilovd zoéna pretazeni. Po uvolnéni tlacitka mysi
se panel ukotvi. _ =

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -4 -
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1.5 Ovladaci panely

Ovladaci panel se nachdzi nahotfe pod pruhem Aplikaci a mtize se ménit podle
obsahu. To znamend, Ze se objevuji volby, pfikazy a dalsi panely podle pravé
vybraného objektu.

1.6 Prace s plovoucimi panely

V nabidce okna budete mit pfistup ke spousténi nastrojt.

Postup — skryvani, zavirani a otevirdni panelt:

1) Z pfepinace Pracovni plochy v ovladacim panelu vyberte pfikaz Zaklady.
Tim se vSechny panely vrati na své misto.

2) Rozbalte panel Vzornik na pravé ==
v ; & Keuzelnd hiflca™_ (»)
strané pracovni plochy, nebo o bevevakd | Towesal[® o

piikaz Okna - Vzornik. Panel e
| Trarsformace | & Zarowmdni et ol ¥

;/z;)vrlnﬂf je VT sls<;1p1ne s; d\];erila B L= = = )
Frosrazts abirbly:

giomm paniey = opy @ Sympo Y

Ty tvofi jednu skupinu. Klepnéte =

na Symboly a dobfe si panel e

prohlédnéte. Takto si vyzkouSejte
ijiné panely, naptiklad Barvy.

3) Ke sbaleni panelu zpét do jeho
ikony klepnéte na zalozku paneld.

4) Klepnutim na dvojitou Sipku nebo
tmavosedou listu vhorni ¢asti
dokumentu se panely rozbali.

Po dal$im klepnuti se panely zase sbali.

5) Chcete-li zménit Sifku vSech panelti v doku, pretdhnéte levou zarazku
ukotvenych panelii doleva, dokud se neobjevi text.

Procviceni — prace s panely:

Velikost skupiny paneltt se da zménit pretazenim délici ¢ary mezi skupinou
panelt smérem dolti.

1) Preuspofadani panelti provedete pfetaZzenim zalozky panelli, naptiklad
panel symboly, ven ze skupiny. Tim jste panel z doku odstranili. Stal
seznéj volné plovouci panel. Presunutim panelt zjedné skupiny
do druhé si muzete vytvofit vlastni skupinu paneld, které budou
obsahovat panely, jez nejvice pouzivate.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -5-
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2)

3)

Pfejdéte na zalozku panelu Barvy. Poklepanim zmensSete jeho velikost.
DalSim poklepanim na zaloZzku tento panel zcela minimalizujete.

Z nabidky prepinace pracovni plochy v ovlddacim panelu vyberte polozku
Zaklady.

Postup — nastaveni zobrazeni paneli:

VétSina panelti ma v pravém hornim rohu nabidku. Pfi klepnuti na néj se rozbali

seznam dalSich prfikaz(i a moznosti. Pomoci této nabidky miuZete zménit vzhled

panelt.

Procviceni — nastaveni zobrazeni panelit:

1

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Klepnéte na ikonu panelu Symboly na pravé strané pracovni plochy. Tento
panel je mozné zobrazit také pomoci prikazu Okna — symboly.

Klepnéte na nabidku panelu Vpravém _—

hornim rohu panelu Symboly Wzhlad ‘| MNavigator  Informace >,
Znabidky vyberte piikaz Zobrazeni

malého seznamu. Jednotlivé symboly se

zobrazi jako seznam ndzvi s miniaturami. |

Klepnéte na nabidku Symboly a vyberte [l 100% o] ——=— =)
prikaz Zobrazeni miniatur a symboly se vrati do ptivodniho zobrazeni.

Klepnutim na zdloZku panelu nabidku zase skryjete.

Kromé nabidek jednotlivych paneli najdete i pfikazy v kontextovych
nabidkach aktivniho ndstroje, vybéru ¢i panelu.

Budete-li chtit zobrazit kontextové nabidky, presuiite kurzor nad kresbu
a do platna, kde neni nic vybrano a klepnéte pravym tlacitkem. Zobrazi
se kontextova nabidka.

Své panely i panel nastrojii mtizete snadno vratit do vychozi pozice. Také
si jejich pozici muzete ulozit.

Postup — obnoveni a uloZeni pracovni plochy:

1)
2)
3)

Zaklady.
Okna — Cestar.

Okna - Pracovni plocha — Ulozit pracovni plochu. V dialogovém okné
zadat nazev a klepnout na OK.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -6-
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Procviceni — obnoveni a uloZeni pracovni plochy:

1
2)

3)

4)

5)
6)

7)

Z prepinace pracovni plochy v ovlddacim panelu vyberte prikaz Zaklady.

Vyberte pfikaz Okna — Cestar. Klepnéte na zalozku cestdf a nové okno
v ploSe pfetdhnéte na pravou stranu pracovni lochy. Jakmile se kurzor
priblizi klevé strané ukotvenych paneli, objevi se modra cara.
Po uvolnéni tla¢itka mysi se panel ukotvi. Klepnéte na X v pravém hornim
rohu zbyvajici skupiny panelt a ta se zavfte.

Vyberte pifikaz Okna — Pracovni plocha — UlozZit pracovni plochu. Otevie
se dialogové okno. Do néj zadejte nazev Navigace a klepnéte na OK.

Pomoci pfikazu Okna — Pracovni plocha — Zaklady se vratite k vychozimu
nastaveni panelti. Panely se vratily do vychozi pozice. Pfepinat mezi
témito dvéma nastavenimi plochy mtzZete pomoci pfikazu Okna -
Pracovni plocha, kde si vyberete poZadovanou pracovni plochu.

NezZ zacnete pracovat dal, vratte se opét k pracovni plose Zaklady.

Budete-li chtit nékteré pracovni plochy vymazat, Vyberte pfikaz Okna —
pracovni plocha — Zprava pracovnich ploch. Vyberte nazev pracovni
plochy a kliknéte na tlacitko Odstranit pracovni plochu.

Chcete-li ulozenou pracovni plochu zménit, mtizete si prestavét panely
do pozadované polohy a vyberte piikaz Okna — pracovni plocha — Ulozit
pracovni plochu. V dialogovém okné zadejte stejny ndzev a klepnéte
na OK. Objevi se dialogové okno s dotazem, chcete-li existujici pracovni
plochu prepsat, kliknéte na tlacitko ANO.

1.7 Zména zobrazeni kresby

Pfi praci se souborem je pravdépodobné, Ze budete muset obcas zménit iroven
zvétSeni a prechdzet zjedné kresby do druhé. ZvétSeni se zobrazuje v zahlavi
vedle nazvu souboru, ale také vlevém spodnim rohu okna dokumentu.

Zobrazovaci nastroje a pfikazy neovliviiuji skute¢nou velikost kresby, ale pouze

jeji zobrazeni.

W

Postup — zobrazeni kresby:

1)

2)

K zobrazeni celé kresby vyberte ptfikaz Zobrazeni — Prizptisobit kreslici
platno oknu.

Obrysy objektt zobrazime piikazem Zobrazeni — obrys. Tento rezim
ndhledu je zvlasté vhodny knalezeni objekt(i, které musi byt vidét
v obrysech

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -7-
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3)

4)

5)

6)

7)
8)

9)

Vybérem ptrikazu Zobrazeni — Ndhled se opét zobrazi vSechny vlastnosti
kresby (CTRL+Y).

Predvolenou oblast obrazku si pfiblizite pfikazem Zobrazeni — Pfitahovat
do bodu.

Zobrazeni — zvétsit zobrazeni ndm kresbu zvétsi, a naopak zmensime
prikazem Zobrazeni — zmenSit zobrazeni.

Pfi praci srozsahlymi nebo slozitymi dokumenty miizete vytvorit své
vlastni reZimy zobrazeni vramci daného dokumentu. Nastavte
si zobrazeni, které chcete ulozit, a vyberte pfikaz Zobrazeni — Novy
pohled. Zobrazeni pojmenujte a klepnutim na OK uloZite do dokumentu.

Vybérem pifikazu Zobrazeni — nahled predtisku si zobrazite vSechny cary.

Vybérem piikazu zobrazeni — ndhled obrazovych bodi si muzete
prohlédnout, jak bude vypadat po prevedeni na rastr a zobrazeni
ve webovém prohliZeci. K odznaceni nahledu obrazovych bodt vyberte
znovu piikaz Zobrazeni — Nahled obrazovych bodd.

K zobrazeni celé kresby vyberte pfikaz Zobrazeni — ptizpusobit kreslici
platno oknu.

1.8 Prikazy zobrazeni

Chcete-li pomoci nabidky Zobrazeni zvétSit nebo zmensit kresbu, provedte

to timto zptisobem.

Procviceni — pfikazy zobrazeni:

1)

2)
3)

4)
5)

Pro zvétSeni zobrazeni kresby vyberte piikaz Zobrazeni - Zvétsit
zobrazeni. ( CTRL++).

Pro zmensSeni zobrazeni kresby Zobrazeni — Zmensit zobrazeni (CTRL+-).

Pro kresbu ve skutecné velikosti je prikaz Zobrazeni — skutecna velikost.
Kresba se zobrazi v méfitku 100 %.

DalSim zptlisobem je poklepat v panelu nastroj(i na nastroj Lupa.

Vyberte pfikaz Zobrazeni — Pfizpuisobit kreslici platno oknu. V okné
se zobrazi zmenseny nahled celého dokumentu.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -8-
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1.9 Nastroj Lupa

Nabidku Zobrazeni pouzivejte k vybéru pfednastavenych trovni. Jinak pouzivejte
pfikaz Lupa . % .

Postup — Nastroj Lupa:

1

2)

3)

4)

5)

6)

V panelu nastrojt klepnéte na nastroj Lupa .4 a pfesunte kurzor do okna
dokumentu. VSimnéte si, Ze se uprostied nastroje objevi znaménko +.

Presunite ukazatel nastroje Lupa .4 nad kresbu a jednou klepnéte. Kresba
se 0 néco zvetsi.

Klepnéte jesté dvakrat nad stejné misto. Spolu s kresbou se zvétsi i oblast,
na kterou jste klepli.

S vybranym ndastrojem Lupa .4 presunite kurzor nad stejné misto,
a tentokrat pritom pridrzte klavesu Alt. Uprostfed ndstroje se objevi
znaménko -. Klavesu Alt drzte stale stisknutou.

Zatim co drZite stisknutou klavesu Alt, klepnéte dvakrat na kreslici platno.
Kresba se zmensi.

Chcete-li mit zvétSovani zcela pod kontrolou, vytvoite zobrazeni —
Prizpusobit kreslici platno oknu

Procviceni — Lupa:

1)

2)
3)

4)

5)

6)

S vybranym nastrojem Lupa .4 vytvofte kolem ¢asti kresby ohranic¢ovaci
ramecek. Jakmile se kolem poZadované oblasti ukaZe teckovany obdélnik,
uvolnéte tlacitko mysi. Vybrana oblast vyplni okno dokumentu.

Pro zmensSeni toto nefunguje.

o4

Pro navrat do ptivodniho métitka 100 % poklepejte v panelu ndastroji Lupa
o,

Nastroj Lupa . se pouziva casto, proto si ji mlZete vybrat pomoci
klavesnice, aniZ byste pfitom odznacili pravé vybrany ndstroj.

Vyberte si na panelu néstroji libovolny nastroj a kurzor presurite do okna
dokumentu. Nyni stisknéte Ctrl + mezernik a Lupa .4 je k dispozici.
Klepnutim, nebo tazenim si zvétSite oblast kresby, a poté klavesnici
uvolnite.

Pro zmensSeni kresby pouZijete klavesy Ctrl + Alt + mezernik. Klepnutim
na pozadovanou oblast kresbu zmensite a uvolnite klavesy

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -9-
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7)

Pro navrat do méfitka 100 % poklepejte v panelu nastroji na nastroj Lupa
o,

1.10 Prochazeni dokumentu

K pfesouvani do rtiznych ¢asti dokumentu se pouziva nastroj Rucicka “4.. S nijde
posouvat dokument podobné jako papir po stole.

Postup — prochazeni dokumentu:

1)
2)

V panelu nastroju vyberte nastroj Rucicka “4..

Klepnéte do okna dokumentu, drzte a taZenim posouvejte. Spolu
s Rucickou %/ se bude posouvat i dokument.

Procviceni — prochazeni dokumentu:

1

2)

Pomoci klavesnice 1ze vyvolat Rucicku %4 taktéz bez zruseni aktivniho
nastroje, a to mezernikem.

Vyberte kterykoliv ndstroj mimo textu a presurite ukazatel do dokumentu.
Stisknéte mezernik, drzte a vyberte nastroj Rucicka “4.. TaZenim posurite
kresbu.

1.11 Usporadani dokumentu

Postup — prochazeni dokumentu:

1)

2)

3)

4)
5)

6)
7)

Vyberete-li vice neZ jeden soubor, okna dokumentu se usporadaji
do zaloZek. Je mozné si je usporadat.

Vyberte pfikaz Soubor — Oteviit. V dialogovém okné oteviete adresar
dokumentu, jez chcete otevtit. Se stisknutou kldvesou Shift oznacte tfi
dokumenty.

Odklepnutim tlaéitka Otevfit se oteviou vSechny tfi dokumenty.
Nyni by mély byt oteviené tfi soubory Illustratoru.

Zalozkdm se muZe urcit poradi pretazenim. Klepnéte na prvni zaloZku
a tu pretdhnéte mezi druhou a tfeti zalozku.

Nasledujici dokument — Ctrl + F6, pfedchozi dokument — Ctrl + Shift + F6.

Chcete-li si prohlédnout vSechny tfi soubory najednou, mtzete si okna
dokumentu uspofddat do kaskdd nebo dlazdic. Pfi kaskddovém
usporadani zase mtiZete zobrazit nékolik oken najednou (pfikazem Okna —
Uspotradat — Dlazdicové).

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -10-
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8)

Tim vzniknou tfi okna, kterd lze aktivovat klepnutim. U kazdého
dokumentu klepnéte na piikaz Zobrazeni — Pfizptsobit kreslici platno
oknu. Takto je mozné je zvétsit nebo zmensit pfetazenim délicich car mezi
dokumenty. Také je moZzné mezi dokumenty pfetahovat objekty
a kopirovat je. Klepnutim na tlacitko Usporadat rozbalite okno pro vybér
uspofadani.

1.12 Skupiny dokumenti

Vytvofit si mutZete nékolik skupin soubort. Seskupené soubory nemusi byt

ukotvené, ale mohou se volné vznaset mimo okno.

Postup — skupiny dokumenti:

1)
2)

3)

4)

Pfesurite se na zalozku prvniho dokumentu.

Prikaz Okna — Usporddat — VSe plovouci v oknech. Tim se pro prvni
soubor vytvori samostatna skupina

Klepnéte na zdhlavi druhého souboru a vSimnéte si, ze prvni soubor neni
vidét. Je schovany za druhym souborem.

Zvolte prikaz Soubor - Otevtit — a oteviete dalsi soubor z pevného disku.
Nové otevieny dokument se vloZi jako zalozka do skupiny oznaceny jako
druhy dokument.

Procviceni — skupiny dokumentt:

1Y)
2)

3)

4)
5)
6)

7)
8)

Pomoci piikazu Okna — Usporadat — Kaskadoveé si zobrazite obé skupiny.

Klepnéte na tlacitko Minimalizovat v pravém hornim rohu. Skupina
se minimalizuje do levého spodniho rohu okna aplikace.

Opétovnym klepnutim na tlad¢itko Minimalizovat, nebo na zdlozku
dokumentu, si Minimalizovanou skupinu opét zobrazite.

Pouzitim tlacitka zav¥it skupinu zavtete.
Jinym zptisobem se da dalsi volné plovouci skupina vytvorit nasledovné.

Klepnéte na zdlozku tfetiho dokumentu a pfetdhnéte jej dold, dokud
se neodvaze z doku.

Zavftete tieti soubor a oteviete druhy, pokud jej jesté nemate otevieny.

Vybérem prikazu Okna — Ramecek aplikace odznacte ramecek aplikace
a poklepnutim na zelené tlacitko v levém hornim rohu okna dokumentu
toto okno maximalizujte.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -11-



e -®
W j
.
~ I o
: OF Vzdélavani
EVROPSKA UNIE v ! pro koenkurenceschopnost

1.13 Panel navigator

Diky tomuto panelu se muzete pohybovat po dokumentu s jednim i vice
kreslicimi platny.

Postup — panel navigator: ‘ ' 1
1) Zobrazeni - prizplisobit kreslici platno oknu. [

2) Okna - navigator — otevre se panel Navigator.

3) PfetaZenim jezdce zvétSeni panelu Na pfiblizné 75 % zmensite zobrazeni
dokumentu. Jak posouvate jezdcem a zmenSujete velikost zobrazeni,
zvétsuje se Cerveny ramecek v panelu, zvany ndhled zobrazované oblasti,
jez ohranicuje viditelnou oblast.

Procviceni — panel navigator: o
1) Presunte kurzor do nahledu zobrazované oblasti (Cerveného ramecku).

Kurzor se zméni v rudicku.

2) Posouvanim rucicky v nadhledu se pfemis-
tujte do rtznych ¢asti kreslictho platna. |[ vzhledY Navigator {Informace™,
Pretdhnéte ndhled nad zmensené kreslici
platno

3) Nékolikrat klepnéte na ikonu vétsi hory |
v pravém spodnim rohu Navigatoru, [~ mme |=]——m— |23
abyste si vizitku pfibliZili.

4) Presunte v navigatoru ukazatel mimo nahled a klepnéte. Ramecek
se posune.

5) S ukazatelem v navigatoru stisknéte klavesu Ctrl. Jakmile se rucicka zméni
v lupu, nakreslete v nékteré ¢asti platna vyfrez. Cim mensi bude vyfez, tim
vet$i bude uroven zvétSeni v okné dokumentu

Shrnuti — seznameni a ovladani programu:

(2]

V této kapitole jste se nejen seznamili s programem Illustrator CS 4, ale takeé jste
se naucili v ném pohybovat, ovladat program a orientovat se v pracovni ploSe.
Dokument se da zvétsit, zmensSit, nebo roztdhnout do celého okna pomoci prikazu
z nabidky Zobrazeni. Zvétsit, nebo zmensit zobrazeni se d4 také pomoci ndstroje
Lupa. Ke zvétSeni nebo zmenSeni zobrazeni muZete pouzit také klavesové
zkratky. K prochdzeni kresby nebo zméné zvétSeni se da pouzit panel Navigator.
Mezi kreslicimi platny navigovat se da vybérem cisla platna z nabidky Navigace

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -12-
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nebo pomoci tlacitek Dalsi, Pfedchazejici, ... Nastroje v programu se vybiraji
klepnutim na nastroj v panelu nastroji nebo klavesovou zkratkou. Vybrany
nastroj ztstane aktivni, dokud nevyberete jiny. Panel si mftizete zobrazit
klepnutim na zalozku paneli nebo pifikazem Okna pietaZzenim zalozky panelu
muzete tento Panel vyjmout ze skupiny, odvazat ho z doku a vytvofit novou
skupinu. Pfesunutim zahlavi skupiny panelu pfesunete celou skupinu.
Poklepanim na zalozku panelu bude panel ménit velikost. Skryt nebo zobrazit
vSechny panely se d4 pomoci klavesové zkratky Shift + Tab.

1) Pro vytvofeni vlastni pracovni plochy s vlastnimi ovladacimi prvky vyberte
pfikaz Okna — Pracovni plcha — UlozZit pracovni plochu.

2) Jednotlivé okna dokumentu je mozné uspofddat do dlazdicovych nebo
kaskadovitych skupin, coz se vdm muze hodit i pfi praci na nékolika
souborech, kdy budete porovnavat jejich obsah nebo jej vzdjemné sdilet.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -13-
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2 Vybér a zarovnani

Cokoliv chcete s objektem udélat, zménit velikost, barvy, pfidat efekty nebo
vlastnosti, musite vybrat objekt, na kterém budete tyto zmény provadét. Proto
se seznamime se zdklady pouzivani ndstroji pro vybér. Aby vSechny panely
anastroje fungovaly jak maji, smaZte nebo pfejmenujte soubor s predvolbami
programu Illustrator (jak jiz bylo dfive popsano). Pomoci nastroje Vybér v panelu

nastroji muzete vybirat celé objekty L)

Postup — nastroj vybér:

1) V panelu nastroji vyberte piikaz Vybér L) Pohybujte se nad rtznymi
tvary, aniz byste néktery oznacili. Jakmile bude pod kurzorem néjaky objekt,
ktery je mozné vybrat, pfida se k ikoné Sipky maly ctverecek a kolem tohoto
objektu se zobrazi modry
ramecek.

2) Pfesunte kurzor nad okraj
jednoho  cerného letadla.
JelikoZ jsou ve vychozim
nastaveni programu zapnuta
voditka, mtiZe se objevit slovo
Cesta nebo Kotva. Voditka
vam maji pomoci zarovnat,

editovat a transformovat objekty nebo kreslici platna.

3) Oznacte cerné letadlo (vlevém hornim rohu). Okolo letadla se zobrazi
ramecek s osmi tdhly. Tento rdmecek se pouzivd pro nejriznéjsi
transformace, napfiklad zménu velikosti nebo otdceni. Také podle néj
poznate, Ze je dany objekt vybran a je mozné ho upravovat. Barva rdmecku
oznacuje vrstvu, na které
se objekt nachazi.

4) Pomoci nastroje Vybér Ly
klepnéte na letadlo na pravé
strané a vSimnéte si, jak se
letadlo na levé strané od-
zna¢i a oznacené zlstane
pouze druhé letadlo.

5) Stisknéte  klavesu  Shift
a klepnéte na letadlo na levé
strané. Tim jej pfipojite

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -14 -
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k vybéru, takZe budou nyni vybrana obé letadla.

6) Chcete-li oznacit vSechny objekty, vyberte piikaz Vybér — Vse. Klepnéte
do stfedu nékterého z letadel a pfetazenim letadla ho presurite na libovolné
misto v dokumentu.

7) ProtoZe jsou oznacenda obé letadla, presunou se obé. Odznacte letadla
klepnutim na prdzdné misto na kreslicim platné nebo pfikazem Vybér —
odznacdit. Stisknutim klavesy F12 nebo pfikazem Soubor — Obnovit se vratte
k pfedchozi uloZené verzi dokumentu.

8) Pomoci nastroje P¥imého vybéru . je mozné vybirat body nebo uréité cesty
v objektu. Pfimym vybérem vyberete Kotevni body a Segment cest.

Procviceni — pfimy vybér:

1) Ve stejném souboru se prep-
tiete na PHmy vybér *..

2) Aniz byste nékam Kklepali,
posouvejte kurzor nad nej-
riznéjsimi body na letadlech.
Jakmile se nastroj Primy
vybér *. ocitne nad kotevnim
bodem odznaceného nebo vy-
braného objektu, objevi se

popisek a oznaceni kotevniho
bodu nebo cesty.

L
 JAH

3) Klepnéte na c¢umak prvniho
letadla. Plny je pouze oznaceny
bod, zatimco ostatni body na
letadle ztistanou prazdné a ne-
oznacené. VSimnéte si rovnéz
smérovych tusecek vystupu-
jicich  z kotevniho bodu.
Nakonci téchto smérovych
usecek jsou smérové body.
Uhel a délka smérovych tsecek
urcuje tvar a velikost zakfiveni ¢ary. Posunutim smérovych bodu se zméni

i tvar ktivek.

4) S pfimym vybérem *. klepnéte na jeden z bod a taZenim upravte tvar
objektu. Takto funguiji i jiné body. Jakmile klepnete na jiny bod, pfedchozi

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -15-

W



S -®
W i
)
- I o
£ OP Vedélavini
EVROPSKA UNIE ' pro kenkurenceschopnost

bod se odznaéi. Popisek pfi pretahovani kotevniho bodu oznacuje
vzdalenost pretazeni bodu na osach. Pfikazem Soubor — Obnovit se vratite
k ptivodnimu nastaveni dokumentu. Stisknutim kladvesové zkratky Shift
ajejim pridrzenim muzete oznacit nékolik bodt najednou, a ty pak
presouvat spolecné.

2.1 Vybér ohranicovacim rameckem

Nékteré vybéry je snadnéjsi vytvorit pomoci ohrani¢ovaciho ramecku

Postup — ohranicovaci ramecek: ‘ '

1) Pfepnéte na Vybér. Misto stisknuti klavesy Shift a klepnuti na prvni dvé ®
letadla pfesunte ukazatel nad levé letadlo, klepnéte a taZenim dolii a doprava
vytvorite ohranicovaci ramecek, ktery se rozprostie pouze pfes cumaky
letadel.

A A

2) Pro zruSeni vybéru vyberte piikaz

Vybér LI Odznacit, nebo klepnéte na prazdné misto v kreslicim platné.

3) Nyni totéZ provedte s nastrojem P¥my vybér *.. Klepnéte vné prvniho
letadla a tazenim napfi¢ vyberte cumaky obou letadel. Tim se oznaéi pouze
horni body. Klepnéte na jeden z kotevnich bod a pfi jeho pretahovani
sledujte, jak se spolu s nim pfesouvaji obé letadla.

A A

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -16 -
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2.2 Vybér Kouzelnou hilkou

Pomoci néstroje Kouzelna hulka N miizete vybrat vSechny objekty v dokumentu,
které maji stejnou nebo podobnou barvu, ¢i podobné vlastnosti vzoru vyplné.

Postup - kouzelna hulka: u |

1) Vyberte v panelu nastroju Kouzelna hulka H", oznacte jablko a vSimnéte si, ®
Ze se automaticky oznadi i ryba. ProtoZe je dosud vybrany ndstroj Kouzelna
hiilka, neobjevi se Zadny ohranicovaci ramecek. Ten vZzdy ohranicuje oba

»

2) Klepnéte Kouzelnou hiilkou ™ na jednu z baseballovych ¢epic a vS§imnéte si,
Ze jak se oznacily obé cepice, jablko a ryba se samy odznacily.

3) Stisknéte a drzte kldvesu Shift a zaroven klepnéte Kouzelnou htilkou ™
najablko. Tim se vyberou jablko i ryba, protoZze obé maji stejnou barvu.
S nastrojem stisknéte klavesu Alt a klepnéte znovu na jablko. Tim vybér
odznacite.

Procviéeni — kouzelna hulka:

Poklepanim na nastroj Kouzelna htilka N si muZete tento nastroj upravit, aby
nastroj vybiral objekty podle pozadovanych parametrii Seskupovani poloZek.
Objekty ve skupiné miizeme také zkombinovat, takze se s nimi pak zachdzi jako
s jedinou jednotkou. Timto zpusobem je mozZné presouvat a transformovat
mnozstvi objektt, aniz by doslo ke zménam vlastnosti nebo pozice.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -17 -
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2.3 Seskupovani polozek

Objekty muzeme seskupit, takZe se s nimi zachdzi jako s jednou jedinou
jednotkou.

Postup - seskupovani polozek:

1)

2)

3)

4)

Vybérem Ll klepnéte vedle cumaku letadla a taZenim vytvofte ohranicujici
ramecek kolem obou letadel, ryby i jablka, tak, aby se vybraly vSechny ctyfti
objekty.

Vyberte ptikaz Objekt — Seskupit a pak Vybér — Odznacit.

Pomoci nastroje Vybér Ll klepnéte na jablko. Protoze je seskupené s dalSimi
tfemi objekty, vSechny ¢tyfi se tim oznaci. Na levé strané ovladaciho panelu
se objevi slovo skupina.

Ptikaz Vybér X — Odznaéit.

2.4 Propojeni ke skupiné

Skupiny mohou byt dokonce i vnofené. Mohou se seskupovat uvnitf jinych
objektli nebo skupin, a tvofit tak vétsi skupiny nebo podskupiny, coz je skupina
uvnitf jiné skupiny.

Postup - podskupiny:

1)

2)

3)

4)

5)
6)

Nastrojem Vybér LY klepnéte na letadlo, a vyberte tak vSechny seskupené
objekty. Stisknéte Shift a vyberte levou cepici ve tieti fadé. Pfidate ji tak
do vybéru. Ptikaz Objekt — Seskupit. Ohranujici ramecek se tak rozsiri
na cepici.

Stisknéte Shift a klepnéte na pravou cepici ve treti fadé a pak prikaz Objekt —
Seskupit. Tim jste vytvofili vhofenou skupinu.

Vybér A - Odznadit.

Pomoci nastroje Vybér Ll klepnéte na jeden seskupeny objekt. Tim se oznaci
vSechny objekty ve skupiné, nebot jsou propojeny.

Klepnutim na prazdnou oblast kresby objekty opét odznacite.

Pridrzte stisknuty Pimy vybér *. a zrozbalené nabidky vyberte néstroj
Vybér skupiny.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -18 -
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7) Klepnutim na levé letadlo tento objekt oznacte. Opétovnym klepnutim
vyberte nadfazenou skupinu tohoto objektu. Vybér skupiny pripoji kazdou
skupinu k vybéru v poradi, v jakém byla seskupena.

8) Vybér ) - Odznatit

9) Pomoci vybéru Ly klepnéte na libovolny objekt a tim oznacite skupinu
objekti. Pfikazem Objekt — Rozdélit skupinu tyto objekty zase rozdélite.
Abyste rozdélili vSechny objekty, musite toto opakovat, dokud objekty
nebudou rozdéleny.

2.5 Rezim izolace

Ten izoluje skupiny nebo podvrstvy, a tim mutZete snadno vybirat a upravovat
urcité objekty nebo jejich ¢asti. VSechny objekty vné izolované skupiny jsou
automaticky uzamdené, aby na né vase upravy nemely zadny vliv.

Procviéeni — rezim izolace:

1) Vybérem Ll klepnéte na néjaké pradzdné misto v kresbé k odznaceni
objektti, a pak kolem ryby a jablka vytvofte tazenim ohranic¢ovaci ramecek.

2) Objekt — Seskupit.

3) Zeje vybrana skupina se v ovladacim panelu objevi slovo Skupina.
4) Vybérem Ll poklepejte na jablko, tim vstoupite do rezimu izolace.
5) Klepnutim na rybu ji oznacte a pretahnéte ji doleva.

6) Poklepanim mimo vybrané objekty ukoncite rezim izolace.

7) Oznacte rybu a uvidite, Ze uz je opét seskupena s jablkem, a nyni mtZete
vybrat ostatni objekty na strance.

8) Vybér ) - Odznait.
2.6 Vybér podobnych objektl

Objekty je mozné vybirat i na zakladé podobnosti, naptiklad barvy vyplné, barvy
tahu, tloustky tahu.

LA

Postup - vybér podobnych objektii:

1) Vybérem Ll vyberete baseballovou ¢epici na levé strané.

2) Klepnutim na Sipku u tlacitka Vybrat podobné objekty 1v ovladacim

panelu rozbalite nabidku.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -19 -
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3) Barvou vyplné vyberete vSechny objekty na kreslicim platné se stejnou
barvou vyplné. Oznaci se obé cepice.

1) Vybér X - Odznadit.
5) Souhlas — Zavtit. Bez uloZeni.

2.7 Techniky vybéru

Shrnuti - moznosti vybéru: [ z\
1) ¢

Stisknutim kombinace Shift a Tab skryjete
panely. Prikazem Okna muZete skryt
panely po jednom, nebo po skupindch.

2) Z nabidky Navigace mezi kreslicimi platny
v levé spodni casti okna dokumentu

vybereme platno ¢ 2. Ddle Zobrazeni - A

Prizptisobit platno oknu. N\
3) Vybérem polozky 1 znabidky Navigace

se vratte k prvnimu platnu. b

4) Vybérem Zobrazeni — ZmenSeni zobrazeni
si zobrazte obé platna.

5) Stisknéte mezernik k docasnému vybéru ndstroje Rucicka, klepnéte pritom
na kreslici platno a taZenim doleva si platna posurite, aby byla obé vidét.

6) Zobrazeni - automaticka voditka vyplnte doc¢asné voditka.

7) Pomoci Vybéru oznacte na kreslicim platné ¢ 1 bilou sedmikrasku.
Je soucasti slupiny objektti. (Proto pozor — neuchopit tdhlo ohranicujiciho
ramecku a nechténé nezménit velikost
jednotlivych tvard.).

8) Klepnéte do Zlutého stfedu skupiny této
kvétiny a taZenim ji presunite dola
na uroven zeleného stonku na levé strané.

9) Poklepanim na Zluty stfed vstupte
do reZimu izolace. Vyberte svétle Zluty
tvar a pfetazenim upravte jeho misto, aby
byl vzhledem k ostatnim dvéma tvarim
vystfedén a umistén.

10) Klepnutim mimo upravované tvary Zluty
stfed zase odznacte. A

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -20-
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11) Klavesou Esc rezim izolace zase ukoncete.

12) Vybérem pretdhnéte oranZovy korpus a hnédé kvétni Iizko slunecnice na své
misto.

13) Vybérem oznacte taZenim vSechny tfi skupiny zilkovani pod pravym listem
a vyberte Objekt — Seskupit.

14) Pretahnéte seskupené zilkovani na pravy horni list a klepnutim na pravou
¢ast kresby skupinu odznacte.

15) S Vybérem stisknéte klavesu Shift a oznacte oranzovohnédou ¢ast slunecnice.
Aby se s ni béhem vybéru nepohnulo, vyberte Objekt — Zamknout — Vybér.

16) Nastroj lupa a klepnéte trikrat na listy ve spodni c¢asti kvétin.

17) V nastrojich podrzte Vybér skupiny a zrozbalené nabidky vyberte Pfimy
vybér. Klepnéte na kotevni bod na Spicce levého listu. Vybrany bod
se zobrazi jako plny bod, ostatni kotevni body zlistanou prazdné,
nevyplnéné. Klepnéte na tento kotevni bod a zménte pretazenim jeho pozici,
protahnéte tvar. Pokud se vam nedafi oznacit jeden kotevni bod, vyberte
pfikaz Odznadit a poté Pfimym vybérem vytvorte kolem daného bodu
ohranicujici rdmecek.

18) Vyberte postupné dalsi kotevni body listu a tazenim do rtiznych sméra jej
pretvarujte.

19) Poklepanim na nastroj Rucicka v panelu nastrojti roztdhnéte kresbu do celého
okna.

20) Kvétni lizko se sklada ze ¢ty malych, svétlehnédych elips. Jednu znich
oznacte Vybérem. Klepnutim na tlacitko Vybrat podobné objekty
v ovladacim panelu oznacte vsechny ctyfi

elipsy. Pfikaz Objekt — seskupit. Pretahnéte
skupinu do stfedu oranzového kvétu
slunecnice.

21) Sdosud  vybranym  ndstrojem = Vybér
stisknéte Alt, abyste mohli skupinu elips
kopirovat.

22) Se stisknutou klavesou pak pfetdhnéte tuto
skupinu do stfedu bile kvétiny. Upravte jeji
pozici, aby byla uprostfed. Nezapomeriite
tlacitko mysi uvolnit dfive, nez klavesu Alt.

23) Ptikaz Soubor - UloZit a pak Soubor — Zavirit.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -21-
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2.8 Zamykani vybranych objekti

jednotlivé objekty muzeme skryt, nebo zamknout vybrané objekty. Jak toto
provést, je popsané v predeslém postupu, v bodé 15.

2.9 Zarovnani objekt{ r =I=

Transformace | % 2arovnani m 0

Ve vasi ilustraci budete potfebovat nékdy objekt zarcwrat
zarovnat, nebo umistit k jinému objektu, platno ][] (=l |57 [ [La]

nebo oblasti ofiznuti. Razmistit abjskty:
=] =] (=] [be] {08 ] [9d]

Postup — zarovnani objektii:

1) Stisknéte klavesu Shift, a vybérem souboru L2start 03.ai oznacte slova
French a Fries. Klepnéte na tlacitko v ovladacim panelu nebo v plovoucim

okné, Vodorovneé zarovnat doleva .

2) Ptikazem Upravy — Zpét zarovnani vratte zarovnani zpét.

Procviceni — zarovnani ke klicovému objektu:

1) Kli¢ovy objekt je objekt, ke kterému se maji ostatni objekty zarovnat. Klicovy
objekt se dd nadefinovat tak, Ze oznacite vSechny objekty, které chcete
zarovnat, i sklicovym, na ktery pak klepnete jesté jednou. Po oznaceni
se kolem klicového objektu zobrazi tlusty modry obrys a v ovlddacim panelu
se stejné jako v panelu Zarovndni se objevi ikona Zarovnat ke klicovému
objektu.

2) Se stale oznacenymi textovymi objekty klepnéte pomoci nastroje Vybér
na slovo Fries. Podle tlustého, modrého obrysu poznate, Ze se jedna o klicovy
objekt.

3) VmozZnostech zarovnani v ovlddacim panelu, nebo v panelu Zarovnani
Klepnéte na tlac¢itko Vodorovné zarovnat doleva [E] vEimnéte si, jak se

slovo French zarovna se slovem Fries.

4) Vybér — odznacit.

Postup - zarovnani bod:

1) Svybranym ndstrojem Vybér stisknéte klavesu Shift, klepnéte na obé slova
a vyberte pfikaz Objekt — skryt — Vybér

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -22-
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2)

3)

S nastrojem Pfimy vybér klepnéte na levy bod ramecku cervené krabicky
na hranolky, poté stisknéte klavesu Shift a klepnutim na levy horni bod
ho oznacte. Vybér jednotlivych bodti se musi provadét v urcitém sledu,
protoze naposledy oznaceny kotevni bod se stane klicovym bodem. Ostatni
se zarovnaji k naposledy oznac¢enému bodu.

V ovladacim panelu klepnéte na Vodorovné zarovnat doleva []

Procviceni — rozmisténi objekti:

Funkci Rozmistit objekty je moZné vybrat nékolik objektli a rovnomérné mezi

nimi rozmistit mezery.

D)
2)

3)

4)

5)
6)

Klepnutim na tlacitko Dalsi pfejdéte na kreslici platno ¢. 2.

Pokud neni kreslici platno v dokumentu vidét, vyberte pfikaz Zobrazeni —
Prizpusobit kreslici platno oknu.

S nastrojem Vybér nakreslete kolem ¢tyf hvézdicek nad textem ohranicujici
ramecek.

V ovladacim panelu klepnéte na Vodorovné rozmistit stfedy [3
Vybér X odznadit.

Pomoci nastroje klepnéte na pravou krajni hvézdicku.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -23-
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3 Tvorba a Gprava tvart

V této kapitole se dozvite, jak vytvofit, upravovat a zpracovavat rtizné tvary
za pouziti konkrétnich nastroji pfi vytvofeni technického manualu. V novém

dokumentu si zobrazte mrizku.

Postup — zobrazeni mfizky: ‘ ! 1
®

1) Prikaz Okna — Pracovni plocha - Zaklady.

2) Zobrazeni— Zobrazovat mrizku.

3) Zobrazeni - Pritahovat na mfiZku. V takovémto nastaveni se okraje
a vystfedénych objekti budou pfichytavat k ¢ardm miizky.

4) Pokud se mfizka nezobrazuje, vyberte prfikaz Zobrazeni — Zobrazovat

pravitka.

Procviceni — vybér nastroji: Ltj.

1) Pomoci nastrojii pro vytvareni zakladnich tvart, jeZ najdete pod nastrojem
Obdélnik v plovoucim okné vpravo, vytvofime ndkres Sroubovaku.

§. T,

'\JE‘- @ Néstroj obddnic (M)

& P e R =
A O o me ), EEEEREE
h“ lf:i Mastroj mnohodhelnik

we) B ¥ Nastroj hvizda

B, TG Mstroj odlesk

&= ‘

2) Pfidrzte pravé tlacitko mysi na nastroji Obdélnik dokud se nerozbali nabidka
ostatnich ndstrojii, poté se kurzorem pfesunite na maly trojuhelnicek

na pravém konci a tlaéitko uvolnéte.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -24 -
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Transformace | Zarownaf Cestar

§E§ ¥ 1143mm  S: 19,05 mm
¥: 1397 mm ¥: 63,5 mm

" 25| 0F | = 0F -

Postup - vytvareni tvarii:

Tloustka a barva car se v tomto programu ovladaji pomoci vlastnosti tahu. Tah je
barevna vlastnost ¢ary nebo obrys objektu. Vypli je barevna vlastnost vnitiku
objektu. Nyni budeme pouzivat bilou vyplii a ¢erny tah.

1) Vyberte pfikaz Zobrazeni — Ptizptsobit kreslici platno oknu.

2) Vybérem piikazu Okna — Transformace zobrazite panel Transformace
a vyberete pfikaz Okna — Informace.

3) Oznacte nastroj Obdélnik a kfiZkem kurzoru tdhnéte dolt po svislém voditku
mrizky pfiblizné uprostfed kresliciho platna. Vytvorte
obdélnik 19,05 mm Siroky a 63,5 mm vysoky. Tento objekt
bude casti téla Sroubovakii.

4) Vsimnéte si vpanelu Transformace Sitky a vysky,
v pfipadé potteby zadejte do policek pfesné hodnoty.
5) Klepnutim na X v pravém hornim rohu zahlavi skupiny

plovouciho panelu, skupinu Transformace zavrete. \

6) V dalSim kroku budete pokracovat ve vytvareni rukojeti
Sroubovaku, a proto uprostifed obdélniku nakreslite
druhy obdélnik.

7) Zatrzenim prikazu Zobrazeni — Pfitahovat na mfizku zrusite pfitahovani.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -25-
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8) Prikaz Zobrazeni — Skryt mfizku skryjete
miizku.

9) Automatickd voditka zapnete prikazem
Zobrazeni - automatickd voditka. Tyto

T

zelené cary oznacuji zarovnani objekt(i k jinym objektéim, nebo vodorovné
¢i svislé zarovnani okraju objekt
10) S dosud vybranym nastrojem Obdélnik presurte kurzor na ustfedni bod

nakresleného obdélniku. Stisknéte klavesu Alt a tahem smérem vpravo doli
nakreslete obdélnik doprostfed toho prvniho. Tlac¢itko mysi jesté nepoustéjte.

11) Rozméry obdélniku: Sifka je 38,1 mm a vyska je 63,5 mm. Ukazatel by se mél

pfichytit k vySce a hned na to by se [z )
méla ukdzat zelend c¢ara na znameni

toho, ze se objekt pfichytil ke spodni
Casti stavajiciho obdéIniku. Stisknete-li Ukel: figo *
pfi taZeni mySi pomoci nastroje

Obdélnik klavesu Alt, nebude se Vol
obdélnik vytvafet zlevého horniho e e [ Nahled
rohu, ale zjeho stfedu. Novy tvar, &

ktery jste pravé nakreslili, se nachazi nad prvnim tvarem a nazyva se Vrstva.
Nyni tento tvar pfesunte za prvni tvar.

f:\ s ™ 4 ™
12) Vyberte v panelu nastroji
Vybér. S dosud oznacenym obdélnikem vyberte ptikaz Objekt — Uspotadat —

Posunout do zadu.

13) V dals$im kroku vyberte ndstroj Zaobleny obdélnik A klepnutim na kreslici
platno oteviete dialogové okno tohoto néstroje. Sitka: 38,1 mm, Vyska: 12,7
mm. V policku Polomér rohti zadejte: 5,08 mm. Oznacte OK.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -26-
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14) Nastrojem Vybér kliknéte kamkoliv do zaobleného obdélniku a zacnéte
tahnout smérem k pravému okraji obdélniku. Nepoustéjte jesté tlacitko mysi.

15) Pretahnéte objekt doprava tak, aby se zarovnal s pravou stranou vétsiho
obdélniku. Uprostfed by se mélo objevit zelené voditko. Jakmile bude
zaobleny obdélnik vodorovné i svisle vystfedén ve spodni casti vétsiho
obdélniku, zobrazi se slovo prisecik.

16) Prikaz Objekt — Usporadat — Posunout do zadu.V nahledu je vidét vybarveni
objektt.

17) Pokud vas barvy rusi, mtZete pfepnout do rezimu Obrysti pomoci Zobrazeni
— Obrysy.

18) Dale vytvofime za pomoci duplikace klavesou Alt
dalsi tvar. Vybérem a s dosud oznacenym zaoblenym Q
obdélnikem stisknéte klavesu Alt a tdhnéte od spod- N
niho okraje doli, dokud se neobjevi slovo prisecik,
které oznacuje, Ze je stfed vroviné se spodnim
okrajem zaobleného obdélniku.

19) S vybérem a stisknutym Alt oznacte pravy mezni bod
zaobleného obdélniku a pretdhnéte ho ke stfedu,

dokud se pravy okraj nezarovna s pravym okrajem
mensiho obdélniku. Opét se objevi slovo priisecik se

W\'
2

zelenou Carou.

E{

20) Sdosud vybranym zaoblenym obdélnikem vyberte
pfikaz Objekt — Usporadat — Posunout do zadu

21) Déle nakreslime elipsu, kterd bude tvorit horni cast
rukojeti Sroubovdku. Ze skupiny nastroji Obdélnik
vyberte nastroj Elipsa a pfesunte kurzor nad levy horni

;

roh vétsiho obdélniku. Objevi-li se slovo kotva, oznacte
a zacnéte tdhnout smérem dolt a doprava. ]

va
N\

22) Kurzorem jedte doli a doprava k pravému okraji vétsiho
obdélniku, az se objevi slovo cesta. Se stisknutym
tlac¢itkem mys$i posurite se smérem nahoru nebo dold,
dokud nebude mit vySka objektu v popisku
automatického voditka hodnotu 1 in. Stale drzte tlaéitko

-~
i

mysi.

E(

23) Stisknéte mezernik a posurite elipsu trochu nahoru tak,
aby vam pfi taZzeni nezmizelo slovo cesta. Pak bude elipsa stdle zarovnana
s pravym okrajem vétsiho obdélniku. Jakmile bude mit elipsa spravnou

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -27 -
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velikost a bude na svém misté, uvolnéte klavesy a Vyberte
Objekt — Usporadat — Posunout do zadu.

24) Ptikazem Vybér — vSe v aktivnim platné oznacte tvary
na tomto platné a prikazem Objekt — Seskupit vSechny
objekty seskupite.

25) Nyni vytvorite, pomoci ndstroje mnohouhelnik, dva
trojuhelniky, které budou pfedstavovat hrot Sroubovaku.
Prikaz Vybér — Odznacit.

26) Vyberte nastroj lupa a klepnéte tfikrat na spodni cast
Sroubovaku.

27) Ze skupiny nastroji obdélnik vyberte nastroj Mnoho-

thelnik a kurzor presunte na stfedovy bod nejspodnéjsiho zao

obdélniku, aZ se objevi slovo na stfed. Nedokonalost
vystfedéni se opravi pozdéji.

28) Zac¢néte kreslit mnohouhelnik, ale nepoustéjte tlacditko
mySi. Stisknéte tfikrat Shift, ¢imz zmensSite pocet stran
mnohouthelniku na trojahelnik. Stisknutim Shift troj-
thelnik narovnejte smérem dolti a doprava, dokud se
v popisku automatického voditka neobjevi u Sitky
12,7 mm. Tlacitko mys$i i kldvesu Shift drzte stéle stisknuté.

29) Stisknéte rovnéz mezernik a pretahnéte trojuhelnik dola
pod skupinu objekt. Jakmile bude trojuhelnik pod
ostatnimi tvary, uvolnéte tlaéitko mysi a pak i klavesy.

30) V panelu nastrojt vyberte Vybér a stisknéte Shift.

31) Vyberte v ovladacim panelu tlacitko Vodorovné zarovnat

N

v

bleného

/\

na stred. fiom—
Ctodit

32) Vyberte ptikaz vybér — Odznacit.

33) Vybérem odznacite kliknutim
objekt trojuhelniku. Poklepanim
na nastroj Otadceni oteviete
dialogové okno Otocit. Zménte
hodnotu v poli¢cku Uhel na 180
a oznacte OK.

Uhel: 180

"W alby
Ohjekty Wzarky

[ Nahled

L

34) V panelu Nastroji vyberte Lupa a s dvojim kliknutim na trojahelnik jej

zvétsete.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky.
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Procviceni — obrys tahu:

Po vytvoreni ¢ary aplikujte barvu tahu i vyplné. Musite tento tah nejprve prevést
na obrys. Pak se tato ¢dra stane uzavienym tvarem (ne sloZenou cestou).

D)
2)

3)
4)

5)

6)

7)

8)

9)

Prikaz Vybér — Odznacit.
Vybérem oznacte Seskupené objekty, které tvori rukojet, a pretadhnéte je
do horni ¢asti Kresliciho platna, aZ se objevi voditko.

V panelu nastroji vyberte Segment cary.

Presunite kurzor doprostfed dolni

¢asti rukojeti, aZ se objevi slovo /H\
prisecik — Zelena svisla cara —
se Shiftem bude ¢ara opravdu
svisla. Poté mysi tdhnéte doli. Mys
nechejte stale stisknutou.

Jakmile narazite na seskupené
objekty a objevi se slovo prusecik,
zastavte tah.

S dosud oznacenou carou zadejte "“—ﬁ—”‘

do policka Tloustka tahu v ovla-
dacim panelu hodnotu 12,7 mm.
Zkontrolujte, zda je v ovladacim

panelu u nastroje Vypli vybrana
barva zadna a u nastroje Tah cerna.

Vyberte Zobrazeni - Nahled
a prohlédnéte si tlusty, cerny tah W h
na care.

Vyberte Objekt — Cesta — Obrys

tahu. Tim se vytvofi vyplnény obdélnik o Sifce 12,7 mm. S vybranym tvarem
oznacte v ovladacim panelu barvu policka Vyplii a zmérite ji na bilou. Poté
na barvu v policku Tah na ¢ernou. S vybranym objektem oznacte ikonu Tah
na pravé strané pracovni plochy, tim otevfete panel Tah.

V panelu Tah oznacte tlacitko Zarovnat tah na vnitfek.

10) Vybérem oznacite skupinu trojuhelnikii, a totéZ zopakujete pro zarovnani

tahu k vnittku obou objektt ve skupiné. Obdélnik i skupina trojihelnikt1 by
ted méli byt na pohled stejné Siroké. Skupinu trojuhelniki nechejte
oznacenou.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -29-
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11) Pfikazem Zobrazeni — Automatickd voditka docasné vypnete automaticka

voditka.

12) S nastrojem Vybér stisknéte klavesu Shift a oznacenim jej pridate k vybéru,

tak aby byly vybrany jak trojuhelniky, tak i obdélnik.

13) Oznacte stfedovy bod na pravé strané ramecku a pretdhnéte ho doleva tak,

aby se trojuhelniky i obdélnik zuiZily. Stisknéte pfitom kladvesu Alt, aby se obé
strany zuzovaly zaroven. Uvolnéte tlacitko mysi i klavesu.

14) Piikaz Vybér — VSe v aktivnim kreslicim platné a pak prikaz Objekt —

Seskupit.

15) Soubor - Ulozit.

Postup - obrysy tahu:

Pokud chcete na cestu (¢aru) pouzit barvu tahu i vyplné, musite ji nejprve pfevést
na obrys. Tim se stane uzavienym tvarem (sloZenou cestou).

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7)
8)

9)

Vybér — Odznacit.

Vybérem oznacte seskupené objekty, které tvori
rukojet Sroubovaku.

V panelu nastrojii vyberte Segment cary. Pfesunte
kurzor doprostfed dolni casti rukojeti. Zaroven

s kldvesou Shift nakreslete ¢aru smérem dold.

Jakmile narazite na seskupené trojuhelniky a objevi
se slovo prusecik, prestante tahnout.

Sdosud oznacenou carou zadejte do policka
tloustka tahu v ovladacim panelu hodnotu 12,7 mm.
Zkontrolujte, zda je v ovladacim panelu u nastroje
Vypln vybrana barva Zadna a u nastroje Tah cerna.

Piikaz Zobrazeni — Nahled a prohlédnéte si tah
na care.
Vyberte Objekt — Cesta — Obrys tahu. Tim se vytvofi vyplnény obdélnik

o Sifce 12,7 mm. S vybranym tvarem kliknéte v ovladacim panelu v policku
Vypln na bilou barvu. V policku tah na éernou.

Otevftete si panel Tah a oznacte Zarovnat tah na vnitrek.

10) Vybérem oznacte skupinu trojahelnikii a totéz zopakujte pro zarovnani tahu

k vnitfku obou objektt ve skupiné. Skupinu trojahelnikti nechte oznacenou
i pro dalsi krok.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -30 -
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11) Pfikazem Zobrazeni — Automaticka voditka docasné voditka vypnéte.

12) S nastrojem vybér a kldvesou Shift oznacte obdélnik, ¢imz jej pfidate

k vybéru, aby byly vybrany jak trojihelniky, tak obdélnik.

13) Oznacte stifedovy bod na pravé strané ohranujiciho rdmecku a pretadhnéte ho

do leva tak, aby se trojuhelniky i obdélnik zuzily. S kldvesou Alt se budou
obé strany zuZovat stejnomérné na obou stranach.

14) Prikaz Vybér — VSe v aktivnim kreslicim platné, pak Objekt - Seskupit.
15) Soubor - Ulozit.

Procviceni — segmenty car:

Dale vytvofime pomoci pfimych ¢ar a segmentu ¢ar Sroubek pro Sroubovak.

1)
2)

3)

4)

5)

6)

Lupou si tfikrat zvétSete hrot Sroubovaku.

Vyberte nastroj Elipsa a nakreslete elipsu Sirokou 12,24 mm a vysokou
7,62 mm.

V ovladacim panelu v poli¢ku Vyplii vyberte Zadna. Tloustka tahu ma silu
1b.

Nastrojem Primy vybér oznacte spodni cast elipsy tahem mysi napftic. Piikaz
Upravy — Kopirovat, a pak Upravy — Vlozit dopfedu. Tim vytvoiite novou
cestu. Oznacte ndstroj Vybér a spodni Sipkou na kldvesnici asi sedmkrat
posurite novou ¢aru (ptul-elipsu) dolt.

Nastrojem Segment c¢ary a kldvesou Shift nakreslete ¢aru od levého
kotevniho bodu elipsy k levému kotevnimu bodu nové cesty. Totéz udélejte

.\/
-

na prave strane.

Soubor — Ulozit.

!

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky. -31-
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Postup — spojeni cest: ‘ ' 1
Oznacime-li koncové body oteviené cesty, miizeme je spojit a vytvofit tak [

uzavrenou cestu.

1) TaZenim snastrojem Vybér, na levé
strané objekt;, kde se protinaji spodni
dvé cesty, oznacte dva koncové body.
V ovladacim panelu oznacte tlacitko
Spojit — vyberte koncové body.

2) Vdialogovém okné zkontrolujte volbu
Rohovy a oznacéte OK. Ptikaz Vybér —
odznacit

3) Posledni dva kroky zopakujeme i na druhé strané.

4) Nastrojem Vybér oznacte prazdné misto na obrazku a znovu vyberte pravé
spojenou cestu. Zménte barvu nastroje Vypln v Ovlddacim panelu na svétle
Sedou. Dale Objekt — Usporadat — Posunout dozadu.

5) Oznacite cestu elipsy a vyberete bilou barvu v policku vypln.

N

&

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -32-
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6) Nastrojem Vybér a klavesou Shift vyberte oba tvary. Prikaz Objekt —
Seskupit. S oznacenou skupinou piikaz Objekt — Zamknout — Vybér. Tim
se skupina doc¢asné zamkne.

7) Ze skupiny elipsy vyberte nastroj Hvézda. Presurite kurzor doprostfed
elipsy, dokud se neobjevi slovo na stfed. TaZenim mysi doprava vytvorte
tvar hvézdy. Se stdle stisknutym tlacitkem mysi stisknéte jednou Sipku dold,
aby méla hvézda ¢tyfi cipy. Sklavesou Ctrl pokracujte v tazeni mysi
doprava. Tim se zafixuje vnitfni polomér. Se stale stisknutym tlacitkem mysi
a uvolnéte klavesu Ctrl a stisknéte klavesu Shift. Tazenim hvézdu
prizpusobte velikosti elipsy.

8) Vybérem a klavesou Alt horni prostfedni bod pfetdhnéte doli. Tim se upravi
obé strany hvézdy.

9) S Altem prostfedni kotevni bod na pravé strané hvézdy pretahnéte doprava.
10) V ovladacim panelu v policku Tloustka tahu zménte hodnotu na 0,5 b.

11) Pfikaz Objekt — Odemknout vSe. Soubor - UloZit.

Shrnuti — spojovani objektii:

Pomoci nastroje Cestaf mtiZete spojovat objekty do nejraznéjsich tvart. Existuji
dva typy cestare: Efekty cestare a Rezimy tvard.

Efekty cestdfe vam umozni
spojit tvary do cest nebo skupin.
S pouzitim efektu se objekty
natrvalo pretvofi. Pokud bude = X
vysledkem efektu vice neZ jeden g = g Rozdelt
tvar, budou tyto tvary auto- | Cestif:
maticky seskupeny. [ J : F
y seskupeny HDHH DD
Rezimy tvartt vytvareji cesty
podobné jako efekty, ale kromé toho je Ize pouZit i k vyrobé slozenych tvar.

Po oznaceni nékolika tvart oznacite rezim tvaru a stisknete zaroven tlacitko Alt,
vytvofite misto cesty sloZeny tvar. Pivodni podkladové objekty slozenych tvarti
se nicméné zachovaji. Pak je mozné vybrat kazdy objekt uvnitf sloZzeného tvaru.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -33-
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4 Transformace obsahu

Transformaci obsahu mtiZeme pfesouvat, otacet nebo zrcadlit objekty, nebo u nich
ménit velikost ¢i skoseni. MiZeme transformovat pomoci panelu Transformace,
nastroji pro vybér, specializovanych nastroji, prikazu Transformace, voditek
a automatickych voditek.

Prace s pravitky a voditky: pravitka pfesné umoznuji zméfit a umistit objekty.

Zména velikosti objektit je mozna jejich vodorovnym (podél osy X) a svislym
(podél osy X) zvétSovanim nebo zmensSovdnim vzhledem k pevnému
referenénimu bodu, ktery si urcite. Pokud takovy bod neurdite, objekty budou
ménit velikost od jejich stfedovych bodd.

Zrcadleni objekti, pfi nichz Illustrator vytvori odraz objektu na viditelné plose
avodorovné ose. Diky tomu miZeme vytvofit zrcadlovy obraz na zakladé
urcitého bodu. Podobné jako u zmény velikosti a otdceni mtizeme i pfi zrcadleni
objekti bud nastavit referenéni bod, nebo pouzit vychozi moznost sttedového
bodu objektu. Zménou tthlu objektu se da také upravit jeho orientace.

Otaceni objekti: objekty se otaceji kolem vybraného referencniho bodu. Otacet
objekty mtizete tak, ze zobrazi jejich ohranicujici rdmecky a kurzor presunete
k nékterému vnéjsSimu rohu. Jakmile se zobrazi ukazatel otdc¢eni, mysi miizete
objekt otocit kolem jeho stfedového bodu. Objekty je mozné otacet i pomoci
panelu Transformace, kde nastavite referenéni bod a tthel otoceni.

Deformovani objektit: plivodni tvary je moZné pomoci rtznych nastroji
nejraznéjsimi zptisoby deformovat.

Zkoseni objekttt nebo-li naklonéni stran objekt(i podle vodorovné nebo svislé osy,
pri¢emz proté€jsi strany zlistanou soubézné, diky ¢emuz bude objekt asymetricky.

Pfesné umistovani objektli, pfesouvani na konkrétni souradnice na osach X a Y
a ovladat pozici objektti vzhledem k okraji kresliciho platna je moZzné pomoci
automatickych voditek a panelu Transformace.

Zména perspektivy. Nastrojem Libovolnd transformace muZete zménit
perspektivu objektti. Tento nastroj je viceticelovy, ktery vdm i umozni kombinovat
funkce zmény velikosti, skoseni, zrcadleni a otaceni.

Libovolna deformace je efekt, jehozZ pomoci mzZete deformovat vybér
presouvanim kteréhokoliv z jeho ¢tyf rohovych bodt.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -34 -
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5

Kresleni perem a tuzkou

Postup — nastaveni:

1)

2)

Pro spravny béh programu smazte nebo
deaktivujte soubor s predvolbami aplikace
[lustratoru. Pak po spusténi programu
Zmacknéte Shift a Tab vSech panela
vpravo. Zustanou jen panely nastroju
vlevo.Ddle vypnéte automaticka voditka,
Zobrazeni — automaticka voditka.

Vyberte ndstroj Pero, mysi oznacte bod
v kreslicim platné, kde chcete zacit psat
amyS$ uvolnéte, pfesunite ji vpravo
od pocatecniho bodu a znovu oznacte.
Mezi body vznikne spojnice. Umisténim
dalstho bodu pod prvni vam zacne

4

vznikat klikata ¢ara. Takto si nakreslete klikatici aZ do spodni ¢asti kresliciho

platna.

Procviceni — pero a nastroje pro vybér:

D)

2)

3)

4)
5)

6)

7)

V panelu nastroji vyberte Vybér a oznacte klikatou cestu. VSechny kotevni
body jsou plné, jsou vSechny vybrany. Mysi presunte klikatou cestu
kamkoliv na kreslicim platné. VSechny kotevni body se taktéz presunou

spolecné, takze cesta se pri taZzeni nezmeéni.

Jednim nasledujicim zptisobem cestu
odznacte:

Vybérem kliknéte na prdzdné misto
na platné.

Prikaz Vybér — Odznacit.

Nastrojem Pero stisknéte klavesu Ctrl
a klepnutim na prdzdnou oblast v kresli-
cim platné ji odznacte

Oznacte nastroj Pero. Bude vam pfipadat,

Ze se nic nestalo, ale nepfipoji se dalsSimu
vytvofenému kotevnimu bodu.

V panelu nastrojii vyberte Pfimy vybér aoznacte jim jakékoliv misto
na klikaté ¢are, nebo kolem kotevniho bodu nakreslete ohranujici rdmecek.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky.
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8) Vybrany kotevni bod se vyplni, zatimco ostatni neoznacené body ztistanou
prazdné. Oznacte tento vybrany kotevni bod
a pretahnéte jej na jiné misto. Takto mtiZete cestu
upravovat. Budete-li potfebovat pfedélat jeden
segment ¢ary, Pfimym vybérem oznacte tento
segment mezi dvéma kotevnima body a ptikaz
Upravy — Vyjmout. Tim se upravi jen vybrana
cesta.

9) SPerem presurite kurzor na kotevni bod, ktery
byl spojen s odstranénym segmentem cary.

10) U nastroje Pero se objevi lomitko, jez znaci
pokracovani stavajici cesty.

11) Ptikaz Soubor — Ulozit a Soubor — Zavfrit.

Postup — vytvareni rovnych car:

':itbx 'ﬁx

1) Zapnéte automatickd voditka pri-
kazem Zobrazeni - Automaticka
voditka. Perem oznacte bod vpravo
u vrchu pracovni plochy.

2) Pfesunte kurzor o 38,1 mm doprava
od ptavodniho kotevniho bodu

a oznacte. Dadle vytvofte daldi tfi
body.

3) Chcete-li vytvorit Sikmou ¢aru, pfi tahu mysi méjte stisknutou klavesu Shift
a kurzor presurite doprava dold a oznacte dalsi kotevni bod. S klavesou Shift
1ze tvofit jen Sikmé ¢ary pod tthlem 45°.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. - 36 -
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Postup — vytvareni zakfivenych cest: ‘ ! 1
Ve vektorovych aplikacich se nazyvaji Beziérovi kfivky opatfené kontrolnimi @
body. Vytvorenim kotevnich bod{i a posouvani smérovych tdhel se da nastavit

tvar kfivky

1) Nastrojem Pero vytvofte vychozi
kotevni bod. Vpravo, kousek dal
oznacite daldi kotevni bod a za sta-
lého drzeni tlacitka mysi tdhnéte
smérem dolt. Do protisméru se \
vytvofi modré tdhlo, na némz
miizete sledovat pohyby mysi
smérem dold i zpét, ale i do stran.
Zaroven vidite, jak vznikd a tvaruje
se obloucek (zaoblena kfivka). Takto
si kfivku nastavite do pozadovaného tvaru.

2) Pusté tladitko mysi, presunite ji kousek doprava a opét stisknéte tlacitko,
tdhnéte smérem tentokrat nahoru. Jakmile kliknete a tdhnete, objevi se
smérova tahla, jez se skladaji ze smérovych car a na konci kulaté smérové
body. Uhel a délka smérovych tahel uréuje tvar a velikost zak¥ivenych
segmenttl. Smérové tahla se netisknou. Tvary odznacte.

3) Vyberte Pfimy vybér a oznacenim zakfiveného segmentu zobrazte smérova
tahla. Pokud jsou zapla voditka, zobrazi se slovo cesta.

Procviceni — prevadéni zakfivenych bodi na rohové body:

L

1) Vobraze vlnovky, ktery jste vytvorili, ndstrojem Pero a klavesou Shift
oznacte prvni kotevni bod a pretdhnéte jej smérem nahoru. Oznacte druhy
kotevni bod, aniz byste uvolnili tlac¢itko mysi, pfetdhnéte ho dolt. Pti tazeni
dolti stisknéte klavesu Shift.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -37 -
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2) Daéle prevedete hladké body na rohové. Podrzte klavesu Alt a kurzor
presurite nad posledné vytvoreny kotevni bod, nebo nad jeho smérovy bod.

3) Jakmile se objevi misto symbolu Pera StfiSka, oznacte smeérovy bod
a pfetahnéte smérovou ¢aru nahoru.Uvolnéte klavesu a mys.

Postup — rozdéleni cest:
1) V novém dokumentu Perem nakreslete pfimku, kterou rozdélite.

2) Ptikaz Zobrazeni — automatickd voditka. Svybranou pfimkou rozbalte
nastroj Guma a vyberte nastroj ntizky a oznacenim mysi doprostied primky
provedte stfih. Stfih nastrojem Nuzky se nesmi provést na koncovém bodu,
ale na pfimce. Po kazdém stfihu se na pfimce v misté objevi dva kotevni
body, jeZ jsou na sobé€, takze vidite jen jeden.

3) Vyberte nastroj Pfimy vybér.

4) Kurzorem pretdhnéte oznaceny bod provedeného stfihu ke kraji pfimky, aby
se mezera rozdélené pfimky rozsifila.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -38 -
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Procviceni — oznaceni kfivky:

1) Pomoci nastroje Pfimy vybér oznacte jeden segment kfivky, aby se zobrazily
jeho kotevni body a smérova tdhla. Pokud je kfivka vybrand, mtzete vybrat
jeji tah i vypln.

2) Pokud Vybérem zobrazite kotevni body na zacatku a konci obloucku, dale

Vybérem najedete na obloudek kamkoliv mezi kotevnimi body, muzete
obloucek mysi tvarovat. To 1ze i smérovymi tahly.

Postup — kresleni tuzkou:

Pomoci nastroje Tuzka mitizete kreslit oteviené i uzaviené cesty podobné jako
tuzkou na papife. Program, jak poklada za nutné, si pfi kresleni na cesté vytvari
kotevni body. Po dokonceni cesty je mozné tyto body upravovat. Nastroj Tuzka
se nejlépe hodi ke kresleni nekonvecnich a organickych tvart.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -39 -
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6 Barva a malba

Rastrové obrazy pouZivaji k vytvareni obrazu obdélnikovou mfizku obrazovych
bodi. Kazdy obrazovy bod ma konkrétni a specifické umisténi a hodnotu barvy.
Pfi praci s bitmapovymi obrazy neupravujete objekty, ale obrazové body.

Vektorové grafiky jsou tvofeny carami a kfivkami definovanymi matematickymi
objekty (vektory), které popisuji obraz podle jeho geometrickych vlastnosti.

6.1 Barevné rezimy

Jiz pfi otevfeni Illustratoru v dialogovém okné musite rozhodnout, ktery barevny
rezim bude kresba pouZzivat. Zda barvy CMYK nebo RGB.

CMYK: se tvoii z azurové ( C ), purpurové ( M ), zluté (Y ) a ¢erné ( K ). Tyto
barvy se pouzivaji pfi tisku étyfbarevnych vytazkii. Kombinaci a pfekryvanim
téchto barev vznika bezpocet dalsich barevnych odstinti. Tento rezim je vhodny
pro tisk.

RGB: se sklada z cervené ( R ), zelené ( G ) a Modré ( B ). Toto je pfirozenou
metodou zobrazeni barev pomoci svétla. Tento rezim je vhodny pro zobrazovani
obrazkd na monitoru nebo internet.

Postup — ovladaci prvky barev:

Tradiéni metody vybarvovdni v tomto programu zahrnuji barveni objektt
barvami, pfechody a vzory za pouziti nejriiznéjsich panelii a nastroja (ovladaciho
panelu Barvy, Vzornik, Pfechod, Tah, panel Vybér barev, dialogového okna Vybér
barev a tlacitek pro malbu nastroja).

1) Objekty v Illustratoru mohou mit vypls, tah, nebo oboji zaroven.

[ venivibar -
® (b Tah:
® bwer: [l
® | Kyt wchea

o O . [T

2) Na pravé strané obrazovky se nachdzi panel Vzhled. Zde se u vybraného
objektu zobrazi i Vypln a Tah. Vlastnosti vzhledu miizete upravovat,
odstranit nebo ulozit jako grafické styly.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -40 -
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3) V panelu Barvy se zobrazuje
aktualni barva Vyplné a Tahu. |2 Baruy

Posuvnik CMYK ukazuje procenta

barev a ve spodni ¢asti panelu je

lista barevného spektra. Z néj
muZete rychle vybrat Barvu a Tah.

4) V tomto panelu je mozné

pojmenovat a ulozit barvy, pfe-

chody a vzory dokumentti, abyste
se k nim v pfipadé potfeby rychle
dostali.

5) Na panelu Vybér barev oznacte
modré policko a v levém hornim
rohu panelu nastavte zdkladni
barvu vybraného objektu. Oznacte
policko Pravidla harmonie avy-
berte polozku Doplitkové 2. Panel

Vybér barev vdam muze slouzit jako

inspirace pri vytvareni vasi ilu-
strace.

E|+

Procviceni — vytvareni barev:

V barevném rezimu CMYK miizete svou vlastni barvu vytvofit kombinaci
azurové, purpurové, zluté a cerné barvy.

1) V novém souboru si nakreslete deset obdélnikd, které budeme dale
vybarvovat postupné riznymi zptisoby.

2) Pokud neni panel Barev vidét, oznacte jeho ikonu paletky vpravo. Neni-li
vidét, vyberte z nabidky v panelu Barvy ptikaz Zobrazit volby a zadejte tyto
hodnoty do policek CMYK: C=9% , M =100% , Y =100% , K =2%.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -41 -
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3) Oznacte ikonu panelu Vzornik a z nabidky vyberte pfikaz nové policko.

4) V dialogovém okné pojmenujte barvu prvniho, oznaceného obdélniku
a oznacte OK. Nové barvy se ukladaji do Vzorniku pouze s timto souborem.

Postup - aprava policka:
Po vytvofeni a uloZeni barvy do Vzorniku ji miZeme upravit.

1) Oznaéte druhy obdélnik a v panelu nastroju si vyberte policko Vypln.
Na pravé strané oteviete panel Vzornik

2) S dosud vybranym obdélnikem poklepejte ve Vzorniku na Zlutou barvu.
V dialogovém okné Volby policka zménte hodnotu na 10% a zatrhnéte
policko Nahled, abyste vidéli pravé provedenou zménu na obdélniku.
Zménte hodnotu K na 3% a oznacte OK.

6.2 Knihovna vzornikl Illustratoru

Knihovny vzornik{i jsou kolekce pfedvolenych barev, napriklad PANTONE,
TOYO a tématickych knihoven, napfiklad Zemité barvy, Zmrzlina. Tyto knihovny
se zobrazuji na samostatnych panelech a nelze je upravovat. Pokud néjakou barvu
pouzijete z knihovny, policko s odstinem se ulozi do Vzorniku pro aktudlni
dokument.

6.3 Vytvoreni primé barvy

Vytazkové barvy se tisknou pomoci kombinace ¢tyf standardnich tiskovych barev
CMYK.

Pfimé barvy jsou specidlni pfedem namichané barvy, které se pouzivaji misto
vytazkovych barev nebo navic k vytazkovym barvam.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -42 -
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Procviceni — vytvoreni pfimé barvy:
1) Pomoci Vybéru a se stisknutou klavesou Shift vyberte tfeti obdélnik.

2) V panelu Vzornik oznacte Nabidka knihoven vzornikti a vyberte polozku
Knihovny barev — PANTONE Solid Coated. Ta se zobrazi ve vlastnim
panelu.

3) Znabidky vyberte piikaz Zobrazit pole Najit.

4) Do pole Hledat zadejte 116. Poklepdnim na zvyraznéné policko barvy
ji ptidate do panelu Vzornik. Panel PANTONE Solid Coated zavftete.

Postup - dialogové okno vybér barvy:

Diky nému mtZeme vybrat barvu v poli barvy, barevném spektru, nastavenim
numerickych hodnot jednotlivych barev nebo oznacenim pole vybrané barvy.

1) Vybérem oznacte ctvrty obdélnik. Poklepanim na policko Vypli vyvolate
dialogové okno Vybér barvy. Vném zadejte do policek CMYK nasledujici
hodnoty: C =0%, M =35%, Y = 87%, K=0% .

2) Oznacte prepinac¢ S (sytost),
abyste mohli zménit barevné PANTONE solid coated _

spektrum zobrazené v dialogo-
vém okné. Posuvnik pretdhnéte
nahoru, dokud nebude hodnota
v policku S 90% a oznacte OK.
Vovladacim panelu zménte
barvu na Zadna.

3) Barvu uloZite do panelu Vzor-
nik jeho otevienim. Ve spodni
¢asti panelu oznacte tlacitko Nové policko a v dialogovém okné barvu
pojmenujte OBDELNIK. Zatrhnéte poli¢ko Globalni a oznacte OK.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -43 -
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Procviceni — vytvoreni a uloZeni barevného odstinu:

L

1) S vybranym patym obdélnikem oteviete panel Barvy, zkontrolujte, zda je

vybrano policko Vypln, a pak
tazenim jezdce barevného odsti- m
nu doleva zménte hodnotu

na 70%. % H[I?— 20 o

2) Prejdéte do panelu Vzornik
avdolni casti oteviete Nové
policko. VsSimnéte si policka

s odstinem. Presunte kurzor L/" —

nad ikonu odstinu.

Postup — kopirovani vlastnosti: ‘ ' 1
1) Vybérem oznacte paty obdélnik a pak na néj s klavesou Shift poklepejte. Tim o
oznacite i ostatni neobarvené obdélniky. Pomoci nastroje Kapatko kliknéte
na obarveny obdélnik. VSechny neobarvené zdédji jeji vlastnosti.

2) Nastrojem Vybér s nastrojem Shift oznacte ptivodni, obarveny obdélnik. Tim
oznacite vSechny. S oznacenymi obdélniky zmeénte v ovlddacim panelu
hodnotu kryti na 30%. Pfikaz Objekt — Seskupit. Objekt — odznacit.

Procviceni — vytvoreni skupiny barev:

V tomto programu muzZete barvy ukladat do skupin, které obsahuji podobna
barevna policka z panelu Vzornik. Usporadani barev podle jejich vyuZzivani je
velmi uzitecné. Ve skupiné vSak mohou byt jen barvy pfimé, vytazkové a globalni.

1) Onacte néjaké prazdné misto na panelu
Vzornik, aby se odznacily poli¢ka barev.
Sklavesou Shift poklepejte na néktery
obdélnik a na policko PANTONE 116 C,
které jste predtim vytvofili. Tim obé policka
oznacite.

2) Tlacitkem Nova skupina barev, ve spodni
¢asti panelu oteviete dialogové okno.
Zménite ndzev a OK skupinu ulozite. Vybérem oznacte libovolnou barvu ve
Vzorniku, abyste méli jistotu, Ze skupina barev jiz neni ve Vzorniku aktivni.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -45 -
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r© B

Mova skupina barev

Mazev: OBDELNIK

L

3) Poklepanim na barvu

v pojmenované skupi- | Volby policka

né barev ve Vzorniku
otevfete dialogové

okno Volby politka. Typ barvy: Vitaskova barva -
Zménte hodnotu C < V] Globali

na20% a hodnotu K i barey: - CHYE, ] Nahled

na 0% a dejte OK.

Mazev politka  OBDELNIK

4) Oznacte policko K =
90 a pretahnéte ho
do skupiny barev
mezi policka nazev
obdélnik a PANTONE 116. KdyZz policko vlozite do skupiny, muzete
jednotliva polic¢ka ve skupiné preskupovat. Zkuste policko K =90 pfetdhnout
doprava vedle policka PANTONE 116.

5) Ptikaz Soubor — Ulozit. Pravé jste barvu v obdélniku ulozili jako skupinu
barev spolu s dokumentem.

Shrnuti — vybér barev:

Tento panel vdm muZe slouzit pfi praci jako inspirace. Hodi se k vybéru pravidel
harmonie, napfiklad barevnych odstint, podobnych barev atd. Zde se také
dostanete k funkci Upravit barvy, Pfebarvit kresbu. MtiZe také vybrat riizné barvy
a ulozit je jako skupinu do Vzorniku.

Procviceni — panel Vybér barev:

1) Vybérem nakreslete kolem Sestého

obdélniku ohranicujici rdmecek a ERE S

se stisknutou klavesou Alt pretahnét -

jeho kopii napravo od kresliciho Stupné Zedi . Odstiny

platna. Vybér — odznacit. &
2 = i

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -46 -
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2) Vybérem oznacte barvu objektu a zkontrolujte, zda je v ovladacim panelu
aktivni policko Vyplni.

3) Ve vybéru barev oznacte poli¢ko Nastavit zdkladni barvu na platnou barvu.
Diky tomu bude moci panel Vybér barev navrhovat dalsi barvy na zdkladé
barvy zobrazené na tlacitku.

% Vybér barev
oI
=4

Pravidla harmonie

% Wyber barev

0] Doplitkovs

~
o I W] oo
O] Rozdélené doplfikové

g e Pravé dopliikove

4) V panelu Vybér barev vyberte OO ] Anslogické
znabidky Pravidla harmonie polozku [T W Anslogicks 2
[ ]

Pravé doplnkové. Oznacit tlacitko Monoch romaticke

Ulozit skupinu barev do panelu
, , ./ o, v Monochromaticke 2
vzornik. Tim ulozite pfislusné barvy

} . , Stupné Zedi
z Pravidla harmonie do Vzorniku. (I | Hpne ==

Trojice

5) Oteviete vzornik, posunte se jezdcem
dold k nové prfidané skupiné. Tyto
barvy miizete pouZzit v dokumentu nebo je dale upravovat.

6) Otevrete panel Vybér barev. V barevnych variacich v panelu vyberte barvu
¢tvrtou zleva, ve tfeti fadé. Podivejte se, jak zkopirovany obdélnik zméni
barvu. Oznacte tla¢itko Nastavit zakladni barvu na platnou barvu, abyste si
mohli novou skupinu vyzkouset. Tlacitko Ulozit skupinu barev do panelu
Vzornik.

7) Soubor - Ulozit.

Postup — Gprava barev v kresbé:

Vsechny barvy ve vybrané kresbé je mozné najednou upravit v dialogovém okné
Piebarvit kresbu. Vybérem oznacte na platnu pirekopirovany obdélnik.

1) Vybérem piikazu Upravy — Upravit barvy — Piebarvit kresbu oteviete
dialogové okno Prebarvit kresbu. V tomto dialogovém okné se daji pridavat
nebo ubirat barvy v kresbé a vytvaret a upravovat skupiny barev.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -47 -
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7 Text

Aby vSechny nastroje a panely spravné fungovaly, smaZte nebo deaktivujte
(prejmenujte) soubor s pfedvolbami programu Adobe Illustrator CS 4. Vyberte
prikaz Zobrazeni — Automatickd voditka a zruste je. Pfikaz Okna — Pracovni
plocha — Zaklady.

Shrnuti — prace s textem: [ z\
®

Jednou z nejucinnéjSich stranek tohoto programu jsou jeji textové funkce. MuzZete
zde tfeba vloZit jediny fadek do své kresby, vytvaret sloupce, nastavit obtékani
textu kolem objektu nebo podél cest a pracovat s tvary pismen jako s grafickymi
objekty. Text mtiZzete vytvaret tfemi rliznymi zpusoby:

Bodovy text je vodorovny fadek textu, ktery zac¢ina tam, kde klepnete kurzorem
a rozsifuje se, kdyz zadavate znaky. Kazdy fadek textu je samostatny — pfi
upravach textu se délka textu prodluzuje nebo zkracuje, ale text se nezalomi
na dalsi radek. Tento zptisob je vyhodny, pokud do kresby zadavate jen nékolik
slov.

Text v plose pouZiva hranice objektu k fizeni natékani znaku, bud vodorovné,
nebo svisle. Kdyz text dosahne hranice, automaticky se zalomi, aby se veSel
do ohranicené plochy. Tento zptisob je uzite¢ny, pokud chcete vytvorit jeden,
nebo vice odstavct.

Text na cesté natéka podél okraje nakreslené cesty.

Postup — bodovy text: ‘ ! 1
Vepisujte-li text pfimo do dokumentu, ®
vyberte ndstroj text a oznacte misto, v \/

kam chcete svij text vlozit. Jakmile se

objevi kurzor, mtiZete zacit psat. T

1) Oteviete si Novy dokument a do

kresliciho platna si nakreslete né-
kolik libovolnych tvard misto
obrazki (napfiklad na plakaté)
s takovym rozmisténim, aby se

dalo mezi né vkladat pismo — radky

2) Trikrat si zvétSete misto, kam chcete text vlozit. Vyberte nastroj text, oznacte
misto zacatku, kam chcete text umistit a po zobrazeni kurzoru napiste své
jméno. Po klepnuti nastrojem text vytvofite bodovy text. Je to fadek v textu,

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -49 -
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3)

ktery pokracuje donekonecna, dokud
nepiestanete psat nebo nestisknete
Enter. Je vhodny zejména pro nadpisy.

Po vybéru nastroje Vybér se kolem textu
zobrazi ohranicujici rdmecek. Kurzorem
za kotevni bod na pravé strané tazenim
doprava se text roztahuje. Ptikaz
Upravy — Zpét zménit velikost.

) 4 ~

!

Shrnuti - text v ploSe:

r"\‘[

Pfi vytvoreni textu v plose oznacte nastrojem Text misto v ploSe, ve kterém ma

zacinat levy horni roh textového pole a tazenim mysi smérem dolti doprava

upravte textové pole na poZadovanou velikost. Jakmile se vpravo nahote

textového pole objevi kurzor, muzete zacit psat. Klepnutim ndstrojem Text

do oznaceného objektu, se objekt zméni zaroven v textove pole.

)

Procviceni - textové pole:

D)

2)

3)

Na kreslicim platné si ndstrojem
Mnohouhelnik vytvofte alespon dva
objekty s takovymi rozestupy, aby
semezi né dalo vlozit textové pole
ajednomu z nich dejte cervenou
barvu.

Nastrojem Text oznacte zacatek
textového pole mezi dvéma mnoho-
thelniky a taZenim vytvorte textové

E

pole. V tomto objektu se objevi kurzor. Miizete zalit psat. Radky textu

se na konci objektu budou automaticky zalamovat na novy fadek v textovém

poli. Napiste do néj adresu: Sportovni
1234, 110 00 Praha 1.

Vyberte nastroj Vybér a kolem textové-
ho pole se ukazZe ohranicujici ramecek,

jako v samostatném objektu. Uchopte

mysi prostfedni kotevni bod ramecku
a pretahujte jej doprava a doleva,
pricemz si vSimejte, jak se text uvnitf
objektu zalamuje. Upravte rdmecek tak,

Sportownl 1234 110 00
Praha 1

b

aby se na prvnim fadku zobrazoval text Sportovni 1234.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky.
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4) Vybérem oznacte ¢erveny mnohouhelnik, Vyberte nastroj Text a oznacte jim
misto v objektu, kde chcete zadit psat. Napiste libovolny text.

e 4

By

5) Vsimnéte si zalamovani fadkii u hran objekti. Mnohouhelnik se chova jako
textové pole. Pfikaz Vybér — Odznacit a pfikaz Soubor — Ulozit.

Shrnuti — importovani soubor s prostym textem: [ z
.J

Do kresby je mozZzné pfesouvat text ze souboru nebo dokumentu vytvoreného

vijiné aplikaci, nez v Illustratoru. Illustrator podporuje pro import textu
nasledujici formaty:

e Microsoft Word 97, 98, 2000, 2003 a 2007,
o RTF,

e Prosty text s kddovanim ANSI, Unicode, Shift JIS, GB2312, Chinese Big 5,
Cyrillic, GB 18030, Greek, Turkish, Baltic a Central European.

Text je moZné také zkopirovat a vlozit, ale u takto vloZeného textu mtiZete pfijit
o jeho formatovdni. Jedna z vyhod importovani textu ze souboru proti
kopirovani je, ze text si uchova formatovani znaku a odstavct. Napitiklad text
importovany ze souboru RTF si v [llustratoru uchova vlastnosti pisma a stylu.

Postup — importovani souboru s prostym textem: ‘ ! 1

1) V novém souboru vyberte pfikaz Zobrazeni — Automaticka voditka. Vytvorte
si objekt pisma v ploSe, vyberte prikaz Soubor - Umistit, vyberte
z podadresafe dokument, ktery chcete vlozit do textového pole a oznacte
tlacitko umistit.

2) V dialogovém okné Volby importu textu muZete nastavit volby pfed
importovanim textu a OK. Text se nini nachazi v textovém objektu.
Formatovat jej budeme pozdéji. Zobrazi- li se v pravém spodnim rohu
textového pole cervené znaménko plus, znamenad to, Ze se text do objektu
nevejde. TaktéZ upravime pozdéji. Pfikaz Soubor — Ulozit a ponechte tento
soubor otevieny.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -51-
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Procviceni — tvofeni textovych sloupci: M

1) Textové sloupce miizeme snadno vytvofit pomoci dialogového okna Volby
textu v ploSe.

2) Nastrojem Vybér oznacte textovy objekt, vyberte piikaz Text — volby textu
v ploSe. V tomto dialogovém okné zatrhnéte policko Nahled, v oddile
Sloupce zménte Pocet na 2 a OK.

' _———— ~
Sitka [*] 52,2 mm Vpdka: (2] 58,97 mm
Pocet: ||= Pocet
eetizl 1 oee ] Nahled
|| Rozsah: |7 59,97 mm Rozsah: |+ 22,92 mm
[ | Pevnj [ Pevni
Okraj: | > 6,35 mm Okraj [ 6,35 mm
Posun

™y

Odstup vzazeni: | = 0 mm

Preni Oéafi: Hormi dotadnice «  Minimalni: (> 0 mm

alby

Matékani bextu; E{E

3) Ptikaz Vybér — Oznacdit, piikaz Soubor - Ulozit

Shrnuti — tok textu: [ t
.J

Kazdy objekt textu v plose obsahuje vstupni a vystupni body, které se nazyvaji
porty. Ty vdm umozni odkdazat se na jiné objekty a vytvofit propojenou kopii
textového objektu. Prazdny port oznacuje, Ze je vSechen text vidét a Ze objekt
neni propojeny. Pro tpravu presahujiciho textu existuji dvé metody:

e zfetézit text do jiného textového objektu,

e zménit velikost textového pole.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -52-
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Postup — zfetézeni textu:

1) Vybérem oznacite textovy objekt. Klepnéte na vystupni port. Ukazatel se
zméni na ikonu nacteného textu.

\
h ALY
"._\I.%- 5 g o .-__-'_-" h = « =l Sy T

2) Nyni umistéte kurzor na jiné misto, tfeba pod objekt s obrazky, kde ma text
pokracovat. Oznacte toto misto mysi a tdhnéte doprava dold a vytvorte
pozadovanou velikost dalsiho textového pole.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -53 -
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4. kfiEovd wiprava a Jeji viiv na vyvo] Byzance

Kidy} s v bt robu 1202 schizeli kiidici v Bendtkich, aa mélokbery z nich twil, fe clem plinovand 4.
kiifod vypravy nebude leruzalém and pré miste v Levanté a dokeonce anl Egypr. kde bylo malne pod-
beenin moc nastupcl velkéhe Salading pdimo v pejich hanim sidie. Tato vyprava skondila nakones vw-
plendnien centra wehad ndha kiesfanstva, zrddenirn mncha umdleckych | sakrdlnich parmatel, zakode-
nien kb latnsodha panste na deemi Byzantského cisadsta a hlavnd totalnim mordlnem krachem
weikerd ideclogie kiitowjch vipraw. Fadného & otasmilod této wipravy totik nespatiile oke musdima a
peokud ani Salsdines potoma wibes visdili, mohli si spokojencsti mnowt nece. Mnohio histonkl s
dodnes ke, nda udilosti, kbend wedly v letech 12021204 konamu obratu, byly poubgm sysedkem
ndhod &i pledem naplinovancy aka Bendttand. Zkusme 4 tyto udblost nejprve ve strudnost sylitin.

& S 27\ gl 2/ \an » b

\fag"%:f -

4, kfiZzova vyprava a jeji vliv na vyvoj Byzance

Kdy# se v lété roku 1202 schazeli kfizici v Benatkdch, asi maloktery z nich tusil, #e cllemn planovang 4.
kFi#ove vypravy nebude Jeruzalém ani jiné misto v Levant® a dokonce ani Egypt, kde byle mono pod-
lomit moc nastupcd velkého Saladina pfime v jejich hlavnim sidle. Tato vyprava skongila nakonec vy-
plen&nim centra wchodniho kfestanstva, znifenim mnoha uméleckych i sakrilnich pamatek, zalode-
nim novehe latinského panstvl na dzeml Byzantského cisafstvl a hlavné totdlnim merdlnim krachem
vegkeré ideologie kfizovych vjprav. Zadného z agastniki této vypravy toti? nespatfilo oko muslima a
pokud o nl Saladinovi potomci vibec v&d&li, mehli si spokejenosti mnout ruce. Mnoho historikd se
dodnes tdde, zda udalosti, které vedly vletech 1202-1204 k onomu obratu, byly poubym wsledkem
néhod & pfedem napldnovanou akcl BendtZand. Zkusme si tyto udalosti nejprve ve struénosti wyligit.

3) Prikaz Soubor — Ulozit.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -54 -
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4) Tak vam vznikly dvé textova pole, v nichz text z prvniho pokracuje
ve druhém textovém poli, i kdyZ jsou oddéleny tfeba odliSnym typem
objektu.

4. krizova vyprava a Jeji vIiv ha vyvo) Byzance

se v |été roku 1202 schazeli kfizaci v Bendtkach, asi maloktery z nich tudil, 2= cllem planované 4.
Fizove v pravy nebude Jeruzalém ani jiné misto v Levant® a dokonce ani Egypt, kde bylo moZno pod-
lomit moc ndstupcd velkéheo Saladina pfime v jejich hlavnim sidle. Tato vyprava skongila nakonec vy-
len&nim centra wwchodniho kfestanstva, znidenim mnoha uméleckych i sakrdlnich pamatek, zaloZe-
im nového latinského panstwl na dzeml Byzantského cisafstvl a hlavné totdlnim moralnim krachem
Zkeré ideologie kfifovyich vyprav. Zédného z Géastniki této vjpravy toti? nespatfilo oko muslima a
kud o nl Saladinovi potomci wilbec v&d&li, mehli si spokejenostl mnout ruce. Mnoho historikd se
odnes té¥e, zda udilost, které vedly v letech 1202-1204 k onomu cbratu, byly poubym wsledkem
dhod & pfedem naplanovanou akcl BenatZand. Zkusme si tyto udélosti nejorve ve strunosti vyligit.

Wizacks vojsko se v Bendtkdch nesello zdaleka v takovém pottu, jak se plvodné
cekavalo. Bendtéand, ktefi se zavazali poskytnout lod® na pfepravu do svaté zemeé,
ak pozadovali za tuto sluzbu pfedern déhodnutych 85 000 marek stéibra. | kdy? se
fizaci snaZili dat dohromady co nejvice prostfedkd, stile jim 34 000 marek schéze-

0.
= - 0 : a

Procviceni — uprava velikosti textovych objektu:

1) Vybérem oznacte textové pole v ploSe a poklepejte na vystupni port
v pravém spodnim rohu. Pfikaz Zobrazeni — Automatickd voditka.

2) Vybérem tdhnéte za spodni tdhlo uprostied smérem dold. Pak oznacte
vystupni port v pravém spodnim rohu, az se ukazatel zméni na ikonu
nacteného textu. Pfikaz Zobrazeni — Obrys si zobrazite spodni textovy objekt.

3) Pfesunte ikonu nacteného textu na okraj spodniho textového objektu.
Ukazatel se zméni na ikonu zfetézeni. Klepnutim oba objekty zfetézite.
Prikaz Zobrazeni — Nahled. Pfikaz Vybér — Odznacit.

4) Nastrojem Vybér oznacte horni textovy objekt a pfetahnéte spodni prostfedni
tahlo smérem nahoru, dokud text jiz nebude modfe zvyraznény. Jakmile
uvolnite tlacitko mysi, text se presune do dalsiho textového objektu.

5) Jsou-li textové objekty zretézeny, muzete je libovolné presouvat, aniz by
se spojeni mezi nimi prerusilo.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -55-
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8 Formatovani textu

Postup - formatovani textu: |

1) Otevrete si v Illustratoru dokument se dvéma typy textu mezi objekty. [
Nastrojem Text oznacte néktery ze dvou textovych sloupcti. Pfikazem Vybér
— Vse (Ctrl + A).

2) Jednou ze dvou moZnosti vybéru pisma
je pomoci Pismo. V ovlddacim panelu
zménite pismo vybraného textu.

riad Pro| -

Myriad Pro "
Mizgara Engraved
Oznacte Sipku vpravo od nabidky | Hisgars Sclid

Pismo. Hledejte pismo  Adobe | Muevzstd

v MNyala o
Garamond Pro. S dosud oznalenym | ocp a Exended (. |
textem vyberte pfikaz Text — Pismo.  ©CR A Std
Tim zobrazite seznam dostupnych Odessz LET Plain:1.0
j , . Old English Tesdt MT
pisem. Vyberte pismo Myriad Pro — g4 presdful ne.7 BT -
Regular.
[Tet]| wbsr Efekt Zobrazeni Okna Napo| « ]
Pismo 3 a Myriad r —
Posledni pma , T oo
Velikost » 0 mm Condensed Italic
S v Bold Condensed
Glyly | g men ¢ Bold Condensed Italic
Volby textu v ploe... ek Regular
. ) 0CR A Extended i

Text na cesté 1 Italic
e ; O 0CR A Std S

FELETENY | Fﬂ' I_thin:l_o Emf sl .
Pfizpiisobit titulek ) @b English Text MT Semibold Italic
Vytvofit obrysy Shift+Ctrl+0 T Old Dreadfal o1 BT Bold
Hledat pismo... T One Stroke Seript LET Plain- Bold Italic
Mala a velka pismena 2 @ b
T HE ek T Orange LET Plain1.0

Wi | f)0rRaTOR STD 3

Optické zarovndni okrajd () i Forr 5
Zobrazovat skryté znaky Alt+Ctrl+1 ) Palatino Linotype »

Orientace textu » O Papyrus

) | ) Tt
Rany el | B Puck cAoumis BT
l | O Perpetma 3

3) Panel Znaky si zobrazite oznacenim slova Znak v ovladacim panelu se stale
vybranym textem. S oznaenym pismem v panelu Znaky zadejte ndzev
Minion Pro. Enterem potvrdte vybrané pismo.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. - 56 -
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Procviceni — zména velikosti pisma:

D)

2)

Pokud neni text ve dvou
sloupcich  aktivni, vloZte

L

kurzor nastrojem Text do

objektu v plose a dejte
prikaz Vybér — Vse.
Do pole velikost pisma

v Ovladacim panelu zadejte
hodnotu 12 b. Text nechte

oznaceny.

Procviceni — zména barvy pisma:

1) V Ovlddacim panelu oznacéte Vypli a v panelu Vzornik vyberte Zlutou.

2)

3)

4)

Textova vypli se zméni na zlutou.

Nastrojem Text a tazenim oznacte v ob-
jektu prvni fadek, pifipadné na néj
poklepejte. Poklepanim oznacite celé slovo,
trojitym poklepanim oznadite cely odsta-
vec. Zménte v ovlddacim panelu barvu
vyplné na zelenou.

LA

Meni wybér - n" T

@, W, B LF & =

Ponechte prvni fddek oznaceny, v ovlddacim panelu oznacte text v policku
Velikost pisma a zménte jeho hodnotu na 14 b a stisknéte Enter.

Vybérem polozky Bold z Rezu pisma v ovladacim panelu zmétite styl pisma.

Vybér — Odznacit. Pfikaz — Ulozit.

Postup — zména ostatnich vlastnosti textu:

1) Kurzor s nastrojem Text vloZte do adresy a trojitym poklepanim oznacte cely u.
odstavec. Nastrojem lupa si vybrané pole zvétsete. Oznacenim slova Znak

v ovladacim panelu si zobrazite panel Znak. Poklepejte na horni Sipku vedle

policka Proklad na 16 b. Zménil se rozestup mezi radky.

Proklad je svisla mezera mezi radky.

2)

S oznafenym textem v panelu Znaky vy-
volejte ikonu Prostrkani, zadejte hodnotu 60
a stisknéte Enter. Pokud text pfesdhne
vymezené hranice (podle cerveného
znaménka  plus), zmenSete hodnotu
Prostrkdni nebo zmérite velikost objektu.

Myrizd Pro -
Bold Condensed -
i\

-
-
-
-

12pt  » falsl (144pt -
(0} - @ -

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem
republiky.

a statnim rozpoctem Ceské
-57-
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Prostrkdni meéni rozestup mezi jednotlivymi

znaky.

Myrizd Pro -

3) Poklepanim na nastroj Rucicka roztdhnéte
kreslici platno do celé plochy. Nastrojem
Lupa nakreslete kolem napisu Praha | T 3 2zpt ~ @ 3 (1445t »
ohrafiujici rdmecek, vyberte néstroj Text | AV i (@ ~ @ -
a umistéte kurzor na konec napisu. Vyberte
pfikaz Text — Glyfy a oteviete panel Glyfy. Je to panel pro vkladani
specidlnich znakt. Vlozte symbol copyrightu (pismeno C v krouzku, ©).
Ve spodni ¢asti panelu je mozné vybrat jiné pismo.

Bold Condensed -

4) Nastrojem Text oznacte symbol copyrigthu (©). Pfikaz — Text — Znaky
otevfete panel Znaky.

- = -
PlY|+|!'|°|p|%|2|®|-]|08]|x]|"
*(o)A|A|K|A|A|A|c|E|E|E|
E(i|i|i|i|n|o|lo|o|o|d]s
O|0j0|0|Y|Y|Z|a|a|a|ala]|.
Myriad Pro v | Bold Conde v |[a |[2a] .

5) Vyberte Horni polozku index. Sndstrojem Text vlozte kurzor mezi slovo
Praha a symbol copyrightu. Z panelu Znaka vyberte v nabidce Vyrovnani
hodnotu 75.

Vyrovnani se podoba prostrkani s tim rozdilem, Ze zvétSuje nebo zmensSuje
mezeru mezi sousednimi znaky.

Procvicéeni — zména vlastnosti odstavce:

I vlastnosti odstavci se daji nastavit, jako je
napfiklad zarovnani nebo odsazeni. Toto se

nastavuje bud pfed zadanim nového textu nebo

u jiz zadaného. Pokud oznacite ne€kolik textovych | +E |4 ogt =+ [+ opt

blokii a cest, mizete vlastnosti nastavit najednou. = opt

(Soubor — Nastaveni dokumentu.) = Sl cm
1) Piikaz Zobrazeni - Prizpusobit kreslici | [v]psitsova

platno oknu. Nastrojem Text vlozZte kurzor
do libovolného sloupce textu a vyberte piikaz Vybér — vSe. Oznacenim slova

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. - 58 -
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2)

odstavec v ovlddacim panelu oteviete panel stejného ndzvu. Do policka
mezera za odstavcem v pravém spodnim rohu zadejte hodnotu 5 a klavesu
Enter. V ovladacim panelu oznacte tlacitko Zarovnat na stred. Pfikaz Vybér —
Odznacdit.

Nastrojem Text vlozte kurzor do adresy a v ovladacim panelu zarovnejte
na stfed. Pfikaz Vybér — Odznacit a Soubor — Ulozit.

Postup — ukladani a pouzivani stylu:

Odstavcové styly: slouzi k uchovani textu a odstavct a jejich aplikaci na cely

odstavec.

D)

2)

Otevfete si v Illustratoru libovolny dokument s textem. Nastrojem Text
oznacte nadpis a z nabidky Rez pisma v ovlddacim panelu vyberte volbu
Bold. Nastrojem Text vlozte do nadpisu kurzor, pro ulozZeni vlastnosti textu.
Pfikaz Okna — Text — Odstavcové styly a z nabidky panelt ptikaz Novy
odstavcovy styl.

Do dialogového okna napiSte nazev nadpis a OK. Vlastnosti textu pouzité
v odstavci se ulozily do odstavcového stylu s ndzvem nadpis. Oznacite-li
jakykoliv text v dokumentu a v panelu Odstavcové styly oznacte styl nadpis.
Tim se novy odstavcovy styl aplikuje na vybrany text.

Znakové styly: slouzi k uchovani vlastnosti textu a jejich aplikaci na vybrany text.

3)

4)

5)

S néstrojem Text oznacite slovo v prvnim odstavci a z nabidky Rez pisma
v Ovladacim panelu vyberte volbu Bold. Nyni tyto vlastnosti ulozte jako
znakovy styl a ten aplikujte na dalsi ¢asti textu.

Ve skupiné panelti Odstavcové styly pfejdéte na zdlozku panelti Znakové
styly. Se stisknutou klavesou Alt oznacte tlacitko Vytvofit novy styl. Takto
muZete novy styl pojmenovat hned pfi jeho ukladani do panelu. Muzete styl
pojmenovat I tim, Ze na néj poklepete. Dejte OK. Tim se uloZzi vlastnosti
vybraného textu.

Pokud se rozhodnete zménit barvu textu, ktery je formatovany podle
znakového stylu Bold, zménite vlastnosti ptivodniho stylu, aktualizuji se tim
i vSechna mista v textu, kterd prislusny styl pouzivaji. Poklepejte v panelu
Znakové styly na styl Bold. V dialogovém okné Volby znakového stylu
oznacte Barva znakti a zkontrolujte policko Vypln. V panelu Vzornik, ktery
se objevi, oznacte policko zlutohnédé barvy. Zatrhnéte policko Nahled. Dejte
OK a skupinu paneli Znakové styly zavfete.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -59 -
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Shrnuti — kopirovani vlastnosti textu:

Pomoci nastroje Kapatko se daji zkopirovat textové vlastnosti, které je pak mozné
pouzit na vybrany text, aniz byste museli vytvaret néjaky styl.

D)

2)

3)

Prikaz Zobrazeni — Pfizptisobit kreslici platno oknu. Lupou vytvoite kolem
libovolného textu z dokumentu ohranicujici rdmecek. Nastrojem Text
a trojitym poklepanim oznacte cely odstavec.

V Ovladacim panelu zmérnte barvu v policku vypli na modrou ( C=89, M=61,
Y=0, K=0), Pismo na Myriad Pro a Rez pisma na Condensed. Poklepanim
na nastroj Rucicka roztdhnéte kreslici platno do celého okna. Pfikazem
Zobrazit — automatickd voditka je zapnete. Nastrojem Text oznacte vétu
v dokumentu, na kterou chcete pouzit vlastnosti jiného textu .

V panelu nastrojii vyberte Kapatko a oznacte jim text, ze kterého chcete
pouzit vlastnosti textu. Nad hrotem kapatka se objevi pismeno “T”.
Vlastnosti vzorového textu se ihned pfenesou na vami vybrany text. Vybér —
Odznacdit.

X

Postup — pfetvoreni textu pomoci obalkového pokfiveni:

Pokfiveni pomoci obalky vdm umozni pfizplisobit text urcitému tvaru. Obalka je

objekt, ktery zdeformuje nebo
pretvofi vybrané tvary. Jako obalku
muzete pouZit jiz hotové tvary nebo
miiZku, nebo si miizete vytvorit
aupravit své vlastni z objektu
na kreslicim platné.

1) Vyberte nastroj Text a jesté nez
zaCnete psat, v ovladacim
panelu zménte pismo na
Myriad Pro, fez pisma na Bold
Condensed a velikost na 48 b.
Nastrojem Text oznacte misto
pod otevienym, libovolnym
dokumentem (nejlépe dvou-
sloupcovym) a napiste slovo
PROMENA. Pokud va$ text
zasahuje do textu dokumentu,
nastrojem Vybér jej posurite
trochu dold a barvu vyplné
zménte na bilou.

W

= =

b

Volby pokfiveni

SITaLu, PriZimvec iran-
sho krale Filipa Svabské
since. V té2e dobé tam
asti, aby kfizdcké vojsko
1 mladizkému dvagrovi
wrhl ndsilim roku 1195
i clsaf Alexios IIL.P

STLE NEUald JIoune LERdaL v
rozdéleni kofisti | Gzemi now
myilenka vypravy do svatéz
13. dubna 1204 do ulic Kons
plenéni i krveprolitl.

KdyZ se situace trochu uklid
nalo# se zl sk?nymi pozemk;

PomEna

o W

Sl [T Homi oblouk

@ Vodarovné

.

Ohrwti:

3
0] [T Nakled

Defomace

Yodorowns:

Swigle:

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim

republiky.
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2)

3)

S oznacenym textem vyberte v ovlddacim panelu Vytvofit obalku.
V dialogovém okné Volby pokfiveni zatrhnéte policko Nahled. Text se
zobrazi v podobé oblouku.

Z nabidky Styl vyberte Horni f KNZACKE VOJSKO 13.0UDNa 12U4 QoL
oblouk a posuvnik ohnuti tkému Svagrovi plen&ni i krveproliti.
posuiite dal az na 60%. silim roku 1195 KdyZ se situace trocl
Vyzkousejte si také uélinek lexios IIL.P nalo se ziskanymi |

posuvnikt vodorovné a svisle w
v oddile Deformace a nakonec

. L4 o
vratte posuvniky na 0 a dejte J@m N1 @FP %
OK. Vybérem objekt obalky | WV, S Ujf

0

1ir

posunte, dokud nebude horni
¢ast obalky zarovndna se
spodni ¢asti dokumentu.

00—

Na pokfiveny text pfidame efekt vrzeného stinu. Vybérem oznacte slovo
proména. Pfikaz Efekt — Stylyzovat — VrZeny stin. V dialogovém okné Vrzeny
stin zménte hodnotu kryti na 30%, odsazeni x na 3 b, rozostfeni na 3 b a OK.
Vybér — Odznacit a Soubor — UloZit.

Procviceni — obtékani textu kolem objektu:

1)

2)

3)

Vybérem oznacite pokfi-
veny text “proména” a

Prikaz Objekt — Obtékani <& vojsko pomiize Bendtéa-  metropole.
v. vodni benatska kolonie pfedla  Slibend odmé&na byla zatim t&2ce
textu - VY’EVOH’E- Text v do- rského kréle. | pfes protesty mésta, kterym se takto nové viada
4 ofit na lednu 1204
kumentu bude obtékat € Jndho Inopol, ke
kolem pokfiveného textu. far kapitulo] V4 clsafském st
7 . 71V v yv Zadaru L " své zapadnl
S nastrojem Vybér oznacte sontforrety, pw@mﬂ@[‘m ! nich s;:pa,
b4 4 AR Augusta i . P;; ttu, ktery vec
p(v)krcven}i text a pri ]el.lo o o 0] e
pretaZeni stranou sledujte jobé tam . : ] Murtzuflos v
/we : Zadosti, a jejich od
ucinek efektu na text a bysent- Vﬂezm -
dokumentu.

Pokud se text zobrazi i tam,
kde jej nechcete, vyberte
pfikaz Objekt — Obtékani
textu — Vytvorit obtékani textu. V dialogovém okné Volby obtékani textu
zménte odsazeni na 4 b a zatrhnéte policko Nahled a dejte OK.

Vybérem slovo “proména” text presurite, aby jste dosahli prirozenéjsiho
obtékani textu. Pfikaz Vybér — Odznacit, Soubor — UloZit.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -61 -
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Dandolo s ndvrhem, Ze odloZ(

té vojsko pomiize Benatla- metropole.

vodnl benatska kolonie pfedla  Slibena odmé&na byla zatim t&2ce v
tského kréle. | pfes protesty mésta, kterym se takto nové vlada
odit na lednu 1204 k
ic jiného nopoli, kde si
lar kapitulo- w clsafském ste
v Zadaru své zapadnl s
fontferratu, nich sympati
Augusta i @W@M@m@ tu, ktery vedl
dostavil do svrZen, uvézr
job& tam Murtzuflos vy
+ Zadostf, a jejich odpar
1a byzant- V bfeznu uza

ni pfi pohledu na nadheru a vn&j3(

Postup — vytvareni textu na cestach a objektech:

Text mtZete umistit na cestu nebo objekt, tak Ze bude kopirovat okraj oteviené
nebo uzavrené cesty.

1) V dokumentu 4. KfiZova vyprava a jeji vliv na vyvoj Byzance, napfi¢ pasem
obrazku uprostfed dokumentu vytvofte ndstrojem Pero zprava doleva

mirnou vinov

ku a seskupte ji.

. kfibowa wyprava a j=ji vlvTa wywo] Byzance

uyd sy o0& ruka 1202 schd el kA 23 o Bendth dch, asi malokisdz oich ngil, ke clanova & 4.

2o vy orawy nebude Joruzalém ani jing miste v Lovant: @ dokonce ani Egynt, kde byle meno pod
micmoc nastupod ve lkehe Salsdina phire v jejich hlavnim sicle Tato vwomva skongils nakonze wy-
rndnim centia viehodnihn kiedanstes, 7ratenimnobe oméleckpoh | sabodinfich prmftek, 7 alode-
m rioweha latirskeho panste na uzemi Byzantskefo dszisna a hlawné totalnim mordinim krecherr
kep pleolugie dEoeichvfprew. Zadrdio e Slainiol Lo wiprawy Lol i petils o musbima 3
kud o i Saladirevi ooteme vileoo vodeli. mehli si scokejonost mneut rioe Maohe histerkl se
dnes taze, za udd losd, koerg vedhy vketach 1202-1204 & cnomu obratu, byly poutorm weledkem
b & pledern naplinovmnoa ekl Bendttend. Savere s tyta odAlost nejpoee we strodnosh vl i

Pl zicks wojsho sz w Benatlach rescile adalcks v whovem cottu, jokse olvodne
uiah dvalu, Bendtte o hudfise sevial poshyumot b ne pfepravs du svals mema,
whkak podadomli ma tuto shiitbu pledem d‘hﬂl‘l"?{.‘h ASANN ek < tilbra. | ok =e
kfizaci sradili dac dehromady co nevice prostfed'd, stale jim 24 200 rarek schaze-
Ii~.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky.

-62 -



EVROPSKA UNIE

OP Vrdélavani
pro koenkurenceschopnost

S vybranou vlnovkou a nastrojem Text se pfiblizte k levému hornimu okraji
vlnovky, dokud se znak text nezméni na zvlnény prekfizenou cestu. Pak stisknéte
tlacitko mySi. Nyni nastavte velikost pisma na 20 b, barvu v policku vypli zmérnte
na modrou. Pfikaz Text - Glyfy, najdéte symbol pro odrazku. Poklepanim na tento
symbol jej vlozite do textu. Za vlozenou odrazkou vlozte mezeru, napiste velkym
pismem PROMENA, opét mezera a vlozte odrazku. Panel Glyfy zavfete. Viimejte
si, jak se ndpis tvaruje podle vInité éary pod nim. Pfikaz Vybér — Odznacit.
Nastrojem Text oznacte pravé napsany text a zarovnejte na stied. Pfikaz Vybér —
Odznacit a Soubor — Ulozit.

2 kfizovs wyprava a |Ejl‘u'|l\':ha Wy Byzancs

wlyd s w h20E rukos 1202 schd ool kA 230 o Beridthdch, asi malokisd 2 oich wiil, e ol planowars 4.
hBaviE vy Dravy nebude Joruzalern ni jine miste v Lovant: @ dokonoe and Egypt, kde bylc me2no pod
ormic moc nastuped ve kehe Salsdina phirra v jejicn hlavnim sidle Tate wiomva ckontils nakonscvy-
endnim cemtea vichodnibn kiedfanates, 7 rifenim mnnbe uméleckdoh i sakerdinich prmftes, Talnfe-
I reweha |at rskeho panst ng uzeml Byzantskefo dsztsva a hilavn & totalnim meordinim kracherr
kep wl=olugie siEoeih o fprew. Zadreho £ ddainiob 1E00 vipravy Lot respe il oo musbima g
kud o nl Salodiresi ootoma vileoowddt i mohli 5i scekojonost mneutruoe Mnohe historkl e
odnes 1ade, =da vddlesd, brere ved'y vketach 1202-1204 & cnomu ol ey, bigly poukirr, wieledker
ot 2 pledern naplinoamnoo rkolBenat@nd. Jarane sityto oA losh nejpree v stradnosh vdice

Fonzhoks wojsho 5o v Bendtkich reseslo adalcka v whkovem ceftu, jok s olvodné
wishdvdly, Bendltar e kil s sevisal posylimn |zl ne pleprava du svals memé,
whak podacdoomli 7 rito shobbu pledemn drﬂmr.nu-?ch AS AN merek = tilba, oyt e
kiizad srafili dac dohromady co nevice prosthedual, sale jim 34 202 marek schaze-
Ii.

4. krizova vyprava a jeji vliv ha vyvej Byzance

se v lét# roku 1202 schazeli krizaci v Benatkach, asi maloktery z nich twsil, 2 cllem plénavané 4,
fiowé vypravy nebude Jeruzalém ani jiné misto v Levant® a dokonce ani Egypt, kde bylo mone ped-
it moc néstupcd velkého Saladina pfimo v jejich hiavnim sidle. Tato viprava skondila niakomec vy-
leménim centra wichodniho kfestanstwa, znitenim mnoha umaleckych i sakralnich pamé tek, zaloje-
im novisho latinského panstvl na uzemi Byzantskafio disafstvia hlawné totdinim mordlnim krachem
2kers ideclogie kizovyich vyprav. Zadného z ugastnikd této vypravy toti2 nespatfilo oke muslima a
kud o nl Saladinovi potomci wibec v&déli mohili si spokojenost! mnout ruze. Mnoho historikd se
ol nes té%e, 2da udalosti, keeré vedly vlstech 1202-1204 k onomu obratu, byly poubym wsledkem
dhod &i pledem maplanovanou akel Ben dttand. Zkusme si tyto udalosti nejprve ve struénosti vyliit.

fizAcké wojsko se v Bendtkdch nesetlo zdaleka v takovém pottu, ak se plvodn
teldvalo. Bendtéané, ktefl se zavizali poskytneut lodé na pFepravu do swaté zemé,
ak pofadovali za tuto sluzbu pfedem do“rmdnutﬁth 85000 marek stfibra. | kdy? se
fizfici snadili dét dohromady co nejwice prostfedki, stéle jim 34 000 marek schéze-
O

a1
it

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim
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2) Nyni vloZzime text kolem
uzaviené cesty. (Tfeba kolem
znaku.) V programu vyberte
ze Souboru Novy dokument.
Nakreslete kruh ve Zluté barvé.
Oznaceny kruh  zkopirujte,
abyste na néj mohly vlozit text.
Kopii je tfeba vytvofit z toho
diavodta, ze vlozeni textu
na kruh by vedlo k odstranéni
tahu a vypIné u tohoto kruhu.

3) V panelu Zména velikosti
ve stejném  dialogovém okné,
v oddile Stejnomérné zmérite
hodnotu méfitka na 130%
a tlac¢itkem kopirovat vytvorte
0130% vétsi kopii kruhu.
S nastrojem Text a klavesou Alt
presunte kurzor nad levou
stranu kruhu. Objevi se ukazatel
pro vlozeni textu se zvInénou
cestou. V ovlddacim panelu
zménte velikost pisma na 30 b, rodinu pisma na Myriad Pro, fez pisma
na Condensed, barvu Vyplné na bilou a barvu Tahu na modrou. Dejte
v ovlddacim panelu Zarovnat doleva a napiste joga pro zménu. Text bude
kopirovat kruhovou cestu.

4) Vybérem ndstroje Vybér se
objekt  automaticky = oznadi.
Na zacatku, uprostfed a na konci
textu se zobrazi zadvorky. Po-
suite kurzor nad prostredni
zavorku, dokud se vedle kur-
zoru neobjevi ikona Sipky
s vodorovnou carkou. Pretah-
néte prostfedni zavorku podél
vneéjsi strany cesty se stisknutou
klavesou Ctrl, aby se vam text nepreklopil na druhou stranu cesty. Text
by mél byt uprostfed horni ¢asti kruhu.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. - 64 -
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Shrnuti — vytvafeni textovych obrysii: [ z
7 ’ v 7 Vo oe /4 A /4 Ve v .

Ve viceucelové kresbé je vhodné prevést text na obrysy, aby uzivatel nepotfeboval
k otevieni a pouzivani vaseho dokumentu vase pisma. Timto zplisobem
si zachovate original pisma a vasi kresby, protoze obrys neni mozné prevést zpét
na upravitelny text.

1) Vlozeny text do dokumentu oznacte, Pfikaz Text — Vytvorit obrysy. Timto

pfestane byt vlozeny text spojovan s konkrétnim pismem, promeéni se
na kresbu.

Z

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. - 65 -
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9 Vrstvy

Pro spravnou funkci programu smazte nebo deaktivujte soubor s predvolbami
programu Illustrator.

Pfi vytvareni slozitéjsi kresby se obrazek tvori z jednotlivych objektii vrstvenych
na sebe, jez se v kresbé doplnuji a tvofi kompletnéjsi obraz. Vrstvy vam ddvaji
zpusob, jak, jak snadno sledovat vSechny prvky, jez tvoti kresbu.

Piedstavte si vrstvy jako prihledné slidy s jednotlivymi objekty, jez obrazek
obsahuje, uloZenymi na sobé. Pokud tyto slidy preskupite, zménite poradi
prekryvanych polozek v kresbé. Muizete kdykoliv vytvofit nové vrstvy, pfeskupit
je nebo odebrat, ¢i jednotlivé vrstvy upravovat.

Panel Vrstvy poskytuje snadny zptlisob, vybirat, skryvat, zamykat polozky
obrazku. Muizete i vytvorit vrstvy predlohy, které muZete pouZit a prenaset
pro obkreslovani v dalSim dokumentu.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. - 66 -



e -®
W i
.
I -
' 3 OP Vzdélavini
EVROPSKA UNIE U A pro kenkurenceschopnost

Postup - vytvareni vrstev:

D)

2)

3)

Kazdy dokument obsahuje jednu vrstvu. Pfi vytvareni své kresby muzete
kdykoliv pfidat dalsi vrstvy, které si miizete libovolné pojmenovat. Pokud
napriklad vloZite na samostatnou vrstvu néjaky text, miizete nardz zmeénit
jeho vlastnosti, aniz by se to dotklo zbytku kresby.

Otevfete si panel Vrstvy, s jiz hotovym

-
e

obrazkem vytvofenym ve vrstvach, pokle- | Vrtw - 4
pejte na néazev vrstvy v panelu Vrstvy |2 IgCcfmic 8
a v dialogovém okné Volby vrstvy do texto- |2 I b [ reey Q
vého policka Néazev napiste svij vlastni = b [Jzntia D
nazev vrstvy a OK. Oznacte tlac¢itko Vytvofrit : . jzta} 2
novou vrstvu, nebo vyberte piikaz Novd | I vaﬁek ~
vrstva. Poklepejte na novou vrstvu a v dia- | g I| <[ J<skupns> @
logovém okné Volby vrstvy vepiste nazev |g| [J<cesta> O
vrstvy. V nabidce Barva vyberte libovolnou | & I| <[]<skupn== @
barvu a tlac¢itko OK. Nad prvni vrstvou |m| | []<Cesta= ©

se zobrazi druha aktivni vrstva. | | [L] <Cesta> o

Na panelu Vrstvy oznacte hlavni vrstvu Al [ ] <Ces> "
a se stisknutou kldvesou Alt a tladitkem | =7 0

vytvofte novou podvrstvu v dialogovém okné Volby vrstvy. Pfi vytvoreni
nové podvrstvy se otevie nadfazend vrstva a zobrazi se vstavajici podvrstvy.
Podvrstva je vlastné vrstva uvnitf jiné vrstvy.

Procviceni — presouvani objektu a vrstev:

Preskupeni vrstev v panelu Vrstvy muZete zménit poradi navrstveni objektu
ve vasi kresbé. Také lze pfesunout vybrany objekt z jedné vrstvy nebo podvrstvy
na jinou. Vrstvy se na kresbé nachézeji v takovém potadi, v jakém jsou pod sebou

v panelu Vrstvy.

1)

2)

V panelu Vrstvy oznacte fadek nékterého objektu a pretahnéte ho na nékteré
podvrstvy. Jakmile se pritazeni na obou koncich podvrstvy objevi (velké
cerné trojuhelniky), uvolnéte tlacitko mySi. Tyto trojuhelniky znadi,
7e do pfislusné vrstvy néco vkladate. Sipka, kterd se po uvolnéni tlacitka
mysSi objevi po levé strané podvrstvy oznacuje, Ze se na pfislusné podvrstvé
nachdzi néjaky obsah. Oznacenim trojuhelnicku po levé strané ikony
podvrtvy si tuto podrvstvu rozbalite a rozbazite si tak jeji obsah.

Oznacenim trojuhelniku vedle podvrstvy si skryjete jeji obsah. Timto
zplisobem miiZete organizovat vrstvy v kresbé.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -67 -




EVROPSKA UNIE

)

ILSTV OF Vazdélavani

pro koenkurenceschopnost

Postup — zamykani vrstev:

Pri

upravach vrstvy muzZete ostatni

vrstvy

zamknout, aby nedoslo k jejich nechténé upravé.

D)

2)

Vybérem  prdzdného tlacitka  vpravo

od ikony oka danou vrstvu zamknete.

Ikona

zdmku oznacuje, Ze je dand vrstva nebo
podvrstva se v§im jejim obsahem zamdena.

Oznacenim ikony zdmku miiZete opét
nebo podvrstvy odemknout.

vrstvy

<m [ I:' Rudichy
NS 8/

- PN -

b [[] Znetka
[+ Mapa

9 9 99
© 00000

- I:' =Skupina=

Procviéeni — zobrazeni vrstev:

V panelu Vrstvy je mozné viditelnost vrstev, podvrstev i jednotlivych objektu.

1) V panelu Vrstvy oznacte pozadovanou vrstvu a s kldvesou Alt oznacte ikonu

Oka, ¢imz ostatni vrstvy skryjete.

2) Nastrojem Vybér oznacte na kreslicim platné odemceny objekt. Takto s nim

dale miizete pracovat.

3) Pro pridani dalsi, odemcené vrstvy oznacte dalsi objekt s klavesou Shift. Tim

budou vybrany oba objekty soucasné.

Shrnuti — vloZeni vrstev: [ z\
Do urcité kresby je mozné vkladat dalsi vrstvy ze soubort. ®
1) Otevfete si na platné soubor, z kterého

2)

chcete urcitou vrstvu pfenést do jiného
souboru. Vybérem piikazu Vybér —
Ve, a pak také Upravy — Kopirovat
oznacte soubor a vlozte jej do
schranky.

V souboru, do kterého chcete vrstvy
vlozit, vyberte z mnabidky panelu
Vrstvy prikaz Vkladat do stejné
vrstvy. Touto volbou dojde k tomu,
Ze pti vloZeni nékolika vrstev z jiného
souboru do vasi kresby se tyto vrstvy
ulozi do panelu Vrstvy a ne do aktivni
vrstvy.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky.
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3) Ptikaz Upravy — vlozit dopfedu. Odznacit. Timto jsou vloZeny objekty
ze schranky na poZadovanou pozici.

4) Nyni zbyva premistit jednotlivé vrstvy podle potteby.

Postup — slouceni vrstev:

Budete-li chtit svou kresbu zjednodusit, mtiZzete vrstvy sloucit do jedné vrstvy.
Tim se da kresba zjednodusit, a vSechny vrstvy se daji sloucit i do jedné.

1) Oznadenim podvrstvy vyberete podvrstvu a klavesou Shift vyberete dalsi
pozadovanou podvrstvu. Indikator zvyraziiuje jako aktivni naposled
vybranou podvrstvu. Ta urcuje barvu a ndzev sloucené vrstvy.

2) V panelu Vrstvy vyberte prikaz Sloucit vybrané. Timto postupem miuiZete
sluc¢ovat vrstvy podle potfeby. Pak dejte Soubor — UlozZit.

Procviéeni — izolovani vrstev:

Pokud je né€jakd vrstva v rezimu izolace, objekty na této vrstvé lze snadno
upravovat, aniz by se to dotklo ostatnich vrstev.

1) Trojahelnickem vedle podvrstev v panelu Vrstvy rozbalené podvrstvy sbalte
az na pozadovanou podvrstvu. Tu oznacte a z nabidky v panelu Vrstvy
vyberte ptikaz Ptejit do izolovaného rezimu.

2) Nyni s ni miZete dale pracovat.

¢ TOKYD

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -69 -
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10 Prolinani tvart a barev

Shrnuti — pfechody:

1)

2)

3)

4)

Vypln pfechodem je odstupniované prolnuti m
mezi dvéma a vice barvami. Prechody v Frechod

miizeme vytvorit své vlastni, nebo prechody .HTYF“ M

z aplikace Illustratoru, jez pak mizZeme | g3 1° o "
upravit a ulozit jako vzorniky pro pozdéjsi

pouziti. 3
K této praci slouzi panel Pfechod. V policku Kyt v o

Vypln pfechodem se zobrazuji aktudlni Urristins ..

barvy a typ pfechodu. Oznacenim tohoto

policka se vybrany objekt obarvi danou
barvou. V nabidce panelu Pfechodti najdete vychozi a uloZené piechody.

Tento panel obsahuje standardné vychozi a koncovou zarazku. Klepnutim
pod jezdce pfechodu muzZete pridat dalSi barevné zarazky. Poklepanim
na barevnou zardzku oteviete panel, kde lze vybrat barvu ze vzorniku,
pomoci barevnych jezdcti nebo kapatka. Zardzka prechodu je bod, ve kterém
se pfechod méni z jedné barvy na druhou.

Pfechody mohou byt bud' linearni, nebo kruhové. Oba typy pfechodu maji
pocatecni a koncové barvy. U kruhového prechodu oznacuje pocateéni barva
prechodu stfedovy bod prechodu, ktera se rozbihd smérem ven ke koncové
barvé.

Shrnuti — aprava sméru thlu prolnuti pfechodem:

D)

2)

Jakmile objekt Vyplné vyplnite pfechodem, mtiZete pomoci nastroje Prechod
upravit smér, ptivod a po-
¢atecni a koncové body
prechodu.

V panelu nastrojii vyberte
nastroj Pfechod. Ten fun-
guje pouze u oznacenych
objektti, které jsou vyplnény
pfechodem. Zobrazi se vo-
dorovna liSta pfechodu,
kterd se zndzorni uprostred

obdélniku. Lista oznacuje smér prechodu, pfi¢emz vétsi puntik oznacuje
pocatek pfechodu a mensi bod koncovy bod.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -70-
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3) Presunite kurzor nad lisStu pfechodu, ta se zméni v posuvnik. Zde miizete
upravit barvu prechodu.

4) Pomoci nastroje Pfechod a se stisknutou klavesou Shift oznacte a tahnéte
doltt od horni ke spodni casti obdélniku, abyste zménili pozici a smér
vychozi a koncové barvy prechodu.

Shrnuti — zména barev a uprava pfechodu: [ z
o

Nastrojem Pfechod muzete pridavat a upravovat prechody, zmény sméru, barvy
a puvodu. Miizete pfesouvat pocatecni i koncové body prechodu.

Postup — uprava prithlednosti prechodu: ‘ ! 1

U barev pouzitych v prechodech lze upravit i miru kryti. Nastavenim rtiznych
hodnot kryti a rtiznych barevnych zardzek ve vasem prechodu mitizete vytvofrit
prechody do ztracena, které odhaluji nebo naopak zakryvaji podkladové obrazky.

1) Nastrojem Vybér oznacte objekt.
Prikaz Objekt - Transformovat -
transformovat jednotlivé. V dialogo-
vém okné oznacte spodni prostfedni
bod ve schématu Referenéni bod.
Zatrhnéte policko Zrcadlit X a hod-
notu v poli Uhel zméiite na 180°.
Zatrhnéte policko Nahled a ozna-
¢enim tlacitka Kopirovat vytvorite
otocenou zrcadlovou kopii objektu.

2) S touto vybranou kopii objektu
oteviete panel Prechod, oteviete nabidku Prechod a vyberte polozku
Linearni pfechod. Tim se objekt vyplni ¢ernobilym pfechodem.

3) Hodnotu v poli Uhel, zmérite na -90°. Poklepejte na pravou krajni barevnou
zardzku, oteviete vzornik a vyberte bilé policko. Klavesou Enter provedenou
zménu potvrdte a vratte se na panel Pfechod.

4) Piikaz Vybér — Odznacit a prikaz Soubor - Ulozit.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -71-
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Procviceni — prace s prolnutymi objekty:

Pomoci prolnuti dvou objekti muZete mezi nimi rovnomérné vytvaret
arozmistovat tvary. Tyto dva objekty, které prolnete, mohou byt stejné nebo
se mohou lisit. Prolinat objekty mtiZete také mezi dvéma otevienymi cestami, ¢imz
vytvorite plynuly pfechod barev mezi objekty, nebo miZete kombinaci prolnuti
barev a objektti vytvofit barevné prechody ve tvaru konkrétniho objektu.

1) Vytvorite-li prolnuti, prolnuté objekty se budou chovat jako jeden objekt,
zvany prolnuty objekt. Pokud presunete jeden z ptivodnich objektii nebo
upravite jeho kotevni body, ovlivni to i samotné prolnuti. Prolnuti je také
mozné rozd€lit na samostatné objekty.

2) Nastrojem Prolnuti vytvorite ze tfi rizné @ O G{?)
zbarvenych tvari sérii prolnutych tvardi, a to ta, Q
ze ve volbach prolnuti nastavite pocet krokt.

L

Shrnuti — aprava prolnuti:

V dialogovém okné Volby prolnuti prolnuté objekty upravite. Pomoci ndstroje
Zmeénit kotevni bod upravite také tvar cesty, nebo-li osu, podél niz se body
prolinaji.

Shrnuti — vytvofeni plynulého barevného prolnuti:

Pri vytvareni novych objektt vzniklych prolnutim tvarti a barev objektii si miizete
vybrat z nékolika moZnosti. Pokud si vyberete mozZnost Plynulé barvy, Illustrator
zkombinuje tvary a barvy objekti do spousty prechodnych krokti, pfi ¢emz mezi
ptivodnimi objekty vytvori plynulé odstupfiované prolnuti.

Michalova kava

. B\,

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
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11 Stopy

Postup — kreslici nastroje:

1) Néstrojem Stétec kreslite podobné jako tuzkou.
Vytvorite stopu, kterou milizete vybarvit. '
V nakresleném uzavrieném obrazci, tfeba kruhu,

date stopé barvu a uvnitf objektu date barvu

rozdilnou.

2) V nastroji Stétec kapka jiz vnitfek kruhu nelze
vybarvit. Ale ¢dra se déli na stopu tahu a vypln tahu.
To znamend, Ze c¢dra bude mit sv{ij okraj v odlisné
barvé a ¢aru také v jiné barvé. v

3) Pomoci Stop muiZete ozdobit cesty rliznymi vzory, obrazky, nebo texturami.

4) Objektové stopy, mezi né patii Sipky, dekorativni stopy, umélecké stopy
a dalsi, roztdhnou kresbu rovnomérné podél cest. Stopy se nandseji na cesty
pomoci néstroje Stétec, nebo pomoci kreslicich nastrojii. Chcete-li stétcem
vytvofit stopu, vyberte z panelu Stopy libovolnou stopu a jednoduchymi
tahy pak nanasite tuto stopu v kresbé. Stopa se automaticky nanese na cesty.

5) Chcete-li vytvorit stopy pomoci kreslicich nastrojii, musite nejdfive néco
nakreslit, vybrat cestu a v panelu Stopy vybrat stopu.

6) U stop je mozné ménit velikost, barvu i daldi vlastnosti. Dokonce
po vytvoreni stopy zménit cestu.

7) Stétcem se d4 dodateéné dotahnout konec cesty ptekreslenim a zménit jeji
tvar.

Procviceni — zména barevnych vlastnosti stop:
Jesté nez zménite barvu stopy, je dobré védét, jak se barva na stopu aplikuje.

1) Budete-li chtit zménit barvu
objektovych stop, stop se
vzorkem nebo objektovych
stop, pouZijte jeden ze tii
zplisobtli vybarveni.

2) Pfi vytvareni stopy na kres-

bu se barva tahu u stopy
pouzije v pfipadé€, Ze je vybrana néktera metoda vybarveni. Pokud neni
vybrana zadn4, pouZzijte vychozi barvu stopy.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -73-
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3) Chcete-li vybarvit objektové stopy, stopy se vzorkem nebo rozsévaci stopy,
vyberte v dialogovém okné Volby stopy nékterou z nasledujicich moZnosti:

¢ Odstiny. Zobrazi tah $tétce v odstinech barvy tahu. Casti kresby, které jsou
¢erné, budou v barvé tahu. Barvy, které nejsou c¢erné, budou v odstinech barvy
tahu a bile casti zlistanou bile. PouZijete-li jako barvu tahu pfimou barvu,
generuje tato volba odstiny pfimé barvy.

e Odstiny a Sedi. Zobrazuje tah Stétce v odstinech a Sedych barvach tahu.
Zachovava ¢ernou a bilou a vSe mezi nimi bude smési od ¢erné az po bilou.

e Posun odstinu. Pouzijte v kresbé stopy stétce klicovou barvu. Je zobrazena
v poli Klicovd barva. VSe v kresbé stopy, co je vybrané klicovou barvou,
se zméni na barvu tahu. Ostatni barvy v kresbé stopy se zméni na barvu, jez
vychézi z barvy tahu.

4) Budete-li chtit zménit barvu kaligrafickych stop, stopu oznacte a vyberte
barvu tahu. Barevné vlastnosti stopy muzete zménit pfed i po aplikaci této
stopy na kresbu.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -74 -
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12 Efekty

Prikaz nabidky Efekt upravi vzhled
objektu, aniZz by zménil jeho podstatu.
Kdyz na objekt pfidame efekt, auto-
maticky se tento efekt do vlastnosti
vzhledu objektu. Na jeden objekt miizeme
pridat vice efekt(i. V panelu Vzhled
muzeme kazdy efekt upravit, pfesunout,
odstranit, nebo zkopirovat. V Illustratoru
se pouzivaji dva typy efektii:

e Vektorové efekty. Ty obsahuje
horni polovina nabidky. Lze je pridavat
jen na vektorové objekty nebo na vy-
plné a tahy bitmapovych objektt
v panelu Vzhled. Nékteré vektorové
efekty lze pfidat i na bitmapové
objekty: 3D, Filtry SVG, Pokfivit,
Transformovat, Vrzeny stin, Prolnuti,
Vnitini zafe a Vnéjsi zare.

e Rastrové efekty. Ty lze pfidat jen
na vektorové a bitmapové objekty.

Catrus

Péna do koupele a mydlo

Postup — uprava efekti:

1) Efekty jsou zivé, takze je 1ze po vloZeni na objekt upravovat a to v panelu

i}

Vzhled poklepadnim na jeho ndzev nebo na fadek s vlastnostmi. Tim se

zobrazi dialogové okno.

\__/

Catrus

Péna do koupele a mydla

Catrus

P&na do koupele a mydlo

2) Zmény, které u efektt provedete, se projevii v samotné kresbé.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky.
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Procviceni — trojrozmérné efekty: M
Diky efektu 3D lze pomoci osvétleni, stinovani, natoceni a dalSich vlastnosti

ovladat vzhled trojrozmérnych objektti. Ty se daji vytvofit tfemi zptisoby:

° Vyt].aéit a SkOSit. ROZprOStf‘e r\l'olby 3D wytlaceni a zkoseni

objekt podél osy Z a dodd mu tak potohe: [EETENTETN =
hloubku. Pokud naptiklad vytlacite
dvojrozmérnou elipsu, stane se z ni

Zrudit
Mapowat obraz...

P % Yice voleb

|5
5
%

valec.

e Obkrouzit. Kruhové obkrouzi [ Nahled

cestu, nebo profil podél osy Y
a zméni perspektivu kresby.

Perspektiva: 0° 2

Vytlaéeni 2 zkoseni

L] NatOEit. Otééi kOlem Osy Z Hloubka wytlafeni: 50 pt F | Konce: [ ¢

dvojrozmérné objekty ve trojroz-

v 7 Zkoseni: Zadny -
mernem prostoru. IE

o «
Vygka: [ 4pt b s b

Powrch: Plasticke stinovéni -

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -76 -
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13 Pouzivani vlastnosti panelu vzhled

Pomoci vlastnosti panelu Vzhled, k nimz patfi naptiklad vyplné, tahy, efekty,
prithlednost a rizné reZimy prolnuti, se da ménit vzhled objekt(, aniZ by se tim
zménila jeho struktura. Vlastnosti vzhledu 1ze ulozit jako grafické styly a pouzivat
je na jiny objekt a tento styl pak upravit.

Postup — panel vzhledu: ‘ ! 1
1) Vlastnosti vzhledu lze uplatnit na jakykoliv objekt, @
skupinu, nebo vrstvu pomoci efekti, panelu

Vzhled a Grafické styly.

2) Atribut vzhledu je estetickou vlastnosti. Naptiklad
vypln, tah, prithlednost nebo efekt.

3) Vyhodou pouzivani vlastnosti vzhledu je, Ze jej 1ze
kdykoliv zménit nebo odstranit, aniz by se tim o
zménil pavodni objekt, nebo jakdkoliv jina Domu
vlastnost.

Procviceni — grafické styly: ‘ I .\
Pokud mate naptiklad mapu, na které je symbol mésta, miZete vytvofit graficky

styl, jenz pfislusny symbol obarvi na zeleno a prida
vrzeny stin. Ten pak mtzZete pouZit k obarveni vSech
symbolti mést na mapé. Pokud se pozdéji rozhodnete
pouzit jinou barvu, staci, kdyz zménite barvu vyplné
u daného grafického stylu. VSechny symboly
obarvené timto grafickym stylem se automaticky

aktualizuji na nové zvolenou barvu.

1) Graficky styl je nékolik pojmenovanych Blogy
a uloZenych vlastnosti vzhledu, jeZ jsou kdy-
koliv k dispozici. Pouzitim rtiznych grafickych

styld muzZete rychle a plosné zménit vzhled
objektt.
2) Pokud graficky styl pouZijete na vrstvu, zméni | ' ,
vSe, co na tuto vrstvu pridate.
Fo

3) Na svou kresbu muiZzete pouzit grafické styly také
z knihoven, které jsou soucasti Illustratoru CS 4.

ra

4) Graficky styl mtZete pouzit i na objekt, ktery jiz

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -77 -
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graficky styl pouziva. To mtlize byt uzitecné v pfipadé, kdy chcete objekt jiz
upraveny grafickym stylem doplnit jesté dalSim.
V tomto pripadé se formatovani scita.

5) Pokud si vytvorite nékolik grafickych stylt a vzhle-
d@i, moznd byste je radi pouzili i u jinych objekt
ve své kresbé. PouZit jednotlivé vlastnosti miizete
prostfednictvim panelu Grafické styly a Vzhled
nebo pomoci nastroji Kapatko a Plechovka Zzivé

malby.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -78 -
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14 Symboly

Pomoci panelu Symboly muiZete ve své kresbé pouzit hned né€kolik objektt,
kterymi strdnku pokryjete. Symboly ve spojeni s ndstroji pro praci se symboly
nabizeji takové volby, diky nimz je tvorba opakujicich se tvarti, jako je naptiklad
travni porost, velmi snadnd. Panel Symboly se da také pouzit jako databaze
pro ukladani kreseb a mapovani symbolti na 3D objekty. Symboly lze také dobie
exportovat do formattit SWF a SVG.

Postup — symboly:

1) Symbol je opakované pouzitelny graficky
objekt, jenz je ulozen v panelu.

2) Pokud naptiklad vytvorite symbol podo- : .-b
bajici se listu ze stromu, muzete pak do své ® \:’ K
Y

[ | Wi
kresby vlozit nékolik listd ze symboluy, v -
anebudete se muset kreslit s kazdym listem | @

&

zvlast. Vsechny tyto listy budou propojeny : = B O 3 .
se symbolem v panelu. Pfiroda
3) Pomoci nastrojii se symboly je budete moci (S| @ | ofine A ] Jﬁf i
upravovat. :ﬂ; (| Q| w55 N
4) Tllustrator obsahuje spoustu vlastnich ¢
knihoven Symbolii. Najdete je v panelu @ LA * * i &

Symboly, nebo je miizete vyvolat pfikazem . —
. o Symbory 20 [
Okna — Knihovny symbolt.

Procviceni — vytvareni symbolu:

L

1) Symboly je mozné vytvaret
“[8) Méstroj rozprafovat symboll  (Shift+5)

zobjekti i s cestami, slozenymi
cestami, testu, rastrovych obrazki,
mriizkovanych objektht a skupin
objektt.

iE
3 QE} MNastroj poscuvani symbold
P 24 Nastroj rozmisténi symbold
&4 (A Néstroj piizpiiscbeni velikost symbaid
0| @ Néstroj natozeni symboid
2) Symboly mohou obsahovat i aktiv- '11]? &3, Nstroj zbarvent symboid
ni objekty, jako jsou tahy Stétce, @ Nastroj zprahlednini symbold

prolnuti, efekty a jiné. @ Nastroj aphkovini stylu na symbay

el =11

3) Symboly nandsSime pomoci nastroje
Rozprasovac z panelu nastrojii.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -79-
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15 Propojeni obrazku Illustratoru s ostatnimi
aplikacemi Adobe

Obrazek vytvoreny v nékterém programu na uUpravu grafiky je mozné vlozit
do souboru Adobe Illustrator. Takto si miizete prohlédnout, jak bude vase foto
vypadat mezi vektorovymi kresbami.

Postup — kombinovani kresby:

1)

2)

Svou vytvofenou kresbu v Illustratoru muzete
riznymi zplisoby kombinovat s obrazky z jinych
programu a vytvaret tak zajimavé vysledky.

Fotografické obrazky vytvorené v Photoshopu muzZete
vlozit do pohlednice vytvofené v Illustratoru. MtiZete
u fotografie upravit barvu, vytvofit ofezovou masku
aodebrat z ni vzorek barvy, jez pak pouZijete
v ilustraci [llustratoru. VloZeny obrazek aktualizujete a
fotografii pak exportujete do Photoshopu.

Procviceni — vektorova grafika proti bitmapové:

D)

2)

Adobe  Illustrator  vytvaii  vektorovou  grafiku,
nazyvanou nékdy také jako carova grafika nebo
perokresba, ktera obsahuje tvary zalozené na mate-
matickych vyrazech. Vektorova grafika se sklada
z Cistych, plynulych dar, ktera si pfi zméné velikosti
zachovava svoji ostrost. Hodi se pfedevsim pro ilustrace,
text a grafiku, kde je tfeba rtizné ménit velikost.

Bitmapova grafika, které se nékdy také fika rastrova, je
zalozend na mfizce z obrazovych bodli, a vytvari se
pomoci programi na upravu obrazkii. Naptiklad Adobe
Photoshop. Pfi praci s témito obrazky neupravujeme
objekty nebo tvary, ale spiSe skupinu obrazovych bodt.
Protoze bitmapova grafika dokdze reprodukovat jemné
odstupniovani odstini a barev. Hodi se pro plynule
ténované obrazky, jako jsou tfeba fotografie nebo
obrazky vytvorené v programech pro vytvareni maleb.
Nevyhodou bitmapové grafiky je, Ze pii zméné velikosti
ztraci ostrost a je na ni patrny vroubkovy okraj.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
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Pfi rozhodovani, jaky na vytvafeni a kombinovani grafiky pouzit program,
vezméte v uvahu prvky obrazku a ticel jeho pouZziti.

Shrnuti — maskovani obrazku:

Masky obrazek ofiznou a zakryji cast
obrazku, aby byla vidét jen potfebnd cast
objektu. Masku muZete vytvofit z jed-
noduché i slozité cesty.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -82-
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16 Vystup

Kvalitu a barvu hotovych tisténych vystupt urcuje proces prfipravy obrazku
pro tisk. At jiz budete tisknout predbézné ndhledy své prace na stolni tiskarné
nebo budete vytvaret barevné vytazky na tiskarskych
strojich, vzdy je vhodné seznamit se zakladnimi
principy tisku.

Je tfeba zvazit ticel a mnozstvi vytiski a zvolit tiskarnu.
Také je tfeba mit zdkladni znalosti o rastrech a tisténi
barev. Takeé si poradit s nastavenim pfetisku.

Soubory Illustratoru mtiZete uloZit do nékolika rtznych -
souborovych formatt.

Al Soubor [llustratoru. Ukladejte rozpracované soubory, na nichz budete v tomto
programu jesté pracovat.

EPS. Pokud se ma s vytvorenou kresbou pracovat v jinych programech nez
od spolecnosti Adobe, a neni-li tfteba zachovat nastaveni prtthlednosti, 1ze soubor
ulozit do tohoto formatu. Ten zachova vétSinu grafickych prvki, vytvorenych
Illustratorem.

Adobe PDF. Je univerzdlni souborovy format, jenz zachovava pisma, obrazy
arozvrzeni zdrojovych dokumentti, vytvoreni
v nejriznéjich programech na raznych platformach.
PDF je standart pro zabezpecené, spolehlivé Sifeni
avyménu elektronickych dokumenti a formulaft,
ktera se vyuZziva celosvétove.

TaktéZz se da vyuzit format SVG.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -83-
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17 Zaveér

Tento metodicky materidl byl vytvofen pro zdky Odborného ucilisté a Praktické
Skoly, a to zejména pro Zaky se specidlnimi vzdélavacimi potfebami tak, aby jim
byl co nejvice srozumitelny.

Popis programu Adobe Illustrator CS 4 je zjednoduSen, vice pozornosti je
vénovano podrobnéjsSimu popisu funkci programu a jednotlivym postuptim
pro praci s nastroji.

Podle tohoto metodického materidlu by se mél zak naucit zdkladnim principtim
prace v Illustratoru, sezndmit se s nastroji a zvladnout praci v programu
vytvofenim jednoduché grafiky na zakladni trovni.

Zvladnuti téchto pozadavki v daném programu rozsifi zdkim znalosti tolik
v dnesni dobé aktudlni. Véfim, Ze tato metodika pfispéje k lepsi trovni vyuky
a dalsiho vzdélavani.

Petr Kotfenek

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
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