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Predmliuva

V soucasném svété je vychova a vzdélavani mladeZe zaméfena na plnohodnotny
svobodny rozvoj jedince jako aktivni osobnosti, kterd je schopna rychle a pruzné
se rozvijet ve svych schopnostech a znalostech a tim zvySovat sv(ij odborny
i védomostni osobni potencidl. Vedle pfedpokladanych védomosti a dovednosti
obecného charakteru se predpokldda ziskani dobrych védomosti a dovednosti
odborného charakteru.

Jednou zoblasti je ziskani klicovych dovednosti v oblasti znalosti cteni
jednoduchych stavebnich vykresti a umét tak kreslit i jednoduché stavebni nacrty.
Tato oblast spada do teoretické vyuky vyucovaciho predmeétu odborné kresleni.
Kompetence se stava jiz nepostradatelnou pro zaky pripravujici se na svoji
stavebni profesi ve stavebnich oborech. Dnes, kdy je stdle vétsi tlak na bézné
vyuzivani pocitacové techniky, zvlasté pak ve Skolstvi se ndm nabizi moznost
diky investicim do rozvoje vzdélavani za podpory evropskych strukturdlnich
fondt svoji tucasti pri realizaci na téchto projektech vylepsit situaci v kvalité
aurovni nami nabizeného vzdélavani na nasSi Skole. Nasi Zaci budou moci
vyuzivat novou pocitacovou ucebnu, kterd bude vybavena pocitacovou technikou
na vysoké drovni s patficnym softwarovym vybavenim AutoCAD Architecture
2010. Mimo jiné i tento program se stane nastrojem pro dalsi kvalitativni rozvoj
jejich vzdélavani.

Postupné predstavime uzivatelské prostfedi programu AutoCAD Architecture
2010, ktery nabizi nové funkce a obsahuje kompletné nové prepracované
uzivatelské prostiedi s pasy karet véetné kontextové zavislych karet pro tupravy
mnoha objektti.

Vyukova metodika dba dtisledné na citlivé vybirdni zdkladnich témat, na jejich
transparentnost, slozitost, ndzornost tak, aby se stala pro nase zdky pfistupnou,
pochopitelnou a tim motivujici pomtckou pro vyukovy proces, kterého
se zUcastni a budou jim prochdzet na ¢asové ose profesni piipravy v daném oboru.

Timto zptisobem se vyuka posune opét na vyssi troven a ocekavame také zlepseni
komunikacnich a odbornych kompetenci nasich Zaki.

Zde je na misté podotknout, mili zaci, Ze bez mozZnosti, které ndm nabizi
v soucasné dobé spolecenstvi vEU ve formé dotaci projektd do Skolstvi
prostfednictvim Evropskych strukturdlnich fondd se zaméfenim na rozvoj
vzdélanosti a konkurenceschopnosti, bychom nemohli tento produkt pro Vas
nikdy realizovat.

Dusan Holubec
odborny lektor

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky.
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1 Nastaveni pracovniho prostredi programu
1.1 Spusténi programu

Ke spusténi programu AutoCAD Architecture 2010 kliknete levym
tlacitkem mysi na ikonu pro rychlé zpusténi programu viz. obrdzek
vpravo.

Architeckur, .,

Po spusténi programu AutoCAD Architecture 2010 se na obrazovce
objevi okno s otevienym prazdnym vykresovym souborem.

1.2 Pracovni prostor

AutoCAD Architecture 2010 pfedstavuje zdkladni pracovni prostoru a zaroven
uzivatelské rozhrani zahrnujici ovlddaci prvky, piikazy a palety, které
potfebujeme pro provadénou praci. Pfi prvnim spusténi se ndm zobrazi vychozi
pracovni prostor, ktery miizeme v pribéhu prace zménit podle svych potteb.
Podle potfeby miizeme pfesouvat nebo skryvat rtizné panely néstrojt, zobrazovat
dalsi ovladaci prvky pasu karet.

P =i o Er—re e B
[ZOGEl Vioiit Pomdmka Rendrovat  Zobrazit  Spriva
H Qsténav?iﬁénfdﬁﬂmvgﬁs\mmvéosnovavi @ "E"Vovﬂv‘ f. B 'g.(g;- & %E g‘ A --'E}' 1= Vaddlenost | ﬁ Lﬁ |
ke o = 03 . i H o G = N
[ ovefe - &) schodistz [=] osnova stropu et &% s @- e . NEU‘DIIEHV stav hladiny o [ = Oblast Vertikaini @ Komponenty |
Okno [ Prostor + gKva'dr - viastnosti |y AL E_‘ - T | EE I§ Nl Q belid [ @ - B [ Rychly kelkulstor fz A detailu

Nastroje

Sestavit | Upravit « Kreslit | Hladiny ~ Pozndmka + Dotaz Rez a pohled v: Detaily
| & Vyiaest. dwg - [Bf%]
= Prikaz: _erase nalezeno: 1 A
Piikaz: ' .help :
Prikaz: _ _ . < 3 L
[ [ e« 2] <[+ ]n] el & DIRENS [RE B e [ SHOE

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -1-
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2 Ovladaci prvky a nastroje

V této casti se seznamime se zakladni moZnosti pro zadavani prikazi a komu-
nikaci s programem.
Pas karet
Pas karet ndm zobrazuje panel nastroji a panel nabidek. K pouZiti jsou dostupné
dva typy karet pasu.
e Statické karty jsou dostupné nezavisle na objektech vybranych na kreslici
plose.

Staticka karta Vichozi

\iairill VioZiit Pomamka Rendrovat  Zobrazit | Sprava =2

E:]Sténa = [P stfesni deska ~ 27 Sloupova osnova ~ f Il = |* !_ tﬁ-o = (:_) - ﬂ - g{ g) F L % = &

Néstroje m Dyefa + @Sd‘lodiité ) |E| Osnova stropu lisedka @ v | G- Ko;'r:‘.lat /_ 06.3 I:E:I W NEquliem.'r stav hladiny -

= E okno [ Prostor - (Pradr - = - 5~ | vastnosti 5y & B - PEedil [ -
Sestavit Kraslit Upravit + Hladiny +

e Kontextové (tcelové) karty, které jsou zavislé na objektu vybraném
na kreslici ploSe. Jakmile vybereme dvere, zobrazi se karta pro dvefe.

Pokud umistime kurzor nad pfikaz na pasu karet, objevi se v rdmci mistni

napovédy jeho stru¢ny popis.

Kontextova karta pro objekty dveFi

Vychozi  Wioiit Pomdmka  Rendrovat

@ Eﬁ Dﬁlzolnvat objekty - O'; ﬁ Ulozit jako | Zakongeni otvoru v j:[ }I:[ rj:"@
: O p - +—+ I
Upravit v priffezu + e Ko Ci
Vybrat  ProhliEet % AL Phidat  Upravit oy =
podobné  objekid whrané  styl T Shitek Jl@ Nastavit
Obecné Zakoneni Ukotveni
Nabidka Aplikace

Nabidku aplikace otevieme klepnutim na ikonu v levém hornim rohu
pracovniho prostoru. m

Nabidka aplikace obsahuje pfikazy, které se vztahuji k vykresu jako
celku.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky. -2-
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Classificatio

L@ = Nastroje k udrZFovani vwkresu

wWiastnosti vwkresu
Mastawi a zobrazf viastnost soubory
akiualnibo wykresu.

Nastaveni vykresu
Fidi formaty a pfesnost zobrazeni
souiradnic a dhld.

Diagnostika
Wyhodnoti integritu vywkresu a n3kters
chyby oprawi.

Stawv
Zobrazi statistiku wykresu, refimy a
rozsah wykresu.

Cistit

Odstrani z vwkresu nepouZite
poimenovang poloZky, jako jsou napfiklad
definice blokd a hladin.

Restaurowvat
Ohpravi poruseny scubor vkresu,

Otevfit Spravce restaurovani vykre...
Zobrazi wwkresy, které€ by mohly po

piredchozim selhani programu nebo
E Zawfit » eredd

o nmrFadrarat nbnose

i
E
d b P ODEE

| MoZnosti Ukonit AutcCAD Architecture

Panel néstrojit Rychly pristup

Panel nastroji Rychly pfistup je pfizplisobitelny panel nastroji, ktery se nachazi
v horni ¢asti okna aplikace. Najdeme ho napravo od tlacitka nabidky aplikace.

Ve vychozim postaveni tento panel ndstroji obsahuje sadu ptikazii, které se
pfi praci casto pouZzivaji.

2.1 Palety nastroji

Palety nastrojii predstavuji hlavni zplisob vyuZiti nastroji za tcelem vytvareni
objekti v modelu. Palety ndstrojii jsou v sadé palet organizovany podle skupin
nastroju.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -3-
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x I’
ko | SkEna
B Crvefe

I Okno

I1 Sestava dvefef/okno
Obwar

P obvodovy piszt

| Kanstrukani slaup

KonstrukEni bramm

7 Konstrukini WZpEra
Konstrukeni sloupoya osnova

= Deska

» StFesni deska

_[Objem...l PH + W lF'rnstu:lryl Ckna 1 [rvefe l SkEny l Projekt

= Palety nastroji - Projekt

2.2 Paleta viastnosti

Paleta vlastnosti piedstavuje centralni misto pro zobrazeni a upravy fyzickych
i grafickych vlastnosti objektu.

MtiZeme upravovat objekt, ktery teprve odlame kreslit nebo objekt, ktery je jiz
vybran ve vykresové oblasti.

Pomoci karty Rozsifena data na paleté Vlastnosti mtiZeme k objektu pfipojit dalsi
typy informaci, jako jsou hodnoceni, poznamky atd.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky. -4 -



OP Vrdélivini
pro kenkurenceschopnost

EVROPSKA UNIE i

x T
"8 |Sténa
iE . .
ZAKLADNI -l =
Checné - “2%
Piopis =
Hladina B azi0g
Syl (] Standard
OhraniCene prostary | Podle skylu {Ana)
Automaticky zadistit | ano
Definice skupiny zadi... 'IHE_ Standard =
Typ segmentu i Usecka ﬁ
Zobrazeni skind Yrha a piijima skiny -E
Kty R -
& | Sitka 240,00
B | Zakladni wiska 3000.00 —
| Delka 2045700
Zarovnak [i] K =&k, Cfe i
: ]
T
~m
=
=
H
(=]
o
=
Ll
o
= ) o
" |le|5ten| -
E Cboceni 0.00
Pohled 0.o0
2.3 Kreslici pomiicky
Kreslici pomticky nam pomahaji vyrazné p= -
p y P 1 vy i) ] e S T | P | S E A =

usnadnit praci pfi kresleni. UmoZniuji omezit
thel volného kresleni, nastavit si pfesné uchopové rezimy atd. Nastavit si je
a pouzivat miizeme kdykoliv béhem kresleni. PouzZivdni téchto kreslicich
pomiucek je dtlezité pro rychlé a zaroven zcela presné kresleni.

L] /Orto /: Umozriuje omezit pohyb kurzoru pfi vytvéafeni a Gpravach objektil
na vodorovny a svisly smér.

0 /Uchopeni objektu/: Umoziiuje omezit pohyb kurzoru na stanovené body
na objektech, jako je napfiklad sttedovy bod nebo priisecik.

[ /Trasovani uchopeni objektu/: Umoznuje trasovani kurzoru podél cest trasy
na zakladé jinych bodi uchopeni objektu pfi uréeni bodti v prikazu. Tuto

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky. -5-
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funkci 1ze pouzit jen ve spojeni s Uchopenim objektu.
Klavesa Enter

Klavesa Enter musi byt vzdy pouzita pro potvrzeni zadavanych dat z klavesnice,
ptikazii, voleb nebo soufadnic.

Klavesa Esc

Klavesa Esc /Escape/ slouzi pro zruSeni prikazu. Stiskem klaves Esc miizete ptikaz
zrusit kdykoliv.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -6-
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3 Kresleni stény

Postup — kresleni stény:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

V pracovnim prostoru kreslictho okna vybereme kurzorem Rl Vo

I [:] Sténa -

za pomoci pohybu mysi na pasu karet nabidku Sténa, ktera
se nachazi vedle nabidky Nastroje v levé horni ¢asti okna.

Po klepnuti levym tlacitkem mysi se nam objevi paleta, [x———— T
na které si vytvorime dle svého pozadavku zadani styl |® s a3
Obecné | 2
stény. MuzZeme zadat a nastavit Sitku, vysku, zarovnani ——
194 YA v 7 v . B Zadadni vigka 3000.00 —
k vynasSeci care a dalsi moznosti. odte o
# [Odsazent .00 §
Po zadani a provedeni nami pozadovanych udaji e

I

potvrdime kldvesou Enter a hodnoty nami zadané
se promitnou pfi ndsledném kresleni.

RoziiFend data

[[8 Viastnosti

Kurzor na ploSe nam predstavuji dvé

Urnisk&ni A

. T . Y Lo RozSiRent BN
zkracené primky, které sviraji pravy uhel,
a jejich priise¢ik ndm nahrazuje kurzor,

7 . v i L 3
kterym se  pohybujeme po plose
za pomoci mysSi.
VynaSeni stény zahdjime stisknutim
levého tlacitka mysSi pfi zapnutém § 90.00°

.. | ; : s

rezimu Orto &I a Uchopeni H R
objektt. :

Polarné: 2495.00 < 270,00
Zarovnat: Skfed

Posuneme mysi vzadaném sméru
a v soufadnicovém modrém okénku
se ndam objevi pohyb ¢iselné hodnoty, ktera urcuje délku pozadované koty
stény.

Pomoci ciselné klavesnice si zapiSeme délku stény a tlacitkem Enter

potvrdime. Sténa se ndm ukon¢i presné dle ndmi zadané ciselné hodnoty.
V ukdzce na obrazku je to kdta s hodnotou 2495,00 mm.

Kontrolu délky mtiZeme provést pomoci ikony pro kontrolu délky koty. Tento
postup bude popsan pozdéji v metodice.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky. -7-
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Procviceni — vynaseni stény:

Nakreslete ¢ast pfimé stény vodorovné na otevienou vykresovou plochu. Sténa
bude Sirokd 450 mm, vysoka 2600 mm a dlouha 10000 mm. Zarovnani bude
na stfed od vynaseci ¢ary.

Provedte kontrolu rozmérti jak v 2D kresleni /ptidorysu/ tak také v 3D pohledu
/prostorové zobrazeni/.

Jednotlivé kroky pfi provadéni akolu procviceni
9) Vyberte nastroj stény.
10) Klepnéte na kartu vychozi, panel vytvorit, rozviraci nabidka stény.

11) Provedte a zadejte dané rozméry a podminky
dle zadani.

12) Klepnéte na patficnou mozZnost zmény 1
rozmérti, Sitky stény, vysky stény a potvrdte E
0.00

Enterem. 00 I rbe: 268,00 < 0.00°
Zarovnat: Doleva

13) Zadejte vychozi bod casti stény. Urcete
koncovy bod casti stény — zaddnim rozmeéru do soufadnicového okénka
/modré barva/. Potvrdte Enterem.

0.00° o -
Polarné: S502.00 < 0,00
Zarovnat: Daoleva

14) Na pracovni ploSe se objevi vysledek casti zdi, ktery se zobrazuje jako
v pudoryse.

1|
|

15) Kontrolu spravnosti rozmért provedete klepnutim levym tlacitkem mysi
na ikonu Vzdalenost, kterd se nachdzi v pravé horni ¢asti pracovni plochy.
Kurzorem zadate prvni bod méfeni, potvrdite Enterem a zadate druhy bod
méfeni. Opét potvrdite Enterem.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -8-
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Koncowy
Uréete druhy bod nebo zadejte (2]

Na soufadnicich se u kurzoru objevi kontrolni udaj, ktery jste timto ovéfovali.
Ihned mate kontrolu o spravnosti pozadovanych rozmért dle zadani.

r.".“.”.”.".“.“.”.".“.”.”.".“.”.”.".“.”.”.“. A000000 wre e ermr e re o ]

koncovy
Uriete druhy bod nebo zadejte &l

Pfi pouziti uchopeni pfedméti v modelovém prostoru 3D lze tyto rozméry také
kontrolovat. Kliknete na kartu Zobrazit pohled shora v horni ¢asti nabidky, klik
na Sipku vpravo, rozbali se nabidka 3D Orbit tipIn€ dole a promitnete si ¢ast stény
v prostorovém zobrazeni. Nyni opakujete postup kontroly — ikona Vzdalenost
a zadani mérenych bod.

Koncowy
Urfete druby bod nebo zadejre 2l

2600.00

i‘\Koncov{t

Uriete druby bod nebo zadejre

10000.00

L

|-~ 2450.00 ;

Kaoncowy
Uréete druhy bod nebo zadejte [l

L]

Priklady — vynaseni casti /segmentu zdiva/:

1) Provedte nakresleni casti zdiva /bloku, segmentu/, kde bude Sifka zdiva
300 mm, vyska 3000 mm a délka ¢éasti /bloku, segmentu/ 11000 mm.

2) Provedte nakresleni casti zdiva /bloku, segmentu/, kde bude Sitka zdiva
450 mm, vyska 2900 mm a délka ¢éasti /bloku, segmentu/ 12000 mm.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -9-
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3) Provedte kontrolu spravnosti délek jednotlivych casti stény, tedy Sitky,
vysky a délky.

4) Kontrolu provedte jak v 2D kresleni /ptidorysu/, tak také v 3D kresleni —
prostorovém modelovani.

Poznamka: pomitickou je pfedchozi cviceni a postup pfi provadéni.

Shrnuti — kresleni casti stény:

Timto momentem se dostavame k shrnuti zdkladnich krokt prace v kreslicim
programu AutoCAD Architecture 2010. Nasim cilem bude postupné se sez-
namovat se vSemi dulezitymi funkcemi programu, které slouzi pro tvorbu
vykresové dokumentace.

1) Pro kresleni ¢asti stény, nebo-li segmentu, jako prvni vybereme na karté
Vychozi tlacitko Sténa.

2) Kliknutim se ndm objevi nabidka Vlastnosti. Na palet¢ Navrh si zaddme
poZzadované rozméry.

3) Provedeme vyneseni ¢drou taZeni za pomoci kurzoru. Mysi zaddme vychozi
bod a klepnutim na modré policko miizeme pfepsat a zadat pozadovanou
hodnotu délky ¢asti zdi.

4) Potvrzenim kldvesou Enter se zobrazi vysledek prace.

5) Na zavér provedeme kontrolu spravnosti délek pozadované ¢asti stény.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -10-
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4 Vlozeni prvku dveri do objektu stény

Stavebni prvek jako jsou dvere, se fadi mezi tzv. hostované prvky. Hostovany
prvek musi mit vZdy svého hostitele, bez kterého nemtzZe byt v projektu pouZit.
V ptipadé dvefi predstavuje nejcastéjsi hostitelsky prvek sténa, u stfeSniho okna
je jim stfecha apod.

4.1 Dvere

Dvefe predstavuji stavebni prvek, ktery se ve svém zakladu stéle opakuje. Césti
kfidlo, zaruben a klika najdete u kazdych dvefi, ale pravé materidlova
arozmérova ruznorodost jednotlivych casti déla zdvefi prvek vyskytujici
se v projektech v nescetnych variantdch. V nabidce programu AutoCAD
Architecture 2010 mtGiZeme najit spoustu nabidek pfikladi dvefi, ale miizeme
pouzit i nejjednodussi typ dvefi s popiskou a podrobnymi textovymi
poznamkami, které se objevi ve vykazu a velmi pfesné dvere definuiji.

Postup - vlozeni dvefi do stény:

1) Na pfedem vytvofeném ptidorysném pohledu si pfedvedeme a vyzkousime
vlastni vkladani dvefi do objektu stén.

2) Vnabidce Pas karet Vychozi si najedeme | [#ivibs

| ZAKLADNE
| Obecné

na ikonu Dvefe a po klepnuti se ndm objevi

L 3
Mavrh

nabidka, kde si zaddme poZzadované hodnoty L e
dle moZnosti nabidky. Nastaveni provedeme E— Fode g
dle obrazku vedle textu vpravo. Potvrdime kb el
nabidku Enterem. Ele o _| 8
Ohel ctevieni a0 8

3) Pfejdeme kurzorem na pracovni plochu

I

oznac¢ime levym kliknutim tlac¢itka mysi objekt
stény a misto, na které chceme pozadované

Roziitena data

dvefe umisit. Po opétovném kliknutim se nam

dvefe objevi na daném misté, které jsme dfive unisténd B
oznacili. Dbame na vypnuti tla¢itka Uchopeni

objektti, které se nachazi dole pod pracovni [J plochou.

% | Umist&ni podél zdi Yolng

[fH Vlastnosti

—

4) Pfesné umisténi dvefi mtZzeme provést diky velké vyhodé prace v AutoCAD
Architecture 2010 pomoci automatickych két. Nemusime vkladat dvere
do pidorysu pfili§ presné, protoze uprava pozice vloZeného prvku je
jednoduchd a rychla.

5) Vybereme v projektu objekt dvefe a zobrazi se automatické koty vztaZené
k nejbliz§im prvkim.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -11-
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6) Klepneme na text kéty, zménime pozadovanou hodnotu a klepneme kurzorem

kamkoliv do pracovni plochy.

Procviceni — vlozeni dvefi do objektu stény:

Vlozte jednokridlé dvefe do plidorysu objektu o Sifce stény 350 mm,
kde venkovni rozméry jsou 8000 mm na 10000 mm a vysce 2650 mm. Dvefte
budou otvirané na sténé dlouhé 8000 mm dovnitf objektu a na délce stény 10000

mm smérem ven z budovy. Rozmér dvefi je 800/2000 mm.

1) Nejdfive vyneseme plidorys objektu dle zadani. VyuZijeme znalosti z predeslé

kapitoly vynaSeni objektu stény.

1000

E]] Dvefa -

B

2) Po ukonceni vyneseni pudorysu si na karté Vychozi
klepneme na piikaz dvefe.

3) Nastavime hodnoty dvefi — Sifku, vySku a dalsi poZadované
udaje dle zadani a moZznosti nabidky potvrdime Enterem.

4) Ptejdeme kurzorem do prostoru ptidorysu tam, kde chceme
dvefe umistit.

| 500,00

I R—

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky.

-12 -
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5) Pfi zobrazeni automatickych koét, které jsou
vztazené k nejblizSim prvkam, provedeme zadéani _l_
pozadovanych vzddlenosti a kliknutim umistime [ T ] ¥
dvefe do vykresu. e |

800,00 O
6) Provedeme prohlidku vysledku prace v 2D : i
i v 3D promitani.
S o
7) Provadime kontrolu spravnosti délek.
R LA
=

Provedeni zobrazeni vysledku prace v 2D promitani /plosné/.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -13-
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Zobrazeni vysledku prace 3D promitani /prostorové/.
4.2 Vlozeni prvku oken do objektu stény

Okna se fadi mezi tzv. hostované prvky. Hostovany prvek musi mit vzdy svého
hostitele, bez kterého nemtiZe byt v projektu pouZit.

V ptipadé oken predstavuje nejcastéjsi hostitelsky prvek sténa, u stfesniho okna je
jim stfecha, apod.

Okna predstavuji stavebni prvek, ktery se ve svém zdkladu stale opakuje a svymi
vlastnostmi se podoba dvefim. Casti kiidlo, okenni ram najdete u kazdého okna,
ale pravé materidlovd a rozmérova rtiznorodost jednotlivych casti déla z oken
prvek vyskytujici se v projektech v nescetnych variantach. V nabidce programu
AutoCAD Architecture 2010 mtiZeme najit mnoho nabidek prikladd oken.

Postup — vlozZeni oken do stény:

1) Na pfedem vytvoreném pudorysném pohledu si pfedvedeme a vyzkouSime
vlastni vkladani oken do objektu stén.

2) 'V nabidce Pas karet Vychozi si najedeme na ikonu Okno a po klepnuti se nam
objevi nabidka. Zaddme poZadované hodnoty dle moznosti nabidky.
Nastaveni provedeme dle obrazku vedle textu vpravo. Potvrdime nabidku
Enterem.

3) Prejdeme kurzorem na pracovni plochu. Levym kliknutim tlacitka mysi
ozna¢ime objekt stény a misto pro umisténi okna. Opakovanym kliknutim
sendm okno objevi na daném misté, které jsme dfive oznacili. Dbame

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -14 -
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4)

5)

6)

na vypnuti tla¢itka Uchopeni objektti [0, které se nachazi dole pod pracovni

plochou.

Pfesné umisténi okna mtizeme provést diky velké vyhodé prace v AutoCAD
Architecture 2010 pomoci automatickych két. Uprava pozice vloZzeného prvku
je jednoducha a rychld, proto nemusime vklddat okna do ptidorysu prilis

presné.

Vybereme v projektu objekt Okno a zobrazi se automatické koty vztaZené

k nejblizsim prvkam.

Klepneme na text koty, zménime pozadovanou hodnotu a klepneme kurzorem

kamkoliv do pracovni plochy.

Procviceni — vloZeni okna do objektu stény:

Vlozte okna dle stylu standart jednokfidlé o rozméru 1500 x1500 mm do ptido-
rysu objektu o Sifce stény 350 mm. Venkovni rozméry jsou 8000 mm na 10000
mm a vySka 2650 mm. Okna budou umisténa ve sténach dlouhych 10000 mm.
V kazdé sténé budou dvé okna.

1)

2)

3)

Nejdfive vyneseme ptdorys
objektu dle zadani. VyuZijeme
znalosti  z predeslé kapitoly
vynaseni objektu stény.

Po wukonéeni vyneseni pu-
dorysu si na karté Vychozi
klepneme na piikaz Okno.

Nastavime  hodnoty = oken
/sitku, vysku a dalsi po-
zadované tudaje/ dle zadani.
Moznosti nabidky potvrdime
Enterem.

| Wehos

e

[:j StEna -
E]] Owefe =

E Tkno

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky.
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4) Ptejdeme kurzorem do prostoru ptidorysu na misto uréené pro okna.

5) Pri zobrazeni automatickych koét, které jsou vztaZzené k nejbliz§im prvkiim,
provedeme zadani pozadovanych vzdalenosti. Kliknutim umistime okna

do vykresu.

6) Provedeme zobrazeni vysledku prace v 2D i v 3D promitani.

7) Provadime také kontrolu spravnosti délek.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky. -16 -
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Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -17 -
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Shrnuti — vlozZeni prvka oken do objektu stén: [ t
o

Okna jsou dulezitym prvkem, ktery vkladame do objektti stén.

1) Vybereme na karté vychozi tlacitko sobrazkem okna /vlevo nahore/,
najedeme na néj kurzorem a klikneme levym tlacitkem mysi.

2) Po otevieni nabidky provedeme upravy hodnot dle zaddni nebo potieby
a potvrdime Enterem.

3) Pfejdeme kurzorem na pozadovanou sténu, oznacime a vyneseme okno
kliknutim levého tlac¢itka mysi.

4) Po vyneseni potfebného poctu oken potvrdime Enterem.

5) Sitku, vySku i umisténi oken miZeme upravit i dodatecné pomoci uzli.

= &
—=——— [0 5
.
Sitka 5
e 150000 - »

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -18-
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5 Kotovani

Kéty jsou nedilnou soucasti kazdé technické dokumentace. Detailni nastaveni
jejich vzhledu je dano pfisluSnymi normami pro kazdy obor. V nasi praci se jedna
o stavebni vykresy. Koty mtiZzeme pfi zméné kotovaciho stylu lehce upravovat.
Veskeré zmény ve vykrese se provedou automaticky. Cilem této kapitoly je
ukdzka moznosti kotovani jednoduchého vykresu v ptidorysu.

Postup — vynaseni két: ‘ ! 1
1) Vyneseme si ptidorys objektu o venkovnich rozmérech 8000 x 12000. Sitka ®
stény bude 3750 mm.

2) Na karté Vychozi si otevieme nabidku sténa a na paleté Vlastnosti provedeme
zadani hodnot dle zadani Sitka stény. Pomoci vynasSeci ¢ary za pouziti prikazu
Orto vyneseme zadany ptidorys objektu.

3) Pfi zadavani délek stran objektu pouzivame piikaz Dynamické zadani.
Do modfe sviticiho rdmecku zapiSeme pozadované rozméry.

e . [ooon] .

Yzdalenost = 12000,00
Zadejte moZnosk

o ‘Yzdalenost

Polomér
Clhel
PLocha
oBjem
konec

4) Vlozime do stén o délce 8000 mm libovolné dvoje dvefe o vnitini svétlosti
900 mm.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -19-
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o

bo

:--I

bo

L -
e - | - 1

—_ L — | N — | —

5) Do stén o délce 12000 mm vlozime po 3 ks oken o Sifce 1500 mm.

1500.00 391.00 |

L
- | S

6) Provedeme si kontrolu spravnosti délek za pomoci tlacitka Vzdalenost.

7) Na pasu karet klikneme na tlacitko se symbolem kotovacich car. =+ -

8) Otevfe se ndm nabidka s moznosti vybéru stylu koty.

9) Zadame zadanou kotu, v nasem piipadé /vnitini/ Interiér koty AEC - treti
policko shora.

10) Po kliknuti na policko oznaéime sténu, kterou chceme okoétovat, a potvrdime
Enterem.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -20-
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11) Najedeme kurzorem na krajni bod stény. Po objeveni ¢arkovanych soufadnic
os posuneme kurzorem smérem od stény do vnitiniho prostoru od objektu.
Potvrdime kliknutim levého tlacitka mysi.

12) Vysledkem je vynesena kotovaci ¢ara s hodnotami délek.

s

Kota AEC

Il

Interiér kdty AEC

I

Exterigr katy AEC

Exterigr kdty AEC RLO.

Pfima

Fetérovd

=+ B

13) Tento postup opakujeme pfi provedeni vyneseni /venkovni/ kétovaci cary
Exteriér koty AEC — druhé policko shora.

14) Obdobou je vynaseni kétovaci ¢ary Pfimd, kterou pouzijeme pro okoétovani
celkového vnéjsiho rozméru objektu.

12000

BO00

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -21-
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Procviceni — vynaseni kotovacich car vnitinich, vnéjsich a pfimych:

Narysujte si ptidorys objektu o Sifce stény 300 mm a délkach stén 7000 mm
na 9000 mm. Délky stén jsou uvazovany jako vnéjsi rozmeéry objektu. Poté do
stén o rozméru 7000 mm vlozte do kazdé jedny dvefe o svétlosti /vnitfnim
rozméru/ Sitky 800 mm. Do stén o délkach 9000 mm vlozte po dvou oknech,

VIV

které budou od vnéjsiho rohu budovy vzdalena 2000 mm a budou mit Sifku 1200

mm.
1) Nejdfive si vyneseme pudorys objektu dle zadani s dirazem na dodrzeni
presnych rozmért Sirky stény, délky stén a umisténi dvefi a oken ve sténach

2) Na pasu karet vybereme tlacitko koty.

3) Vybereme styl koty a objekt. Potvrdime Enterem a vyneseme koétu z bodu,
ktery oznac¢ime kurzorem se zapnutou funkci Uchopovani objekt.

4) Takto provedeme postupné vyneseni vSech tfi stylii /druhti/ kot dle zadani.

Priklady - vynaseni kot v nakresleném objektu piidorysu:

1)

2)

Nakreslete c¢ast stény o Sifce 300 mm a délce 8000 mm. VloZte do poloviny
stény na osu dvefe o rozméru 700/2000 mm. Okoétujte tuto cast stény
po osazeni prvku dil¢i kétovaci ¢arou a také Pfimou kotou délkovou.

Nakreslete ptidorys obvodové stény o Sifce stény 350 mm, kde vnitini rozmér
objektu bude 5000 x 8000 mm. Provedte okdtovani vnéjsich a vnitfnich
rozméru objektu.

Y

Shrnuti — kotovani:

1Y)

2)

Kotovani je daleZitou soucasti pri kresleni vykresové dokumentace. Urcuje
pfesné rozmeéry, a tim délkovou a rozmérovou orientaci pri kresleni. Kotovani
je programu AutoCAD Architecture 2010 velice jednoduché.

Pouzijeme nabidku z pasu karet. Po jejim otevfeni si nastavime pozadovany
styl kotovani.Oznacdime jednotlivé casti objektu, které chceme okotovat.
Potvrdime kurzorem vyneseni koty.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -22-
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6 Stropni deska

Stropni deska je konstrukce, bez které se v projektu neobejdeme zejména pokud
budeme umistovat schodisté a urcovat bod uchyceni schodiStového ramena.
Stropni deska je vlastné konstrukce stropu. Uzavira nam vodorovné jednotliva
podlazi. Miva rtznou tloustku a ostatni rozméry dle pozadavku projektu
a charakteru mistnosti. Nastroj pro vytvofeni stropni desky najdeme na karté
Vychozi pod prepina¢em Stfesni deska.

Postup — vynaseni stropni desky:

1) Vnabidce pasu karet si najedeme kurzorem na tlacitko |7 stesnideska|-|c¥
YodnT =
Stfesni deska. Stfeini deska

2) Posuneme se kurzorem smérem doprava na malou Sipku, E S
kterd je orientovand smérem dolt. Po kliknuti se ndm otevte

nabidka (7 Deska
3) Najedeme na ikonu tplné dole s nazvem Deska. — .
v y , , vy |Obecnd -
4) Na oteviené paleté Vlastnosti nastavime na radku == =) 2
4 vl Fr 10 |
Obecné Styl Standart. o
v 7 14 14 W (Y ﬁ'ﬂ
5) Na fadku Koty zadame hodnotu Tloustky P
a Horizontéalniho odsazeni a potvrdime Enterem. Al Muitka om0 | B
B| Wertkélni odsazeni 50,00 |4
| Horizonkdind odsazeni (0,00 g
Zarovnat [] Doke|
Senér |Wieve |
D Prasah 000 |
Hrana obwodu Far s
. 3
$
|2

6) Prejdeme kurzorem na plochu. Zaddme prvni bod kliknutim levym tlac¢itkem
mysi. Pomoci vynaseci ¢ary zaddme dalsi bod. Obdélnikovy obrazec uzavieme
po objeveni se zachytného kfizku a ctverecku hnédé barvy potvrzenim
Enterem.

7) Stropni deska je timto vynesena v ptudorysném pohledu. Provedeme kontrolu
zobrazeni v 3D promitani.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -23-
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8)

Nasledné si zkontrolujeme spravnost tloustky stropni desky dle naseho
zadani.

Koncovy
Uréete druhy bod nebo zadeje

Yzdalenost = 250,00
Zadejte moZnost

Procviceni — vynaseni stropni desky:

Vyneste stropni desku o tloustce 400 mm a venkovnich rozmérech 12000 mm
x 10000 mm. Horizontalni odsazeni 3000 mm.

1Y)
2)
3)
4)

5)
6)

7)

Na pasu karet si oznac¢ime a klikneme na tlacitko Stfesni deska.
Po otevfeni nabidky klikneme na ikonu Deska.
Po otevieni vlastnosti si upravime dle zadani tloustku stropni desky v mm.

Upravime horizontalni odsazeni, které bude dtlezité pfi vynaSeni stropni
desky, napftiklad pfi osazovani na obvodové zdivo.

Potvrdime zadané hodnoty tlacitkem Enter.

Vyneseme za pomoci kurzoru, pfi zapnutém tlacitku s funkei Orto, prvni bod
Ol«]ié]=|
Zadame do okénka Dynamického zadani hodnoty dle vlastniho zadani
procviceni a pokracujeme do ukonceni obrazce stropni desky. Potvrdime

desky. Zapnuta tlacditka na stavové fadce jsou zobr. zde. ||:|_ | e

operaci Enterem.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -24 -
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CLZO00,00

[ES)

Koncowy
Uréete druby bod nebo zadejre El

8) Provedeme kontrolu rozméra pomoci tlacitka vzdalenost.

Koncowy
Uréete druhy bod mebo zadejte (2]

9) Dalsi kontrolu provedeme v 3D promitani tak, jak bylo uvedeno a popsano
v postupu provadéni vyndseni stropni desky.

Yzdalenost = 400,00
Zadejte moznosk

® vzdilenost

Palomér -

Ohel

PLocha

oEjemn

kionec
Priklady — provedeni vyneseni stropnich desek: -
1) Nakreslete stropni desku o ptdorysnych rozmérech 13500 mm x 15000 mm. : /

Tloustka bude 330 mm. Provedte kontrolu rozmértt v2D zobrazeni
/ptidorysu/ a také v 3D promitani /prostorovém zobrazeni/.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -25-
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2) Vytvorte stropni desku dle ptidorysu o rozmérech 8500 mm x 9600 mm. Jedna
se o venkovni rozmér. Tloustka stény objektu bude 450 mm. Zakladni vyska
stény bude 2700 mm. Na tuto veli¢inu musime brat zretel pfi zadavani
vertikdlniho odsazeni stropni desky. Provedte kontrolu rozméra v 2D
zobrazeni /ptidorysu/ a také v 3D promitani /prostorovém zobrazeni/.

Shrnuti — vynaseni stropni desky:

Stropni deska jako vodorovna stavebni konstrukce je nepostradatelnym prvkem
pfi kresleni vykresovych dokumentaci. Kresleni zahdjime vybérem v nabidce
na pasu karet na karté vychozi.

1) Otevieme si nabidku stfesni desky, déle jen deska. DileZité je spravné zadani
a potvrzeni pozadovanych hodnot dle zadani /tloustka x délka x Sirka
a vertikdlni odsazeni od zakladny/.

2) Pfi vyndSeni vyuzivame prikazy zobrazené jako ikony. Jsou to hlavné prikazy
Orto, Polarni trasovani, Uchopeni objektu, Trasovani uchopeni objektu

a Dynamické zadani.

3) Spravnost provedeni vykresu zkontrolujeme ndstrojem vzdalenost. Prove-
deme kontrolu rozmérti a kontrolu zobrazeni v 2D a 3D promitani.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -26-
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7 Schodisté

v/

Schodisté je tvarové i materidlové jednim z nejrozmanitéjsich stavebnich prvki.
Tvar schodisté a pouzité materidly jsou zavislé icelu a mista umisténi schodisteé.
V programu AutoCAD Architecture 2010 mtizeme vyuzit nabidky tvart schodist,
ale také miizeme vytvaret vlastni ndvrhy podle poZzadavk a potfeb projektu.

Postup — pfi vynaseni schodisté:
1) Kurzorem si na pasu karet klikneme na ikonu schodisté. —
S]]

2) Levym tlaéitkem mysSi klikneme na Sipku, kterou najdeme

vpravo. Otevie se nam dalsi nabidka.
) _ _ . 5 ) @ Schodists
3) V nabidce klikneme na ikonu schodisté a otevie se nam
paleta vlastnosti pro schodisté. @ Zsbradii

L)
e

atupravu hodnot vepsanim do pfislusnych kolonek. Schodistons vez
Potvrdime Enterem.

4) Postupné provedeme zadani schodisté ve tvaru piimé 1R

5) Pfi vysunuti kurzoru do pracovni plochy kreslictho okna se nam objevi
zachyceny druh schodisté na kurzoru.

m
(H]

6) Provedeme urceni zachytného bodu kliknutim levym tlac¢itkem mys3i. Z tohoto
bodu budeme vyndaset schodisté. Rychlym dvojklikem se schodisté vynese
a operace je ukoncena. Vyneseme si dvé schodisté dle zadani.

7) ZruSeni funkce vynaseni schodisté potvrdime tlacitkem Enter.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -27-
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E | Podstupnice 176.67 ‘E ‘E
F | Stuperi 270,00 EE |'-.-";.'-'§ka ramena - EE
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= = WnitFni wile 0,00
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Paleta vlastnosti pro vynaseni schodisté

8) Zptisobem popsanym vysSe v postupu vynaseni schodisté si zaddme na paleté
vlastnosti tvar schodisté tocité a provedeme vyneseni na plochu opét dvakrat.

-~ T
- |
p
: ; o :
4 e,
i - =l
-
mmqf

9) Operaci opakujeme a zaddme schodisté ve tvaru viceramenné.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky. -28-
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[ Orto: 2530.00 < 0.00°

10) Posledni schodisté si vyneseme ve tvaru U.

11) Provedeme zobrazeni v 3D a zkontrolujeme Sifku a vysku Schodistového
ramene, vysku Podstupnice, délku Stupné a jiné kontrolovatelné rozméry,

které jsme si zadali na paleté vlastnosti za pomoci funkce Vzddlenost.

4

| Crko: 332300 < 1580.00°

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky.

-29.-
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. [Vzdélenost = 4831.57
1 Zadejte moznost

3] ® vzdalenost
: Palomér
v Uhel
PLocha
2 oBijem
kOnec

o ava000]

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -30 -
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Procviceni — kresleni riznych druhi schodist:

Narysuj sténu, ktera ma vysku 3000 mm a tloustku 450 mm. Délka stény je
8000 mm. K této sténé pridej schodisté jednoramenné primé zjedné strany
a dvouramenné tvaru U z druhé strany. Jednoramenné piimé pridej tieba zleva
a dvouramenné tvaru U zprava. Zadej hodnoty schodisté podle stény tak, aby
schodisté koncilo poslednim stupném pfesné na horni hrané stény.

1) Na pasu karet si zvolite ikonu Sténa. Sipkou mwcﬁezrf’mlﬁ .
vpravo oteviete dalsi nabidku. '

v V7 v 7 Stv
2) Kliknete na nabidku Sténa, ¢imz se rozbali Q =
nabidka s paletou vlastnosti pro Sténu. Zadate |[EES
rozméry pfesné podle =zadani a potvrdite

Enterem. Jednotka cbvodovéhe plaste

3) Provedte vyneseni stény a kontrolu spravnosti
rozméru dle zadani pomoci ikony Vzdalenost. Najdete ji na pasu karet nahofe
vpravo.

Obvodovy plast

[

kKaoncowy
Urfete druby bod nebo zadejte  El

A000.00

4) Na pasu karet na karté vychozi kliknete na ikonu Schodisté. Sipkou vpravo
opét na ikonu schodisté, otevre se paleta vlastnosti pro schodisté.

5) Zadate vlastnosti dle zadani, tvar Schodisté, vysky odsazeni atd.

6) Vynesete schodisté a provedete tpravy za pomoci nabidky na pasu karet
Posun nebo Otoc¢.

7) Kontrolu spravnosti provedete zobrazenim v 3D ataké kontrolou rozmért
uzitim jiZz znamé funkce Vzdalenost.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -31-
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[521034]

"
%

- 1000.00

o

Koncowy
Urfete druby bod nebo zadejte  El

Wzdalenost = 5210,34
Zadeijte moZnost

¢ Yzdilenosk

Polormér
(ke
PLocha
oBjem
konec

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky.
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Pfiklady — vynaseni schodist:
1) Nakreslete schodisté pfimé, které spoji vysku 250 mm.
2) Nakreslete schodisté tvaru U, které bude spojovat vysku 3000 mm.

3) Nakreslete sténu tvaru pismene Z, kterd bude mit rozméry 2500 mm na hranu,
2500 mm od hrany do vnitfniho rohu a opét po hranu 4137 mm. Vysokd bude
2700 mm a Siroka 450 mm. Kreslete na pracovni plose shora dle obrazku niZe.
Vyneste po boku stény viceramenné schodisté tak, aby posledni stupen byl
0300 mm vy$ nez je vrchni hrana stény, protoZe potfebujete prostor pro
tloustku stropni desky. Strop dokreslete do volného prostoru. Vse zkontrolujte
v 3D iv 2D modelovani. Zkontrolujte sprdvnost rozmérti a vzadjemné napojeni
konstrukci.

Zobrazeni vysledku posledniho pfikladu v 2D a 3D promitani.

EﬂTﬂl Vzdalenost = 2700.00

' Zadejte moZnost

¢ Yzdélenost
Polomér
(ke
PLocha F}'
oBjem
konec
=
r -
Vzdalenost = 1001.60 |
Zadeijte moZnost |
& Yzdalenost l 5
Palarmér | :
Cihel | %
PLocha | '
oBjem :
konec |
L__ _

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -33-
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Shrnuti — kresleni schodisté: [ z
.J

Schodisté je nepostradatelnym stavebnim prvkem, proto potfebujeme umét
vytvaret schodistové konstrukce V této metodice jsou uvedeny zadkladni
moznosti a operace pri vytvareni schodistovych konstrukci. Je dulezité

pfipomenout, Ze v tomto programu muiZeme vytvaret a upravovat schodisté
libolnych tvart podle potfeby projektu.

1)
2)

3)

4)
5)
6)

Podle typu schodisté si vybereme po otevieni paletové nabidky tvar schodisté.

Upravime a zadame pozadované hodnoty v oblasti zdkladni a poté v oblasti
rozsifené Paleta vlastnosti objektu.

Potvrdime vSe Enterem a vyneseme si zadany typ schodisté do vykresové
plochy.

Umistime objekt schodisté pfesné na misto k tomu uréenému.
Upravime umisténi pouzitim nastroji Posun, Oto¢ nebo pouzitim uzlt.

Promitneme v 2D a 3D pro kontrolu spravnosti umisténi a pro nazornost.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -34 -
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8 Zabradli a jeho umisténi na schody

Zabradli je samostatnym stavebnim prvkem. MtiZeme ho smazat nebo naopak
vytvofit inahotovém schodisti, které zabradli nema. Norma urcuje, ze kazdé
schodisté, které ma vice nez tfi stupné, musi byt opatfeno zabradlim. Bez zabradli

se obejde malokteré schodisté.

Komponrenty zabradli

st

ochranné madlo
pricel

madlo

dolni madlo

ojka

AutoCAD Architecture 2010 nabizi nastroje pro vytvoreni zabradli nejriznéjsich

tvart a pri pouZiti nejriznéjSich materidlt
/komponent/ zabradli.

. Zabradli se sklada z nékolika casti

Postup — umistovani zabradli:

1) Na pracovni plochu si vyneseme pfimé
schodisté. Upravime si v nabidce vysku
schodisté — zaddme 3000 mm a Sitku
schodistového ramene 1200 mm.

2) Schodisté si vyneseme celkem tfikrat
vedle sebe, abychom mohli pozdéji
provadét upravy umisténi zabradli.

3) Priblizime si schodisté na kreslici plose
tak, abychom je méli na obraze dosta-

tecné zretelné.

4) Nad pracovni plochou kresliciho okna
na ikonu schodisté.

RN

si na pasu karet snastroji klikneme

5) Po otevieni nabidky klikneme na ikonu zdbradli. Zaddme poZzadované

vlastnosti a rozméry.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym soci
republiky.

dlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
-35-
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6) Pfejdeme s kurzorem nad prvni
schodisté. Vlevém hornim rohu
klineme levym tlac¢itkem mysi. ‘ ‘

7) Zabradli se ndm zachyti od vybraného [
bodu.

8) Na prostfedni obrazek najedeme
kurzorem do pravého horniho rohu
schodisté a klikneme opét levym tla-
¢itkem mysi. Zabradli se ndm zachyti
na schodisti vpravo.

9) Na tfeti obrazek schodisté najedeme kurzorem na vynaseci ¢aru schodisté,
ktera se nachdazi uprostfed schodistového ramene, a opét potvrdime kliknutim
levym tlacitkem mysi.

10) Provedeme kontrolu provedenych zachyceni zabradli v 3D zobrazeni.

V prostorovém provedeni vidime, jak jsme umistili zabradli dle popsaného
postupu.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. - 36 -
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Procvicéeni — umistovani zabradli:

Vyneste si schodisté pfimé a viceramenné ve stylu standart, kde Sitka
schodistového ramene bude 1000 mm a vyska 3000 mm. Na tato schodisté
vyneste zabradli styl standart. Zabradli bude pfipojeno k schodisti, odsazeni
strany 50 mm a automatické umisténi ano.

1

2)

3)

4)
5)

6)

7)

8)

Vyneseme si scho-
disté dle zadani. Na
pasu karet najdeme
ikonu schodisté.

Klikneme na paleté
vlastnosti a zadame
parametry.

Vyneseme schodisté
na kreslici plochu.

Totéz provedeme u schodisté viceramenného.

Po vyneseni schodist
otevieme paletu vlast-
nosti pro  zabradli
a zaddme pozadované
vlastnosti dle zadani.

Najedeme  kurzorem
na  prvni  stupen
schodisté na tu stranu,
na kterou chceme
zabradli umistit.

Potvrdime  kliknutim

B!

il

Tk

ve sméru nastupu na schodistové rameno.

]

T

_

[T

Spravnost vykresu si potvrdime ndhledem v 3D zobrazeni.

levym tlac¢itkem mysi. Vyneseme zabradli vlevo

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim

republiky.

rozpoctem Ceské
-37-
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Zobrazeni vykresu zachyceni zadbradli na schodisté v 3D promitani.

Priklad — umisténi zabradli:

Nakreslete si dle zadaného standardniho stylu schodisté pfimé, tocité,
viceramenné a schodisté tvaru U. Na tato schodisté umistéte dle zadaného
standardniho stylu na paleté vlastnosti zabradli. Zabradli umistéte naptiklad
vpravo od sméru vystupu. Na kazdém vyneseném schodisti si provedte zménu
umisténi zabradli pomoci uzlt a provedte shlédnuti v 3D zobrazeni.

i,
i

Schodistova ramena jiZ po umisténi zabradli — zobrazena v ptidorysu.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -38 -



G

M \ll :TEP“;_ ’J ‘h'_' LSTVI OP Vzdélavini
oY

EVROPSKA UNIE pro kenkurenceschopnost
INVESTICE DO R '7 OIF‘“? DELAVANI e
AT

o = )

Zobrazit  Sprava
@ [ Ulodit jako | T Pridat
P Ko Odebrat I Zobrazit
Pndat Upravit b @ = o :
vybrané styl T @ Freusporadat

Zabradli se da upravovat v mnoha moZnostech na karté paleté vlastnosti
ke zméné vlastnosti zobrazeni. Klikneme na ikonu Upravit styl.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -39-



S~ -
I\I<§ i
-
I [ ]
: F E OP Vrdélavani
EVROFSKA UNIE wlV” i pro kenkurenceschopnost

Shrnuti — vynaseni zdbradli a jeho umisténi: [ z\
®

Zabradli je samostatnym stavebnim prvkem. MuZeme ho smazat nebo naopak
vytvorit i na hotovém schodisti, které zabradli nema. Nabidka nastaveni vlastnosti
zabradli je Sirokd. Vlastnosti zdbradli ovliviiuji jeho tvar i jeho pozici vici
schodisti. MtiZeme provadét nastaveni pricli zabradli, sloupkt zabradli, jejich
umisténi nebo odsazeni atd.

Miizeme ménit sméry a polohu zdbradli, odebirat, ptidavat stojky zabradli, ménit
horni i sttedova madla apod. V nabidce je cela fada dalSich aprav.

Pavodni ndstroj na umistovani zdbradli je na pasu karet pod ikonou schodisté.
Po kliknuti se otevie podnabidka s ikonou zabradli.

Po onaceni této ikony se objevi nabidka vlastnosti. Po zadani se jiz provadi vlastni
vynaseni zabradli do vykresu.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -40 -
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9 Strecha

V programu AutoCAD Architecture 2010 se mohou vytvaret stfechy raznych
tvarti. Cilem této kapitoly je naucit se vytvaret stfechy tradi¢nich tvarti a provadét
upravy tvart strech.

Postup — vytvareni stiechy:

1)

2)

3)

4)
5)

6)

7)

Na karté Vychozi si najedeme kurzorem na ikonu | Wichozi [Sois s BE:
Stfesni deska. —

Stresni deska
Po jejim otevieni se nam objevi nabidka Stfecha, kterou

si otevieme kliknutim levého tlaéitka mysi. E Stecha

Poté se nam objevi paleta Vlastnosti pro zadavani
parametrii stiechy, kterou chceme vynaSet. Na fadku | D=s
snapisem Koty si otevieme kliknutim na maly cerny
trojuhelnicek, ktery je vpravo nabidky. Objevi se nabidka Tloustka a pod ni
nabidka Vyjmuti hrany.

Zadame do nabidky Tloustka, ktera urcuje tloustku stfechy, hodnotu 200 mm.

Do nabidky Vyjmuti hrany zaddme piikaz kolmo a to tak, Ze po kliknuti
na tuto nabidku se nam policko oznaci modrou barvou a vpravo si kliknutim
na Sipku otevieme podnabidku. Vybereme a kliknutim oznac¢ime piikaz
kolmo.

V nabidce vlastnosti Dalsi hrana zvolime v podnabidce Tvar Jednoduchy
sklon.

Pfed vynaSenim stfechy si vyneseme ptidorys objektu dle jiz znamého
zpusobu provadéni vyndseni stén. Vnéjsi ptidorysné rozméry objektu jsou
12000 na 15000 a tloustka stény je 375. Vyska stény bude 3000 mm.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -41 -
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8)
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Koncowy

UrEete druby bod nebo zadejte E

Nyni klikneme na karté vychozi
naikonu Stresni deska, dale
na ikonu Stfecha.
e il VioZit Pomnamka — Rendrd
F (sténa ~ [T sticini deska |+| F
p—
oje Shiesni deska

¢~ # Deska

|iadn~;e wihise

Na paleté Vlastnosti provedeme
upravy danych velicin dle

nabidky.

10) Objekt plidorysu si pfibliZime

koleckem na mysi tak, abychom

Zadng vibs ||| & | I
ZAKLADNI -
Checné -
Popis
Ohranicené proskory Ano
Kty -
Tlowzkka 250,00
Wit b sy Kalmo
|Dal§|' hrana -
Twar Jednoduchy sklon
Fresah 150,00
Dalni sklon -
Wiska uloZeni desky  [3000,00
Wiska 57.74
Prib&h 100
Sklon 30,00
Urnisténi -
Otoceni 0.00
Pohled 0,00

ztetelné vidéli na pracovni plose rohové vnéjsi body objektu.

Mawrh

Zobrazeni

I

Rozsirena data

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky.
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11) Kurzorem najedeme na vnéjsi roh objektu a kliknutim jej oznacime. Stejné
pokracujeme kolem celého objektu ptidorysu. Po oznaceni potvrdime Enterem.

Strecha se ndm zobrazi na pracovni ploSe osazend na objekt, ktery jsme
vytvofili dle zadani.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -43 -
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12) Provedeme si vizudlni kontrolu jak v 2D, tak také v 3D ,$ 2D orbi
zobrazovani jiz znamym zptlisobem.

Procviceni — vynasSeni stfechy:

Provedeme vyneseni Valbové stfechy a upravime ji pomoci tchopovych bodu
na stftechu Sedlovou. Stfechu vyneseme na objekt o venkovnich ptdorysnych
rozmérech 11500 na 14500 a vysce stén 2900 mm. Tloustka stény bude 450 mm.
Stfecha bude mit tthel 25 © a tloustku konstrukce 250 mm. Vyska uloZeni stfechy
bude takov4, aby byla pfesné na sténé posazena.

1) Vyneseme si objekt zptisobem uvedenym v kapitole Stény. Po otevieni palety
vlastnosti pro vynaseni stén si do nabidky zaddme dané rozméry a zacneme
vynaset pudorys.

2) Pro vyneseni objektu vyuZijeme moZnosti dynamického zadavani udaji
/kurzorem pohneme smérem dold/.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -44 -
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3) Provedeme kontrolu rozmérti obvodu objektu za pomoci ikony

Vzdalenost, kterdA ndm provadi meéfeni vzddalenosti mezi
zadanymi body.

4) Pokud shleddme vSe v potadku,
provedeme na karté Vychozi vybér
a otevieni palety Vlastnosti pro Stfe-
chy a zaddme tudaje. Kazdy nové

zadany udaj potvrdime Enterem.

5) Na pracovni ploSe si pfiblizZime na- ' ' ' ' g
kresleny ptidorys objektu a zahdjime
vynaseni objektu stfechy.

6) Kurzorem najedeme na roh objektu.
Kliknutim oznac¢ime bod a totéz
provedeme na vsSech ctyfech bodech, tedy rozich ptdorysu, ktery jsme
si vynesli pfed vynasenim stfechy.

7) Potvrdime Enterem vyneseni stfechy.

14800

11580

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -45 -
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8) Provedeme kontrolu zobrazenim v 2D a 3D zobrazeni.

9) Vratime se do pohledu 2D. Méame opét pohled shora na vykres.

10) Onacime kliknutim levého tlacitka mysi objekt stfechy na ploSe tam, kde
se ndm oznaci ichopové body modrymi ¢tverecky.
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11) Najedeme kurzorem na levy ctverecek na hiebenu stfechy a pfidrzime levé
tlac¢itko mysi. Posunujeme za stalého drZeni levého tlacitka mySi tchopovy
bod doleva tak, Ze se ndm stfecha zarovna s levym okrajem objektu. Potvrdime
opétovnym kliknutim levého tlac¢itka mysi. Stfecha zlistane zménénda v novém

tvaru na strechu Sedlovou.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky.
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12) Stejnou operaci provedeme na pravé strané vykresu objektu.

13) Kontrolu spravného provedeni upravy stfechy z Valbové na Sedlovou
provedeme v 2D a 3D zobrazeni jiz osvédéenym zptisobem.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -47 -
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Priklad - vyneseni stfechy Valbové na dany ptidorys objektu:

Vytvoite ptidorys objektu, kde vnéjsi rozmér bude 9000 na 13000 mm, tloustka
stény bude 375 mm a vyska stény bude 2700 mm. Ddle vytvofte na tento
ptidorys stropni desku o tloustce 300 mm. Na takto provedeny vykres vyneste
Valbovou stfechu, kde tloustka bude 250 mm, tvar stfechy bude mit jednoduchy
sklon, hloubka pfesahu stfechy bude 150 mm a tihel sklonu bude 30°.

1)

2)

3)
4)

5)
6)
7)

Provedeme vybér na karté Vychozi ikonu Sténa. Na paleté Vlastnosti zaddme
hodnoty dle zadani.

Vyneseme ptidorys a provedeme kontrolu rozmérti pomoci ikony Vzdalenost,
kterd ndm zméfi vzdalenost mezi dvéma body.

Dalsi kontrolu provedeme zobrazenim v 3D promitani.

Nyni provedeme na karté Vychozi vybér ikony Stfesni deska. Po kliknuti
otevieme ikonu Deska. Zaddme opét hodnoty dle zadani.

Provedeme vyneseni objektu stropni desky na jiz nakresleny ptidorys.
Kontrolu provedeme opét zobrazenim v 2D a 3D promitani.

Pokud neni vSe podle zadani, provadime opravu a postupujeme znovu dle
postupti, které jsou uvedeny v predeslych kapitolach.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -48 -
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Nakonec vyneseme Valbovou stfechu na narysovany objekt.

8) Na karté vychozi si najedeme kurzorem na ikonu StfeSni deska, poté na ikonu
Stfecha. Po otevieni zadame rozméry a potvrzujeme Enterem.

9) Kurzorem oznacime vSechny body, ve kterych budeme stfechu vynaset a opét
potvrdime kldvesou Enter.

10) Provedeme kontrolu zobrazenim v 2D a 3D promitani.

(U el Viozit Pommamka — Rendro

(Jsténa - [T sticini deska |-| 77

[ pveie - |

E Okno

—T

stiesni deska

F Strecha

i |fédn'§f whér ¢~/ Deska

Mastroje

-]

=1 N

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -49 -
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11) Pripadné rozdily a nedostatky feSime za pomoci posunu se zachytnymi body,
které se nam objevi po oznaceni daného objektu stfechy v zobrazeni shora jako
v pudorysu.

Shrnuti — vynaseni stiechy:

Stfechy se vynaseji v libovolném ptidorysném pohledu tak, Ze je moZzné pomoci
zachytnych bodi odvodit tvar vlastni stfechy. Druh stfechy mtiZeme na paleté
vlastnosti zadavat dfive, neZz zacneme stfechu vynaset. Jednd se napiiklad
o stfechy Valbové, Sedlové atd. Tvar stftechy miizeme ddle upravovat. Pri vytva-
feni tvaru jednoduchych stfech vystacime sjednim pifikazem. Do stfech se daji
pridavat Vikyfe riznych tvart a velikosti. Vynaseni stfechy l1ze provadét vcelku
jednoduse v nabidce karty Vychozi. Klikneme na ikonu Stfesni deska, poté
na ikonu Stfecha. Zaddme pozadované hodnoty u jednotlivych vlastnosti prvka
stfechy. Potvrzujeme klavesou Enter. Potvrzeni je ihned vidét v okénku
pripadného prikazového fadku. Po tomto zadadni jiz za pomoci kurzoru
provadime oznaceni bodti, ze kterych chceme stfechu vynaset. Po ukonceni
oznacovani téchto urcujicich bodd provedeme potvrzeni klavesou Enter. Stiecha
se nam zobrazi na pracovni plose.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -50 -



EVROPSKA UNIE

OP Vzdélavani
pro Kenkurenceschopnost

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky.
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10 Hladiny

Hladiny si lze pfedstavit jako sadu prithlednych fdlii, které lezi na sobé. Na kazdé
folii je nakreslena cast vykresu, napiiklad na jedné fdlii jsou nakresleny osy,
na druhé koty, na dalsi tfeba stény apod. Kdyz se jednotlivé fdlie poskladaji
na sebe, ziskdvame cely vykres. Vyuzivani hladin je velice i¢elné pro usnadnéni
vlastni prace a pro nezbytny prehled ve vykresu. Kdyby bylo vSe nakresleno
jednou barvou, vykres by se stal nepfehlednym. Kazdé hladiné mtZeme pfiradit
vlastnosti, jako jsou napf. barva, typ ¢ary nebo viditelnost.

Postup — vytvofeni objektu v hladiné dle zadanych vlastnosti:

1) Na pasu karet si klikneme na ikonu vlastnosti hladiny. Otevie se nam

okno Spravce vlastnosti hladiny. Nahote vpravo si najdeme ikonu Nova
hladina a klikneme na ni.

=

2) V nabidce se ndm objevi modfe blikajici faddek s novym oznacenim Hladina 1.

E ® ® 5 []bild Continuo.. — Vych.. Normal == B
3) Klepneme na ndzev Hladina 1 a muZeme si ji pfejmenovat dle svého
pozadavku.
4) Hladinu nazveme Pudorys. «" Pldorys

5) Nastavime si barvu jasné zelenou podle vybéru barvy oznacenou hodnotou 90.

|««# Pidorys W IF  of* I 90 Continuo.. = 0.35.. Normal =3 B

6) Tloustku ¢ary nastavime na 0,35.

X P

” Akkudlni bladina: 0 ad,

2

B2 7 vEH £Fw 5 SEHRBXV 2 &

Z1| 5. Mazev Z..| Zm... | Z... Barva | Typc&ary | Tloudtka... | Skylw.., T 2.

w0 Y 43 * M bild Continug.. — Vych.. Normal ¢ %
< A-Anno-Scrn | § i3 0 W 250 Continug.. —— 0.25.. 50Perc.. b= [

z A-Door § O & O3 Continuo.. — 025.. FullSa. & B

E A-Roof Y O o' B 132 Continuo.. == 0.35.. Full5a.. &

= 4-Slab o OF o8 W 192 Continuo.. = 0.35.. FullSa.. = 0

= A-wWall o OF 8 B 113 Continuo... wess 0.50.. FullSa.. = 0

2 A-Wall-Open | §  F gf* 031 Continuo.. — 0.25.. Full Sa.. & B

= .

E = Defpoints '-;’ ﬁ f‘ B bila Continuo.. — Vych... MNormal =)

> s G-Anno-Nplt | § i3 £ [ 140 Continug.. — 0.18.. Normal &5 O

E.:: s G-Anno-View| § 13 & [ 161 Continuo.. — 0.18.. Normal &5 O

=

(=9

(2]

g Y%e: zobrazeno 10 hladin z celkem 10 hladin

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -52-
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7) Vytvorime libovolny ptidorys objektu charakteru rodinného domku.
8) Vlozime dvefe, okna, otvor ve sténé, stropni desku a strechu.
9) Otevieme si aktudlni hladinu Pdorys.

10) Zkusime si zapnout a vypnout jednotlivé hladiny dle nastaveni.

Priklad - prace s vlastnostmi Hladin: &

Narysujeme si ptdorys objektu o vnéjsim rozméru 10000 x 10000 mm, Sifce stény : /
450 mm. Vsadime do jedné stény dvere o rozméru 900 x 2000 mm, do dalsi otvor

o Sifce 2400 x 2200 mm, do jiné dvé okna o rozméru 1500 x 1500 mm

a do posledni stény pouze jedno okno. Provedeme stfesni desku o tloustce

300 mm s vertikdlnim odsazenim 2700 mm a stfechu o tloustce 250 mm

s jednoduchym sklonem a pfesazenim 150 mm.

1) Objekt si zobrazime v pohledu ISO JV.
2) Otevieme si hladinu Ptadorys.

3) Povedeme si barevnou zménu hladiny stén, oken, dveri, otvord, stropni desky
a strechy.

4) Provedeme zapnuti a vypnuti hladin.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -53-
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Shrnuti — vlastnosti hladin: [ z
.J

Hladiny a jejich vlastnosti nam usnadniuji ziskat pfehled ve vykresu, a tim zlepsuji
nasi predstavu o kresleném objektu, zvlasté pak v 3D promitani. Pouzivani hladin
je zakladem prace ve vSech grafickych programech.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky. -54 -
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11 Svislé rezy

Rez predstavuje svisle rozfezanou konstrukci budovy a slouzi nam k lepSimu
zobrazeni detailt v fezu. Rezy mohou byt pfimé nebo zalomené. Hodnotu a smér
fezovych car si zaddvame dle potfeby mista a sméru, kterym potfebujeme fez

vést.

Postup — kresleni fezu:

1) Nakreslime si jednoduchy model domku skladajici se ze stén, stropni desky
a sttechy v ptidorysu.

2) Na pasu karet si najedeme na ikonu Vertikalni fez a klikneme na ni.

(7]

Vertikalni
ez

3) Vybereme pocatecni bod fezu. Potvrdime klavesou Enter.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky. -55-



LSTV OP Vrdélivini
pro Kenkurenceschopnost

EVROPSKA UNIE i

| Poldrn&: 259600 < 270,00

5) Opétovnym kliknutim na kladvesu Enter potvrdime zadavanou operaci
vytyceni linie fezu.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -56 -
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6) Klikneme na kartu Zobrazit.l Zobrazt I Tdesa Zobrazit  sprava [EUREEEREL

pz
7 ]
7) Klikneme na ¢aru fezu, kterou jsme jiz @ /

vytvorili. Otevie se ndm nabidka karty  Zapnout
Zivy fez

linie fezu. Klikneme na ikonu Zapnout )
zivy fez levym tlacitkem mysi. Zivy rez -
= o
*
i
B |

8) Provedeme zobrazeni objektu v 2D a 3D promitani.

= N
N A N

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -57 -
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Shrnuti — vynaseni fezu:

Rezy vynasime pro lepsi zobrazeni detailéi pii kresleni konstrukci projektt,
vykrest. Linie fezu nam urcuje rozsah fezu. Linie fezu mohou byt pfimé nebo
také zalomené. Pomoci tichopovych znacek miizeme stanovit délku i plochu fezu,
kterou nam urcuje linie fezu prfi naSem zadani. Znacky fezu, které obsahuji
pismeno nebo ¢islo, urcuji smér fezu. Tyto znacky se objevuji na kazdém konci

linie fezu.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. - 58 -
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12 Otvory

Otvor je objekt, u kterého funguje vzijemné ptisobeni se sténami a hranicemi
prostoru. Priddvame-li otvor k vykresu, mtZeme vybirat z mnozstvi pfedem
definovatelnych tvarti, jako jsou pravouhlé ptiloblouky, ovaly nebo oblouky.
MtZeme také vytvaret otvory s vlastnimi tvary s pouzitim definice pro geometrii

otvoru.

Postup - vytvofeni otvoru:

1) Klepneme na kartu Vychozi —

2) Na ikoné Dvefe vpravo Kklikneme
trojuhelnikem

namodré okénko s
s vrcholem dold.

[me_-re

3) Klikneme na oteviené nabidce na ikonu Otvor.

3

Dyera

] oteer

nﬁ Sestava dvere/okno

4) Na oteviené paleté vlastnosti si zaddme nasSe parametry, jako sitku, vysku,

tvar, vysku parapetu atd.

X
fo | | Zadng vibir IEHEYI
E - -
ZAKLADNI e =
Obecné - "E}':'
Popis =S|
Ohranifené prostary Ao
Twar Gokicky
Kby ki -
2| Sitka 2400,00
B | Wika 2200.00 =
| WiEka 300,00 =
a
[}
r-1
m
s}
=)
-
=
4
UrnistEni - b
# | UmistEni podél zdi Valné &
Vertikalni zarownani Parapet
WyEka nadprasi 2200.00
= WyZka parapetu 0,00
o
B Cikoceni 0.00
=
&
=
=

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky.
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5) Pfejdeme kurzorem na pracovni plochu. Oznacdime kliknutim levym tlac¢itkem
mysi objekt, do kterého chceme budouci Otvor umistit.

I:I _| _|.| IJ

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -60 -
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Shrnuti — vynaseni otvort:

Otvory a jejich vynaSeni ndm slouzi k rychlému vlozeni otvoru do konstrukce tam,
kde je zrovna potfebujeme umistit. MiiZzeme urcovat velikost, tvar otvoru dle
palety nabidky nebo si miZeme otvor upravit i dodatecné.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -61 -
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13 Upravy stén - pouzivani uzl@ k Gpravam stén

Pro vybrany objekt stény se ndm zobrazi rtzné typy uzlti pro upravu objektu
stény. Tyto uzly pak miizeme pomoci mySi pfetahovat a zménit tak umisténi nebo
velikost objektu, ktery jsme zvolili. Kazdy uzel ma svou funkci. Uzel prodlouzit
nam umoznuje zménit délku pfimé stény, uzel zdkladni vyska ndm umozZiuje
zménit zdkladni vysku pfimé stény, dale pak Sifky atd.

Postup — provadéni uprav stény pfi pouzivani uzla k apravam stén:

1) Vyneseme si na plochu sténu o Sifce 300 mm, vySce 2700 mm a délku
si zaddme 5000 mm.

[e2]

Koncowy
Urfete druby bod nebo zadejte

- *
Koncowy

Uréete druhy bod nebo zadejte

2) Provedeme si oznaceni objektu stény kliknutim levym tlacitkem mysi

na objekt.
N
LT ﬂ
<B o = 1=

3) Po oznaceni objektu uzly, které maji oznaceni malych zelenych ctvereckt
a Sipek, si najedeme na jednotlivé ¢tverecky. Objevi se popis funkce.

4) Kurzorem najedeme na dany uzel a mlizeme provést upravy objektu dle
potieby. Provedeme prodlouZzeni délky stény na 6000 mm, v nasem piipadé
0 1000 mm.

5) Najedeme si kurzorem na uzel s oznacenim Pocatek /zeleny c¢tverecek na levé
strané/ a klikem potvrdime.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -62-
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6) Nad kurzorem se objevi obdélnicek s ¢iselnymi hodnotami. Vepiseme hodnotu
v mm, o kterou chceme objekt stény prodlouzit, tedy o 1000 mm.

| o
e B .

|

7) Po vepsani ¢iselné hodnoty prodlouzeni operaci potvrdime Enterem.

8) Objekt stény se prodlouzi o zadanou hodnotu.

9) Provedeme kontrolu délky stény najetim kurzoru na uzlové body napravo
na uzlovy bod Pocatek nebo nalevo na uzlovy bod Konec.

=S
R Gaaee e TR FEREREEFEERE oo
G E------- o M-
=
--------------------------------------------- B
--------------------------------------- L e IR | =

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -63 -
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Procviceni — prodlouzeni stény:

Narysujte cast stény o tloustce 450 mm, délce 4500 mm a vysce 2700 mm.
Provedte prodlouzeni od bodu Pocatek vynasSeni stény o 1500 mm a od bodu
Konec vynaseni stény o 2000 mm. Zkontrolujte, zda ma sténa po upravach
spravnou délku. Spravna délka je 8000 mm.

1) Narysujeme cast stény dle zadani. Na karté vychozi si najedeme kurzorem
na ikonu Sténa. Klikneme na ni a objevi se nabidka Sténa, Obvodovy plast
a Jednotka obvodového plasté. Klikneme na ikonu Sténa a na paleté nastrojt
zaddme hodnoty casti stény dle zaddni. Potvrdime zaddni Enterem
a vyneseme si ¢ast stény. Provadime operace dle postupu pied procvicenim.

L e ﬂ __________________________________ .

450.00 i
om — T

_

2) Najedeme si kurzorem na uzlovy bod Pocatek vlevo a zadame do obdélnicku
pozadovany rozmér prodlouzeni, ktery ¢ini 1500 mm. Potvrdime Enterem.

______________________________ Ao
| :
 [kencovt | |

a,p

3) Najedeme kurzorem na uzlovy bod Konec a po potvrzeni kliknutim levého
tlacitka mysi vepiSeme pozadovanou hodnotu prodlouzeni dle zadani
do obdélnicku. Potvrdime Enterem.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. - 64 -
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4) Provedeme kontrolu zobrazeni stény v plvodnim rozmeéru a
po upravach v 2D a 3D zobrazeni.

stény

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem
republiky.

Ceské
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Shrnuti — apravy stén pomoci uzli:

Upravy stén pomoci uzlti miizeme vyuzit k apravé $itky, délky, vysky a také
k pfesunu celé ¢asti stény ¢i objektu, ktery si k manipulaci s uzly oznaéime. Uzly
Délka, Umisténi, Opaény smér, Sitka a Konec se zobrazuji jak v ptidorysu, tak
ve 3D a izometrickych pohledech. U provedeni druhu, ¢i stylu stén s pevnou
$itkou nejsou zobrazovény uzly Sitka. U stén sproménlivou sitkou jsou
zobrazovany uzly Sifka.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. - 66 -
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14 OFiznuti stén v prisecCicichLa T

Tato operace nam slouzi k ofiznuti nebo prodlouzZeni stén tak, aby se potkaly
a zacistily v prisecicich tvaru L nebo T. Pokud chceme vytvofit prasecik ve tvaru
L, koncové body stény, které jsou si nejbliZze, se prodlouzi nebo ofiznou tak, aby
se jejich zarovnavaci ¢ary stény pfesné potkaly.

1

2)

3)

4)

Postup — ofiznuti stén v prisecicich L a T: ‘ ! 1

Vyneseme si na plochu
segment stény o Sifce 300
mm, délce 4000 mm a vysce
2700 mm svisle.

Vedle vyneseného segmentu
stény vyneseme druhou cast
vodorovné, to znamena kol-
mo k prvnimu segmentu.
Bude mit Sifrku 450 mm,
délku 3500 mm a vysku
shodnou jako prvni segment,
tedy 2700 mm.

Spravnost rozmérd vynese-

400000 <0 & |

[]
v

nych segmentti stén si zkontrolujeme pomoci uzla Pocatek a Konec.

Najedeme kurzorem za pomoci mysi na ¢ast stény o Sifce 300 mm. Kliknutim

levym tlacitkem mysi oznacime.

':""""""'35|:||:|.|:||:| S

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky.
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G Sténa

- I T
Ulogit jako le_éz F L zaCisténi

Kdty

L_ Mow e x
T zacisteni
Zadistit = '
Stitek Upravit na mist2 ¥ == Zobrazeni zarovnani

5) Klikneme na karté Sténa na ikonu L zacisténi.

6) Oznacime dalsi objekt stény, ktery chceme zarovnat, levym tlacitkem mysi.
Objekt stény se po kliknuti zarovna do tvaru L jak jsme zadali. Operaci
potvrdime Enterem.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. - 68 -
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7) Vyneseme na pracovni plochu dva segmenty stény o tloustce zdiva 450 mm,
délce 3000 mm a vysce 2700 mm.

o0 <] [

0
v

8) Oznac¢ime si pravy vodorovny segment stény na pracovni ploSe levym
tlacitkem mysi.

9) Po objeveni nabidky Sténa klikneme na ikonu s T zacisténim a oznacime dalsi
sténu, kterou chceme zacistit. Tuto operaci po zobrazeni na pracovni ploSe
potvrdime Enterem.

StEna

Ulogit jako i_li:—éa ||__ L zafisténi

Koty e | = T zatigténi
Zadstit

Etitek Upravit na misté * == Zobrazeni zarovnani

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -69 -
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10) Pokud jsme provadéli vSechny operace dle popsaného postupu, zacisti se ndm
dva segmenty stény do tvaru T..

Procviceni — ofezavani stén v prasecicich L a T: M

Vyneste na pracovni plochu ptdorys o vnéjsich rozmérech 10000 na 12000 mm.
Do néj narysujte ptidorys o vnéjSich rozmérech o 4000 mm mensi na kazdé
strané tak, aby byl pokud moZno uprostied vnéjsiho plidorysu. Tloustka stény
bude 450 mm a vyska stény 2700 mm.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -70-
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Provedeme libovolné tfi ipravy stén na zarovnani do tvaru L a do tvaru T.
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Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky.

-71-



A*
L

v

v

OP Vrdélivini
pro Kenkurenceschopnost

@B ]
=
el é O
A
iam
al=s i
[
?.

Shrnuti — ofiznuti stén v prisecicich L a T:

Ofiznuti stén v prusecicich L a T umoznuje béhem rysovani provadét upravy,
které ndm usnadni, urychli a zjednodusi praci tim, Ze se stény vzajemné propoji
tak, jak potfebujeme. Stény se automaticky prodlouzi a ofiznou na zadanou
hrani¢ni sténu. Vznika ndmi poZadované spojeni dvou stén.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky.
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15 Pridavani objekt do vykresu

Nastroje predstavuji jednotlivé objekty, které lze pridavat do vykresu. Jedna
se napiiklad o zafizovaci pfedméty. Nastroj obsahuje parametry vytvofeni pro
objekt, ktery pfedstavuje. Pokud pfidame do vykresu objekt pomoci uréitého
nastroje, objekt ma nastaveni, které je definovano v nastroji. Pouziti téchto
nastroju urychluje proces projektovani.

Postup - vkladani objekta do vykresu pomoci nastrojt (vybaveni koupelny):

1) Narysujeme prostor koupelny o rozmérech 3000 mm na 2500 mm a tl. stény
150 mm. Rozmeéry jsou venkovni, vyska stény je 2700 mm.

5000

25|:u:|:.|:n:| [ =4

2500

v

2) Prejdeme kurzorem na kartu Vychozi a klik- D [JstEna - s
neme na ikonu Nastroje. Otevie se nabidka 0 overe - s
Palety nastrojti. s .

B[ vichor [ okno [P

3) Na Paleté nastroja klik- ) o
neme na nabidku PN+V D C |j| Nastroje pro navrhovani
Po otevieni dale na || Mastroie @ Prohiiet obsshu
nabidku Dal$i nastroje E
P... Wlastnosti

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -73-
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an
0 D Dralzi
kancelifsk ...  okadeci ... nastroje P...

CZ] Palety nastroji - Viechny palety - Navrh

S

30 psaci skOl 30 konkejner

- dvouzasuy, ..
\Z w5
30 kontejner 3D
- baéni dva,.. kanferencni ...
N g
30 pohovka 3D

- dvoumisktnd  obdélniko, ..

Yybaveni

*

) T

30 Fakakopirka Dalsf

nastroje P...

PM+ W 1F'r|:|st|:|r':.f1 Ckna 1 [refe l SkEny lF'ru:njekl:

4) Po otevieni Katalogu metrickych ndstroji projektu klikneme na nabidku

koupelna. Objevi se dalSi seznam zafizovacich predmétt do koupelny.

Domaci nabytek

COwefe a okna

Kancelaisky nabytek

Konstrukeni prvky

Koupelna

Krajina

Bide
Koy
Fisa
Fitk

Pri=l

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky.
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Katalog metrickych nastrojii projektu MNépovéda
Yrehol katalogu < Koupelna

=]
a3
i

stranka (1 z 212

Bidet Koupelnovy vésik

o]

[s]

Pisoar

[®]
(s

Prislusenstvi Rozvrieni

Sprcha Sprchova vanicka

[s]

Sl L]
Jl L

[e]

Umyvadlo

5) Klikneme na popis vana a objevi se slozka s ikonou vany.

Katalog metrickych nastrojl projektu
W'rehol katalogu < Koupelna < %ana

3D vana
Zafizeni koupelny: %ana: 30 vana

{4

6) Najedeme kurzorem na oznaceni v malém ctverecku s pismenem i
a pridrzenim levého tlac¢itka mysi pfetdhneme ikonu vany na pracovni plochu.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -75-
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7) Provedeme umisténi vany do levého spodniho rohu prostory koupelny.

5000 Jn ::j}

2500

—

’

[
1=

| —— |

Koncowy

Procviceni — vkladani zafizovacich predméta do vykresit:

Vlozte do jiz vytvofeného vykresu zafizovaci prfedmét WC moderni, toaletni
skiinku. Déle vlozte su$ic rukou a vésak na rucniky.

1) Otevieme si palety nastroji, dale ikonu Dalsi nastroje P..., otevieme nabidku
nastroji pro koupelnu.

2) Otevieme si ndstroje pro prisluSenstvi a stdhneme na plochu zafizovaci
predmét WC — moderni.

3) Provedeme umisténi WC do pravého spodniho rohu prostoru koupelny vedle
jiz umisténé vany.
4) Nasleduje umisténi toaletni sk¥inky stejnym zptisobem.

5) Dal$imi pfedméty jsou susic¢ rukou a vésak na rucniky.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -76 -
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Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
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Priklad - pro vkladani zafizovacich pfedméti do vykresu:

Vytvofime pudorys koupelny, ktery bude mit vnitini rozmér 3000 mm
na 3000 mm. Tloustka stény je 150 mm a vyska 2700 mm. Koupelna bude mit
jako jednu ze stén obvodovou sténu o tl. 450 mm. Uprostied bude okno
o rozmérech 1500/1500/parapet 800 mm. V koupelné bude WC, které oddélime
sténou o tl. 100 mm a osadime dvefe 600/1970 otevirané ven z prostoru WC.
Dalsi prislusenstvi dle nabidky nastrojii zakreslime tak, aby koupelna byla pIné
funkéni.

Shrnuti — pfidavani zafizovacich pfedméta objektu do vykrest:

Pfidavani zafizovacich pfedmétti do vykresu nam umoznuje ziskat daleko lepsi
predstavu o vnitfni dispozici umisténi v prostoru. Vyhodou je mozné zobrazovani
v 2D a 3D promitani. Zménu v pripadé pozadavku ¢ nevyhovujicim predstavam
lze lehce provést bud jinym umisténim anebo tplnou vymeénou zafizovaciho
predmétu, dle nabidky katalogu zafizovacich pfedmétt a nastrojt objektii.

16 Zavérecné shrnuti - projekt rodinného domku

Pokud jste prostudovali vSechny priklady a zvladli zadané priklady k procviéeni
u jednotlivych kapitol textu, jste skute¢né schopni vytvorit vykres jednoduchého
rodinného domku dle navrzené pfedlohy, véetné vytvofeni mnoha dilé¢ich
vykresti.

Na arovni zacatecnikt jste se naudili pouzivat produkt Architecture 2010 v éeské
verzi tak, Zze dovedete vyuzit moznosti ovladdani tohoto programu. Jsem
presvédcen, ze mnozi z Vas objevili v sobé novou inspiraci a motivaci pro dalsi
praci s programem Architecture 2010.

Hodné dobrych hodin vyuky s timto programem a ucéebnici Vam pteje

Dusan Holubec

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -79-
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— NVESTICE DO ROZVOJE V

Shrnujici pfiklad — ptidorys rodinného domku dle schématu dispozice:

-
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|

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. -80-
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDE

Zobrazeni v 3D promitani.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské

republiky.
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