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POČÍTAČOVÉ SÍTĚ – Topologie, paket, protokol 

 TOPOLOGIE – v počítačových sítích můžeme topologii považovat za strukturu sítě, tedy 

způsob propojení jednotlivých uzlů 

 

 PŘENOS PO SÍTI považujeme za krajně nespolehlivý, protože se při přenosu může 

jakákoliv část informace (vzniká interpretací dat, které můžeme vysílat a přijímat formou 

signálů, a které můžeme uchovávat a zpracovávat technickými prostředky) ztratit. 

 PAKET (DATAGRAM) – bloky dat, na které je rozdělena informace, která cestuje po síti 

– mechanizmus paketů zajišťuje spolehlivost přenosu, tedy že se informace dostane 

k cíli v pořádku a kompletní 

 PROTOKOL – soubor komunikačních pravidel, v podstatě „společný jazyk“ (konvence) 

dvou a více uzlů, které se účastní komunikace  
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