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POČÍTAČOVÉ SÍTĚ – Názvosloví 

 DATA – popisné údaje, které získáváme měřením popř. 

sledováním nějakého jevu, jsou počítačem snadno 

zpracovatelná, můžeme je považovat za stavební kameny 

informace 

 INFORMACE – vzniká interpretací dat, které můžeme vysílat 

a přijímat formou signálů, a které můžeme uchovávat 

a zpracovávat technickými prostředky 

 SDÍLENÍ – je funkce počítačových sítí stávající insfrastruktury, 

pomocí níž můžeme přistupovat ke vzdáleným prostředkům 

(tiskárnám, diskovým polím, atd.) či využívat centralizovaných dat a informací 

 UZEL – zařízení (prostředek) připojené v rámci počítačové sítě, např. počítače, tiskárny, switche 

(přepínače), huby (rozbočovače), routery (směrovače), repeatery (opakovače), modemy, atd. 

 POČÍTAČOVÁ SÍŤ – propojení uzlů pro komunikaci a sdílení prostředků, dat a informací 

 PROVIDER – poskytovatel internetového připojení, většinou firma, která domácnost, uživatele či firmu 

připojí k Internetu a umožní využívat jeho služby 

 UŽIVATEL – osoba pracující s koncovým uzlem (počítačem, tiskárnou, atd.) 

 SERVER – většinou počítač nebo několik propojených počítačů, které poskytují služby klientům 

a zajišťují jejich realizaci (v daný moment musí odpovědět na požadavky velkého množství klientských 

aplikací) 

 KLIENT – většinou aplikace na straně uživatele, která se vzdáleně připojuje k serveru a využívá jeho 

služeb 


