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POCITACOVE SITE - Prenosova meédia
Pfenosovym médiem rozumime druh spojeni jednotlivych prvk( sit&, tedy &m jsou jednotlivé prvky ,fyzicky"
propojeny. Patri sem:

e pevné spoje - kabelaz (kroucena dvojlinka -
UTP kabel, koaxialni kabel a optické kabely)

e bezdratové spoje - Wi-Fi, datovy prenos
mobilnich siti (3G, EDGE, LTE), satelitni prenos,
laser, infraCervené spoje a ultrazvuk

Rizné druhy pfipojeni maji rlzné vlastnosti

a vyuziti. Bezdratové spoje vyuzivame zejm. tam,

kde potrebujeme pripojit vice zarizeni v urcité

oblasti. Napfiklad mnoho stfidajicich se hostl

v hotelu je jednodud$i ptipojit chrdnénym zplsobem

pomoci Wi-Fi. Nedostatky t&chto druhd pfipojeni pak o
muzeme vidét v mensi propustnosti dat, nestabilitg,
narlstajici ztraté paketd (tzv. ,paket lost") a niz&im
fps (frames per second), coZ je nevhodné zejm. pro
hrani realtime online her. Pevné spoje kabeldzi tyto
nevyhody vétSinou nemaji, avdak nemuZeme je ‘T,
libovolné premistovat dle aktudlni potfeby (jsou
vazané na misto a kabeldz).



POCITACOVE SITE - Vypodéetni modely

Pocitacové sité se vyvijely na zakladé rdznych pohledd (modell) chdpani sdileni dat a jejich distribuci. Tak,
jak lidé postupné ptichazeli na vyuziti po¢itacd a pocitacovych siti, tak mtZeme pozorovat vyvoj jednotlivych
vypoletnich modell. V soudasné dobé stale prevldadd model klient/server, ktery umozfiuje €astecénou
decentralizaci, tedy zpracovdni (daji tam, kde se nachdzi (vétdinou na strané daleko vykonné&jsiho
serveru) a zpracovani vstupl a vystupl na strané klienta (kde vétdinou sedi uZivatel). Model klient/server
se vyvinul historicky postupné z t&chto modelu:

davkové zpracovani (batch processing) - zpracovani davek ve fronté (kazdy pozadavek uzivateld
se zaradil do fronty a postupné se zpracoval v tom poradi, ve kterém byl zafazen, problém nastal, kdyz
se néco v prib&hu zpracovani pokazilo, pak museli své pozadavky uZivatelé odeslat znovu a ¢ekat
na postupné vyhodnoceni) - historicky nejstarsi model

model host/terminal - hostitelsky pocita¢ (host, nékdy také mainframe) zajistuje béh vsech aplikaci,
ke kterému pfistupuji uzivatelé pomoci terminall, které zajistuji pouze vstup a vystup, jednalo se tedy
o pfisny centralizovany model, kdy vSechna data i aplikace zprostredkovaval jeden centralni pocitac

model izolovanych poéitaéd - s pfichodem mikropoéitatd vznikla snaha decentralizovat vedkeré
vypocetni operace, a tedy kazdy pocitaC byl samostatnou jednotkou a data se mezi pocitaci a uzivateli
prenasela na zaznamovych médiich (problémem byla nadmérna redundance dat - neexistovalo sdileni,
a proto se data nachdzela v riznych souborech a nikdo netusil, ktery soubor je aktudini)

model prvnich siti LAN - diky rozumnému kompromisu mezi centralizaci a decentralizaci
vznikaji prvni lokalni pocitaCové sité, které Fesi zejm. problém sdileni

model file server/pracovni stanice - realizuje se s prichodem prvnich LAN siti, mezi serverem
a pracovni stanici se prenasi celé aplikace a vSechna data, coz u naro¢néjdich operaci mize velmi
zatézovat sit



model klient/server - reSi nedostatky
predchoziho modelu, aplikace jsou rozdéleny
na serverovou cast a klientskou cast
a hlavni myslenkou je zpracovani dat tam,
kde jsou ulozena (vétSinou na strané
serveru), pricemz klientska ¢ast ma za ukol
poskytovat uzivatelské rozhrani (prezentovat)
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